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Resumo

O presente artigo é resultado da experiéncia pedagdgica desenvolvida por meio do Programa de
Desenvolvimento Educacional — PDE 2016/2017 com alunos do 7° Ano do Ensino Fundamental do
Colégio Estadual Pedro Viriato Parigot de Souza, no municipio de Mirador, nucleo de Paranavai-Pr. O
objetivo foi reconhecer a contribuicdo indigena na formacéo da cultura do povo brasileiro, resgatando
os valores por meio da leitura de Lendas Indigenas Paranaenses e ao mesmo tempo incentivar o
interesse dos alunos pela leitura, visando a formacéo do carater do leitor e seu desenvolvimento
social e cultural. Para tanto, apresentamos uma discusséo teérica a partir das teorias bakhtinianas
sobre a linguagem, principalmente, a teoria dos géneros do discurso. A partir desse estudo, foi
trabalhado a concepcdo, o conceito e as estratégias de leitura e a teoria geral das lendas. Esse
género foi proposto por ser um género de origem popular, constituido por um mundo imaginario que
tenta responder perguntas sobre a origem do universo, o aparecimento do homem, os fendmenos da
natureza, a existéncia do sobrenatural. As cinco Lendas selecionadas sao da colegcdo do escritor
Hardy Guedes. Séo elas: Naipi e Taroba: a lenda das Cataratas do Iguacu; Xakxé: a lenda do fogo;
Nhanderu: a lenda do sol e da lua; Itacueretaba: a lenda de Vila Velha e por fim, Curiagu e a Gralha-
Azul: a lenda das Araucérias. Para a trabalha-las utilizamos de diferentes atividades, como mdusica,
videos, pesquisas orientadas, leituras, producdo textual, dramatizacdo, entre outras. O tema
contribuiu para que os alunos conhecessem parte da histéria escrita e oral indigena, suas
singularidades, alimentando a educacéo pluricultural, valorizando seu modo de vida, suas tradi¢cdes e
cultura.

Palavras-chave: género discursivo; lendas; cultura indigena.

1 INTRODUCAO

O presente artigo se constitui como parte integrante das atividades previstas
no Programa de Desenvolvimento Educacional (PDE), promovido pela Secretaria de
Educacédo do Parana (SEED) e também como resultado do aprofundamento teérico
e reflexdes sobre préaticas pedagdgicas e da implementacdo da Unidade Didatica
intitulada “Lendas Indigenas Paranaenses: Uma contribuicdo para o ensino
fundamental” , aplicada a alunos do 7° ano do Ensino Fundamental, do Colégio
Estadual Pedro Viriato Parigot de Souza, no municipio Mirador, nucleo de
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A escolha do tema visou atender além das disposicfes da Lei 10.639/03,
complementada pela Lei 11.645/08, as quais estabelecem a obrigatoriedade do
ensino da histéria e cultura afro-brasileira, africana e indigena do ensino
fundamental e médio, e, ainda, diante da constatacdo de que, sdo poucos 0s
trabalhos direcionados para essa area, os alunos ndo conhecem e pouco se
interessam pela cultura indigena.

Partindo do pressuposto que o professor precisa conhecer e valorizar 0s
elementos da cultura indigena na sua pratica pedagogica, a fim de que as escolas
sejam o ponto de partida para a desconstrugcdo de mitos e preconceitos acerca de
sua cultura tracamos como objetivo geral reconhecer a contribuicdo Indigena na
formacéo da cultura do povo brasileiro, resgatando os valores por meio da leitura de
Lendas Indigenas Paranaenses.

Pois de acordo com as Diretrizes Curriculares Estaduais de Lingua
Portuguesa, a leitura envolve demandas sociais, historicas, politicas e econémicas,
pedagogicas e ideoldgicas de determinado momento. Ao ler o individuo busca as
suas experiéncias, 0s seus conhecimentos prévios, a sua formacdo familiar,
religiosa, cultural, enfim, as varias vozes que o constituem (PARANA, 2008, p. 56).

As Lendas selecionadas sé@o obras do escritor Hardy Guedes e séo historias
divinas ou folcléricas, com personagens que agem nos destinos dos humanos. Elas
chamam atencao devido a quantidade de ensinamentos; contraria frequentemente o
real quando um homem toma forma de animal ou um elemento da natureza toma
forma humana; contudo, estas ficcoes ndo sdo grotescas, elas deslumbram, pois
pdem questionamento o mundo real.

Como suporte metodoldogico, utilizamos atividades que mostraram a histéria
e a cultura indigena, a leitura de lendas, a estrutura composicional da mesma,
analise linguistica, reproducédo de lendas, producédo de textos e dramatizacdo. Como
apoio pedagdgico, utilizamos musica, videos, pesquisa orientada, entre outros. Tudo
isto visando estimular nos alunos a aceitagcdo das diferencas que constituem a
esfera de relacbes entre individuos de diferentes concepgdes sociais, culturais e
étnicos.

Enfim, as atividades desenvolvidas visaram resgatar a cultura indigena
possibilitando a sua devida valorizagdo, como elemento fundamental na formacéo da

cultura brasileira, além de propiciar a redescoberta do prazer de ler, hoje téo



negligenciado educandos, tdo submergidos que se encontram pelas tecnologias
digitais da informacéo e comunicacéo.

2 ALGUNS PRESSUPOSTOS TEORICOS

O referencial tedrico que embasou este estudo € constituido pelas teorias
bakhtinianas sobre a linguagem, principalmente, a teoria dos géneros do discurso.
Para Bakhtin (2010) toda forma comunicativa se da por meio de algum género
discursivo. Segundo Bakhtin (2003, p.266),

[..] em cada campo existem e sdo empregados géneros que
correspondem as condi¢des especificas de dado campo; € a esses
géneros que correspondem determinados estilos. Uma determinada
funcdo (cientifica, técnica, publicistica, oficial, cotidiana) e
determinadas condi¢des de comunicagdo discursiva, especificas de

cada campo, geram determinados géneros, isto é, determinados
tipos de enunciados linguisticos relativamente estaveis.

Desta forma, a pratica da leitura, por meio da utilizacdo de géneros
discursivos, deve ser feita por intermédio de atividades que contemplem as
condi¢cbes de producédo dos géneros (quem fala, para quem, com qual finalidade,
suporte, época, etc.) e a discussdo aprofundada de seu conteddo tematico,
confrontados com o0 posicionamento do leitor, que resgata seus conhecimentos
prévios, para, assim, construir sentidos para o texto (SOARES, 2013, p. 11).

Segundo Bakhtin (2003) ha um rico repertério de géneros de discurso orais
e escritos, esses géneros nos sao dados quase da mesma forma que nos é dada a
lingua materna. Diante da heterogeneidade dos géneros discursivos ndo ha como
reduzi-los a uma lista fechada, pois, na verdade, constituem um inventario aberto.
Bakhtin considera que quanto melhor dominamos os géneros, mais temos condi¢des
de utiliza-los de forma adequada e competente.

Para o autor had duas categorias de género: a primaria e a secundaria. A
priméria sdo textos com relagcdo as atividades do cotidiano como por exemplo
causos, convites, receitas e a escrita é informal, ja os géneros secundarios se
apresentam em situacdes mais especificas e complexas como por exemplo, teses

cientificas, os textos literarios, entre outros.



Bakhtin (2003) ainda agrupou as chamadas esferas sociais de circulagéo.
Para o teorico, cada género estd contido em uma esfera social de circulacdo que
tem sua propria finalidade. Ha varios exemplos de esferas como: cotidiana,
literaria/artistica, escolar, imprensa, publicitaria, politica, juridica, producdo, consumo
e midiatica. Em cada esfera citada, ha varios géneros incluidos, por exemplo, na
esfera literaria/artistica estdo inseridos fabulas, fabulas contemporéaneas, lendas,
contos entre outros; na esfera cotidiana temos adivinhas, anedotas, cantigas de
roda, entre outras. O género escolhido para esse projeto de intervencdo pedagdgica

foi a lenda.

2.1 Teoria Geral da Lenda

As “lendas indigenas paranaenses” compdem o género textual selecionado
para o desenvolvimento deste projeto. Segundo o Dicionario do Folclore Brasileiro
de Luis da Camara Cascudo, a lenda € um:

Episédio heroico ou sentimental com o elemento maravilhoso ou
sobre humano, transmitido e conservado na tradicdo oral popular,
localizavel no espaco e no tempo. De origem letrada, lenda, legenda,
“legere”, possui caracteristicas de fixacdo geografica e pequena

deformagdo. Liga-se a um local, como processo etioloégico de
informacé&o, ou a vida de um herdéi [...] (CASCUDO, 1993, p. 434)

A lenda é uma narrativa breve, transmitida anonimamente pela tradicao oral,
gue lanca mao do sobrenatural, do magico para criar representacées simbdlicas e
ao dar respostas, explicacbes ludicas para os acontecimentos que ndo tém
explicacdo, abre espaco a imaginacao permitindo que o sonho dialogue com a razéo
desenvolvendo entdo, o carater educativo (Rocco, 1996, p. 45). E um género textual
de origem popular, constituido por um mundo imaginario que tenta responder
perguntas sobre a origem do universo, o aparecimento do homem, os fendmenos da
natureza, a existéncia do sobrenatural. Elas sdo contadas de geracdo em geracao
por meio de narrativas fantasticas.

A funcdo da lenda é divertir, ensinar e fixar costumes e crencas de
determinada regido. Ja a estrutura € narrativa e deve ser composta com introducéo,
desenvolvimento e conclusdo. Esse modelo de narrativa como objeto de leitura para

os alunos é recomendado, principalmente pela natureza alegorica de seu discurso e



pela possibilidade de discusséo sobre a realidade e a fantasia, levando o leitor a
questiona-la e relacion-la com o mundo real. (SARAIVA, 2001).

A lenda utiliza o antagonismo entre o bem e o mal, a obediéncia e a
desobediéncia, é a dualidade da alma humana. Segundo BAYARD (1957, p.15), a
lenda €& “Transcricdo do pensamento do povo, os temas simbolizam suas
aspiragoes. Transposicdo de sentimentos humanos, a lenda abole o real”.

As histérias relacionam-se as religides, sdo cosmogobnicas, divinas ou
folcloricas com personagens que agem de forma quase divina influindo nos destinos
dos humanos. Elas chamam atencdo devido a quantidade de ensinamentos
humanos; contraria frequentemente o real quando um homem toma forma de animal
ou um elemento da natureza toma forma humana, contudo estas ficcbes ndo sao
grotescas, nos deslumbram, pois pde em questionamento o mundo real
(RODRIGUES, 2010).

Ao contar uma histéria, a lenda no caso, aspira-se secretamente por uma
busca espiritual de um mundo maravilhoso onde impere o valor do homem,
onde as leis tdo rigidas sejam abolidas e nos remete ao encantamento da
volta ao Paraiso Terrestre. (BAYARD, 1957, p.13).

Segundo Barbosa (2001) como tantos outros géneros narrativos, as lendas
registra as experiéncias e o modo de vida, cultura dos povos. E por meio destas
histérias que ouvimos, lemos nos livros, pela tradicdo oral ou escrita, que
aprendemos licBes importantes, nos divertimos com as curiosidades das mesmas.
Elas surgiram da necessidade do homem em relatar suas aventuras ou explicar os
fenbmenos da natureza, umas que falavam do cotidiano, outras dos seres magicos,
caracterizando-se por transmitirem algum ensinamento, para fazer alguma critica,
uma ironia ou até para diversao.

Dorson (1970) apud Fontes (2013) classifica as lendas em pessoais, locais,
episddicas e etioldgicas.

Pessoais: Ligadas a um individuo conhecido, her6i ou vildo. Podem
ser subdivididas em heroicas, hagiogréaficas ou aneddticas.

Locais: Vinculadas a uma localidade, falam de rios, lagos, terras,
cavernas, grutas e demais acidentes geograficos.

Episddicas: Contam acontecimentos particulares que interessam a
comunidade.

Etiologicas: Descrevem a origem de um animal ou planta
(DORSON,1970, apud, FONTES, 2013, p. 25).

Fontes (2013) afirma ainda que a lenda é uma forma de narrativa mitica que

carrega consigo elementos socioculturais presentes na vida das pessoas e, por isso,



com uma capacidade para suscitar a sensibilidade dos individuos, conduzindo-os ao
conhecimento de uma nova visdo do mundo e a construgdo de novas formas de
compreensao da realidade.

Para o autor, a principal caracteristica da lenda é o fato de ela se apresentar
como um produto da oralidade, fazendo com isso que haja muitas variagdes em
torno de uma mesma histéria. Elas colocam em evidencia a teméatica de cada regiéo,
fazendo com que exista a mediacdo entre o individuo e a cultura e a sua eficacia
revela-se na sua relacdo intima com os individuos da regido de onde é originaria,
garantindo a sistematizacdo e a ordenacao da propria realidade.

Nesse contexto, as lendas indigenas retratam o pensamento e o modo de
vida dos indios, sua posicdo sobre a questdo da natureza, de seus mitos, de sua
religiosidade e dos costumes dos seus habitantes. Os temas séo inocentes, mas
possibilitam reflexdes profundas sobre a identidade cultural destes seres humanos
tdo marginalizados pela sociedade contemporéanea. S&o histérias tradicionais,
histérias das origens, crencas e mitos. Trabalhar com a cultura indigena significa
uma possibilidade de resgatar um conhecimento que vem se perdendo ao longo do
tempo. Tais conhecimentos sao significativos aos alunos, pois ampliam as

possibilidades de interpretacdo da vida desses povos.

3 O PROCESSO DE IMPLEMENTACAO

A intervencdo pedagogica se deu a partir da elaboracdo de uma Unidade
Didética, no periodo de marco a junho do ano de 2017, com estudos exploratorios
(conhecimento prévio dos alunos), leituras e producéo de textos, com a utilizacdo de
fontes variadas, como textos impressos, imagens, videos. Além de uma oficina para
producdo de peteca3. O publico alvo foi os alunos do 72 ano do ensino fundamental,

do periodo matutino, do Colégio Estadual Pedro Viriato Parigot de Souza, municipio

3 Peteca — do Tupi Guarani peteca-bater. Nome dado a um artefato esportivo, de origem indigena-
brasileira. A Peteca é constituida de uma base que concentra a maior parte de seu peso, geralmente
feito de borracha, e uma extensao mais leve, geralmente feita de penas naturais ou sintéticas, com o
objetivo de dar equilibrio ou orientar sua trajetéria no ar quando arremessada.

Fonte: Dicionério de Palavras Brasileiras de Origem Indigena — Cldvis Chiaradia e Dicionério



de Mirador, Parana.

A primeira acéo se deu por meio da apresentacado da proposta de intervencgao
para os professores, equipe pedagogica e a direcao, durante a semana pedagogica.
Na sequéncia o projeto foi apresentado aos alunos, destacando seus pressupostos
teoricos, objetivos e a metodologia a ser usada durante a intervengéo pedagdgica.

Foi explicado aos alunos que a implementacdo abordaria a Lei 10.639/03
complementada pela Lei 11.645/08, as quais estabelecem que professores das
escolas publicas e privadas devam trabalhar a tematica "Historia e Cultura Afro-
brasileira e Indigena" em sala de aula, como um processo de respeito as diferencas
e desconstrucdo do preconceito e discriminacao racial no Brasil e se daria em
encontros semanais, perfazendo um total de 32 horas de atividades, que se

encontram relacionadas no quadro e que posteriormente estédo descritas:

Titulo/Tema Estratégias Carga

Horéaria

Inserindo o tema: Histéria e | Atividades de leitura, musica, videos | 10 aulas
cultura indigena; e mapas e a confeccéo de petecas.

Reconhecimento,
contextualizacao histérica e
leitura das Lendas

Estrutura composicional da | Leituras, reflexdes e discussdes, | 06 aulas
pesquisas orientadas, videos e
reproducao de lendas.

Lenda.

Analise linguistica do conto | Leitura do livro “ltaqueretaba: A | 10 aulas
Lenda de Vilha Velha”, E a “Lenda
das Araucarias” de Hardy Guedes,
pesquisas orientadas, videos e
producao textual.

Producao de texto. Producdo, dramatizacdo de uma |06 aulas

lenda.




3.1 Primeira Parte — Inserindo a teméatica

Essa etapa teve o0 objetivo de abordar a Historia e a Cultura Indigena e assim,
inserir a tematica das lendas indigenas. Para tanto, foi exibido os videos “Peteca
com Sacola Plastica e Jornal” e “A Peteca e suas Historias”, que mostrou como
confeccionar uma peteca e a histdria das petecas.

Na sequéncia, confeccionamos petecas e jogamos um pouco. Assim,
introduzimos o tema indigena, pois, os alunos foram orientados a fazer uma
pesquisa no laboratério de informética sobre os diferentes tipos de peteca e sua
origem. ApOs a pesquisa, em grupos confeccionaram cartazes para serem expostos
no patio da escola ao término da implementacéo.

Por meio de slides, apresentamos ainda, a cultura indigena. Como os indios
vivem, onde estudam, principais alimentos, algumas brincadeiras, enfim, detalhes
que motivassem o0s alunos a se envolverem e empenharem em desenvolver as
acOes planejadas.

Todas as acdes foram destinadas a mostrar a diversidade cultural dos
indigenas e a partir das mesmas inserir a teoria das lendas. Para tanto, escolhemos
a interdisciplinaridade, onde os alunos utilizaram mapas, dicionarios de palavras
brasileiras de origem indigena e filmes para fundamentar a producédo inicial,
denominada “Aventura na Mata”.

Foi entregue aos alunos folhas com o mapa do Parana, pontuando os locais
onde ha reservas indigenas e o nome das reservas. Os alunos pesquisaram em
quais cidades paranaenses estdo estas aldeias. Para auxilid-los nessa atividade,
fixamos no quadro negro um Mapa Politico do Parana. Para concluir fizeram uma
pesquisa orientada no laboratério de informatica, sobre dezessete reservas
indigenas presentes no Parana.

Outra acéo foi a exibicdo do desenho animado Inami. A saga de Inami é
relatada em 26 episoddios. O desenho € francés, no entanto, a criadora utilizou a
floresta Amazonica, para mostrar as aventuras do indio. Todos os episodios,
apresentam fatos irreais e imaginarios, caracteristicas das lendas. Os episodios
foram exibidos na TV Cultura em 2011 e 2012.



ApGs a exibicdo do filme, debatemos os pontos fantasticos apresentados no
enredo, explicamos que o filme faz parte de outra cultura, diferente da nossa, mas
gue tem grande influéncia na etnia indigena.

Para concluir essa primeira unidade, os alunos fizeram a primeira producéo,
embasados no que se mostrou cultura indigena até o momento. Os alunos foram
orientados a mostrar de forma escrita ou ilustrativa uma aventura na mata. Producéo

que foi arquivada e utilizada no final da implementacao na construcdo de um mural.

3.2 Segunda Parte: Estrutura composicional do género Lenda

A segunda parte teve como objetivo apresentar a estrutura composicional da
lenda, como a introducdo, o desenvolvimento da historia e o desfecho. Para tanto,
oralmente informamos os alunos que a palavra “lenda” provém do baixo latim
‘legenda”, que significa o que deve ser lido. O personagem central das lendas
reflete os anseios de um grupo ou de um povo, sua conduta depfe a favor de uma
acdo ou de uma ideia cujo objetivo é arrastar outros individuos para o mesmo
caminho (BAYARD, 1957, p.1). E ainda que lenda € um episddio heroico ou
sentimental com o elemento maravilhoso ou sobre humano, transmitido e
conservado na tradicdo oral popular, localizavel no espaco e no tempo (CASCUDO,
1993, p. 434).

Em seguida exibimos ao video a Lenda das Cataratas do Iguacu, apds a
exibicdo explicamos que as lendas caracterizam-se por apresentar poucos
personagens, acdes, tempo e espacos reduzidos. Na sequéncia, de forma
dialogada, inserimos algumas questdes apresentando 0s personagens, as principais
acles, 0 tempo e 0 espacgo apresentados na lenda.

Para completar, foi distribuido aos alunos, em grupos de quatro, o texto
escrito da mesma lenda, sé que da colecdo Lendas paranaenses de Hardy Guedes,
intitulada “Naipi e Taroba” a Lenda das Cataratas do Iguacgu, onde fizeram
primeiramente uma leitura silenciosa, depois uma leitura dindmica onde cada
integrante da equipe leu um paragrafo e depois identificaram no texto, a parte da
introducéo, o desenvolvimento, e o desfecho final da lenda.

Apoés a leitura da lenda, com o objetivo de montar um glossario, de forma

orientada os alunos pesquisaram o significado de termos de origem indigena citados



na lenda, como exemplo, Naipi, Taroba, Parand, Tupd, Caiguangues, Piroga,
Xaraés, Caiua, Taba, entre outras.

Durante a pesquisa souberam que no Estado do Parana existem atualmente
trés etnias indigenas: Guarani, Kaingang e Xetd. A grande maioria vive nas 17
reservas indigenas demarcadas pelo governo federal, onde recebe assisténcia
médica, odontoldgica e educacéo diferenciada bilingue.

A economia dessas comunidades indigenas baseia-se na producéo de rocas
de subsisténcia, pomares, criacdo de galinhas e porcos. Para complementar a renda
familiar, produzem e vendem artesanato como cestos, balaios, arcos e flechas.

Professores indios alfabetizam as crian¢as na lingua Guarani ou Kaingang, o
qgue tem contribuido para a valorizacdo dos conhecimentos tradicionais e a
consequente preservacao da identidade cultural.

E grande a influéncia que o paranaense recebeu desses grupos indigenas.
Na culinédria, além do consumo da erva-mate fria ou quente, adotamos o costume de
preparar alimentos com mandioca, milho e pinhdo, como o mingau, a pamonha e a
pacoca.

No vocabulario é frequente o uso de palavras de origem Guarani para
designar nomes de espécies nativas de frutas, vegetais e animais. Podemos citar
como exemplos: guabiroba, maracuja, butia, capivara, jabuti, bigua, cutia. De origem
Kaingang temos os nomes de municipios como: Goioeré, Canddi, Xambré e Veré.

Essas atividades foram realizadas no laboratério de informatica e as palavras
pesquisadas foram transcritas em papel Kraft para serem utilizadas no final da
implementagéo.

As demais atividades foram destinadas a interpretacao da lenda, identificacao
de personagens, caracteristicas dos personagens principais. Para tanto, utilizamos a
orientacao de Solé (1998), onde apos a leitura foi realizada: A Construcao da sintese
semantica do texto; Utilizacdo do registro escrito para melhor compreensao; Troca
de impressbes a respeito do texto lido; Relagdo de informacbes para tirar
conclusdes; Avaliagdo das informacdes ou opinides emitidas no texto; Avaliacéo

critica do texto. Todas essas atividades foram realizadas em grupos de alunos.



3.3 Terceira Parte: Andlise gramatical do Género Lenda

Esta parte foi em torno dos livro Lendas Paranaenses de Hardy Guedes, onde
inicialmente lemos coletivamente, utilizando o projetor de imagens, a Lenda

“Itacueretaba” A Lenda de Vila Velha.

Apés a leitura da lenda, foram inseridas algumas questdes sobre o uso da
lingua materna no texto:
v Vocé ja conhece alguma coisa sobre esses tempos verbais?
v Localize no texto e escreva os verbos nos tempos: Presente, Pretérito
e futuro
v' Reescreva um fragmento do texto como se a regra estivesse para ser

estabelecida no passado.
v' Reescreva 0 mesmo trecho no tempo presente.

A proxima atividade foi a leitura de mais uma lenda da colecdo de Hardy
Guedes, o Curiacu e a Gralha Azul — Lenda das Araucarias, onde selecionamos
alguns trechos para que fizessem a analise linguistica. Os trechos selecionados
foram entregues em folhas individuais, apos a leitura do livro.

Nesse momento explicamos que a lenda que trabalhamos, tem o 2° paragrafo
essencialmente descritivo, porém o texto todo € composto por sequéncia narrativa. A
sequéncia descritiva que aparece na 2° paragrafo esta em funcéo da narracdo, ou
seja, descreve-se para esclarecer o fato narrado. Por isso, dizemos que este € um
texto narrativo.

Para concluir essa parte, os alunos foram induzidos de forma oral a
imaginarem como € a arvore descrita no livro e fizeram a ilustracdo da mesma. Na
sequéncia, no laboratério de informatica, fizeram uma pesquisa de imagens da
arvore Araucaria. Para completar a atividade, reescreveram a histéria do livro, de

acordo com o que se lembraram.
3.4 Quarta Parte: Producéao Final
Para concluir a implementagéo, os alunos foram divididos em quatro equipes

para a leitura dos livros Nhanderu — A Lenda do sol e da Lua e Xakx60 — A Lenda do
Fogo, da colecdo Lendas Paranaenses, de Hardy Guedes. Duas duplas ficaram



com o primeiro livro. E as outras duas com o segundo livro. Nessa atividade os
alunos tiveram que fazer a leitura e depois a producao, ilustracdo e narracao da
lenda apresentada nos livros. Dessa forma, todas as equipes participaram das
atividades e conheceram toda a obra do autor Paranaense Hardy Guedes.

Vale ressaltar que todos os materiais produzidos durante a implementacéao,
foram exibidos no patio da escola para socializagdo com os demais alunos do

colégio, juntamente com a dramatizacéo das lendas (Figura 1 e 2).

Figura 1- Exposi¢éo de artesanato indigena
Foto: Maria do Rosario de Oliveira

Y ——

Figura 3: Dramatizacdo de Lenda Indigena
Foto: Maria do Rosario de Oliveira



Ao término da implementacdo podemos afirmar que a pratica da leitura é de
fundamental importancia para a independéncia dos individuos, e ao propor a leitura
e a oralidade das lendas indigenas Paranaenses, esperamos ter minimizado as
dificuldades de leitura apresentadas pelos alunos do 7° ano, ainda possibilitado o

contato dos mesmos com a cultura indigena.

4. CONSIDERACOES FINAIS

ApoGs a implementacdo do material didatico algumas consideragfes podem
ser feitas em relacdo aos seus resultados. Observamos no primeiro dialogo que
muitos alunos ja conheciam o teor da lei da Lei 10.639/03, complementada pela Lei
11.645/08, por intermédio da professora de Historia, que ja tinha iniciado um
trabalho se sensibilizacdo sobre a necessidade de resgatar a cultura indigena e sua
influéncia nossos costumes. No entanto, relataram que nenhuma outra disciplina
havia abordado a tematica.

A oficina de petecas despertou grande interesse por parte dos alunos, sendo
a arte de confecciona-las bem antiga e o significado do nome do Tupi Guarani
peteca-bater. Nome dado a um artefato esportivo, utilizado no jogo também
chamado “Peteca”, de origem indigena-brasileira.

A leitura dos livros de Hardy Guedes proporcionou o verdadeiro mundo
imaginério, os alunos entraram no mundo dos sonhos, as imagens e as cores do
livro despertou a curiosidade e destacou a cultura indigena. Se encantaram com 0s
personagens e pela dramaticidade e desfechos surreais apresentados nas lendas,
porém em suas imaginacdes tao reais. Aqui destaca-se a sensibilidade do autor em
ter o cuidado de nado reproduzir estereétipos e valores etnocéntricos, ou seja,
valorizou as riquezas colocando o indio como protagonista da sua histéria.

De um modo geral, as apreciagOes feitas pelos alunos revelaram que
gostaram muito de participar do projeto, ainda mais, por terem sido convidados pela
equipe multidisciplinar da escola a reapresentar as dramatizacbes no dia da
escola/comunidade, onde a escola mostra as atividades desenvolvidas durante o
ano para a comunidade. Nesse dia, houve além da exposicao das lendas fixadas na

arvore araucaria, houve também uma oficina de producédo petecas, ensinando aos



visitantes sua historia e como se faz.

N&o podemos afirmar que nao houve dificuldades durante a implementacgéao,
como exemplo, a falta de habito de se trabalhar em grupo, as conversas paralelas
gerando um pouco de indisciplina, entre outras. No entanto, tais dificuldades aos
poucos, foram sendo superadas de forma que se pode dizer que vale a pena
continuar desenvolvendo esse material nos proximos anos.

Consideramos satisfatoria a participacdo dos alunos, pois estes
compreenderam o principio geral que se buscou trabalhar: os valores culturais de
um povo responsavel por grande parte da identidade cultural brasileira. Tendo em
vista que a escola é um espaco privilegiado onde se encontram todas as racas ou
etnias, credos, enfim, € um local de convergéncia da ampla diversidade que
constitui a sociedade, torna-se o local ideal para se trabalhar todo tipo de
diversidade.

Tal fato foi também observado e registrado por colegas professores, que
foram participantes do Grupo de Trabalho em Rede — GTR, proposto pela SEED,
através do Programa de Desenvolvimento Educacional — PDE, que fizeram uso do
material didatico, o qual foi aplicado pelos docentes em seus respectivos
estabelecimentos.

Esses professores afirmaram que foi produtivo e oportuno aos seus alunos, e
gue muito contribuiu em relacdo as atividades e ainda quanto ao tema, a qual
proporcionou enriguecimento para as conversas, reflexdes e producfes na sala de
aula.

Diante das observacdes efetuadas em sala de aula, como também pelo
fortalecimento obtido através das analises, comentérios e opinides favoraveis dos
professores participantes do GTR, foi possivel concluir, portanto, que a acao
educativa foi consolidada, que o trabalho realizado foi relevante e correspondeu as
expectativas propostas.

Ao concluir este estudo, observou-se que trabalhar essa tematica exige do
professor uma atitude menos tradicional e mais conectada as novas concepc¢des de
ensino e aprendizagem, que conduzem a aulas mais dinamicas e interativas. Enfim,
esse ndo € um trabalho acabado, espera-se que o0 mesmo tenha fomentado a
participacao reflexiva, critica e criadora de cada professor que atua no exercicio do

ensino da lingua portuguesa.



E fundamental que o educador tenha o desejo de ensinar e inovar, buscar
novas possibilidades de estratégias para suas acdes pedagodgicas. Assim,
possibilitar a construcdo de conhecimentos e ndo apenas transmissao de conteudo.
E necessario conhecer diferentes praticas pedagdgicas, por isso, € preciso que o
professor se mantenha informado e atualizado, buscando sempre alternativas

metodoldgicas para dinamizar a sua aula.
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