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Eloszo

A ETEX egy éaltalanos céld dokumentumkészit§ rendszer, mely a TgX nevii szedd-
programra épiil. Segitségével a legjobb nyomdai min&ségben készithet6 a rovid
feljegyzéstdl kezdve a levélen, diplomamunkan, internetes oktatdsi anyagon, tudo-
manyos cikken 4t egészen a konyvig szinte tetszéleges irdsos anyag.

A TgX, s vele egyiitt a ISTEX kiilonleges program. Kiilonlegessé teszi a szamitds-
technikdban szokatlan id8s kora, archaikus felépitése, s ezzel egytitt fiatalos alkal-
mazkododképessége; minimalis hardverigénye, mindemellett nagy tudésa; minden
szamitégéptipuson és minden elterjedt operaciés rendszeren valé hozzaférhetsége
(DOS, Windows 3.11, Windows 9X, NT, XP, OS/2, MacOS, Linux, UNIX, VMS...),
ezek szinte tokéletes kompatibilitdsa; ingyenessége, szabadon elérhet6 és felhaszndl-
haté nyilt forraskédja, furcsan irt neve, vagy e név szokatlan kiejtése (tech, latech).

A program leginkdbb a mftiszaki és természettudomanyi egyetemek és kutato-
intézetek vilagéban terjedt el. Evente tobbezer KTEX-ben irt konyv jelenik meg, a
tudomdnyos folyéiratokban, interneten megjelent cikkek, irasok, oktatdsi anyagok
és vele irt diplomamunkdk szama millids nagysdgrendti. Egyes tudomanyokban
hasznalata de facto szabvannya valt, igy sokaknak nélkiilozhetetlen segédeszkoz.

Magyarorszagon el6szor 1998-ban jelent meg konyv a IXTgX-r6l, Wettl Ferenc, Ma-
yer Gyula és Sudar Csaba IXIEX kezdSknek és halad6knak cimt mtive [41]. Az Olva-
s6 ennek, egyes részeiben teljesen dtdolgozott, Gij részeket tartalmazoé kiaddsat tartja
most kezében. LeegyszertGsitettiik, viligosabb szerkezettivé tettitk a KTEX-hel val6
elsé ismerkedésrél szol6 fejezetet, és feladatokkal bévitettiik ki, melyek megoldasa
megtaldlhat6é a mellékelt CD-n. A konyv 1) részei kozott tobb osszefoglald jellegti
is van, ilyen példdul az allomanykiterjesztésekrdl szolo fiiggelék. Ez megerdsiti a
konyv kézikonyv jellegét — ezért a cimvdéltoztatas.

E konyv széles olvasokozonség szamdra késziilt, és sokféle igénynek probal meg-
felelni. Reméljiilk, hogy a kezddé szamitégép-felhaszndld, a Wordhoz szokott tan-
széki titkdrnd, a projektfeladatat vagy diplomamunkajat készit§ hallgaté egyarant
haszonnal forgatja majd. Reményeink szerint e konyv segiteni fog az Olvasénak
abban, hogy kevesebb idét kelljen forditania a szamitégépes szerkesztés és szedés
problémdinak megolddasdra, és tobb figyelmet szentelhessen késziil§ mtivére.

Koszonjiik csalddtagjainknak tiirelmiiket és tdmogatdsukat, kollégainknak, bara-
tainknak és nem utolsésorban a Panem Kiadénak mindazt a segitséget, amellyel
hozzéjarultak konyviink elkésziiltéhez, Maczé Péternek a konyv tipografidjanak
megalkotdsdban végzett munkdjat. Kiilon koszonjiik Bujdosé Gyongyi hasznos szak-
mai tandcsait, gondos lektori munkajat!

Budapest, 2004. méjus 1.

Wettl Ferenc (BME) wettl@math.bme.hu
Mayer Gyula (MTA TKI) gam@cs.elte.hu
Szabo Péter (BME) pts@math.bme.hu
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1. FEJEZET
Bevezetés

1.1. TgX és IATEX

TeX, plain TEX ¢ A TpX dokumentumkészitésre, szedésre szolgdlé programrendszer.
Megalkotasaba 1977 méjusaban kezdett Donald E. Knuth stanfordi matematikus,
miutan sokat bajlédott ,,A szamitégép-programozas mtivészete” cimii miivének ki-
addsaval [25, 22]. Olyan programot alkotott, mellyel vdgydnak megfelelen szép
megjelenésti miivek nyomtathatok, és mellyel az olyan bonyolult feladatok is meg-
oldhatok, mint a matematikai képletek szedése [24].

A TgX program a nyomdadszat tobb évszdzados tudasat viszi szamitégépre tgy,
hogy az arra jellemz8§ gondolkoddsmoéd egy részét is megdrzi, és kibgviti azt a
szadmitdstechnika adta Gj lehet&ségekkel. A program lényegében az Slomszedést
modellezve mtikodik.

Maga a TgX sz6 a mtivészet jelentésti gorog téyvn — nagybettikkel irva TEXNH -
sz0 els6 harom bettijébdl all. E sz6 kiolvasva ,techné”, igy a TgX nem ,teksz”-nek,
hanem ,tech”-nek ejtendd. A TeX szé gyonyord talalmény, hisz megbtjik benne
a text (szoveg) és a technika szé is. Egy szép kiilalakot add, miiszaki-matematikai
szovegek szedésére kiilonosen alkalmas programnak keresve sem lehet jobb nevet
taldlni. A TgX markajel kozépsé, ejtett ,E’ bettije a TX tipogréfiai képességeit jelzi.
frégépen vagy egy egyszerti szovegfjlba irva a mérkajel TeX.

A TgX-rendszernek része a METAFONT nev( program, mely a TgX sajat bettikész-
leteinek létrehozasara és djak alkotdsdra is alkalmas [23].

A TgX méra nagyon stabil programma valt, amelyen mdr csak ritkdn véltoztat-
nak. A legutols6 verzi6 szdma 3,14159.! A TgX-ben szinte minden tipografiai feladat
megoldhatd, de néha csak igen nagy faradsaggal. Szamitastechnikai hasonlattal él-
ve a TeX a nyomddszat assemblere, melyben tobb szdz elemi parancs segitségével
barmely szoveg a kivant formdba onthets. A TgX-ben makrokat is irhatunk, haszné-
latukkal a bonyolultabb tipografiai problémak megolddséra is konnyen hasznalhaté
parancsokat készithetiink. Egy-egy jol osszedllitott makrécsomag a dokumentum-
szerkesztés egész folyamatdt leegyszertsitheti.

Tobb ilyen makrécsomag is késziilt. Az els6t maga Knuth készitette el, aminek a
,plain TEX” nevet adta. Ennek alapkonyve ma is a TgXBook [24]. Magyarul Bujdos6
Gyongyi és Fazekas Attila konyvében olvashatunk réla [7] (tovabbi magyar nyelvi
konyvek: az els6 magyar TpX-disztribticié kézikonyve [10] és Doob egy miivének
forditasa [9]). Az els6 id6kben még két tovabbi megoldas terjedt el széles korben: az
egyik az American Mathematical Society (AA4S) éltal tdmogatott, Michael Spivak
altal fejlesztett ApS-TEX [35, 7], a masik Leslie Lamport ETEX programcsomagja
[27, 31]. Gyakran taldlkozni azzal a széhasznélattal, mely a plain TgX helyett TeX-et
mond. TgX-en az egész rendszert értjiik, melynek a plain TgX és a IAIgX is része!

1 A TgX verziészama r-hez konvergal, a METAFONT-é e-hez, az utébbi verziészama jelenleg 2,7182.
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IKTEX ¢ Lamport az 1980-as évek elején kezdett a TpX-re épitett dokumentumkezel§
rendszerének megalkotdsdba. Ha a TgX-et a nyomdaszat assemblerének neveztiik, a
KTgX-et egy magas szintli dokumentum-leir6é nyelvnek tekinthetjiik. A magas szintt
azt jelenti, hogy egy-egy KIEX-parancs mogott igen sok — f6ként tipografiai — tudas
van, ami lehet6vé teszi bonyolult struktirdji mtivek egyszerti médon valé megira-
sat. A szerzének csak sajat mtive lejegyzésével kell torédnie, s a létrejott eredmény
nyomdai min&ségt lesz.

Elkésziilt rendszerének Lamport a IXIEX nevet adta, els6 hivatalos verzidjanak
szdma 2.09 lett [27]. A IXTEX sz6 , latech”-nek vagy ,l1étech”-nek ejtendd. A, lateksz”-
nek ejtendd ,latex” sz6 jelentése kaucsuktej. A ETgX-et ettdl sajatos mérkajele kii-
lonbozteti meg. Egyszerti szovegfajlban a markajel LaTeX.

A KIEX konnyen megtanulhatd, sokat tud, ezért igen gyorsan népszertivé vélt.
Ma mar a legtobb nagy kiadé foglalkozik ITEX-hel szedett mtivek kiaddsdval. Hasz-
nélata a mtiszaki és tudomanyos élet bizonyos teriiletein, a miiszaki, tudomanyos
szovegszerkesztésben szabvannya valt, ismerete ma mar az e teriileten dolgozok
szamdra nehezen nélkiilozhetd.

Miutan Leslie Lamport visszavonult a tovabbi fejlesztéstsl, egy 1989-es stanfordi
TEX-taldlkoz6 utdn Frank Mittelbach, Chris Rowley és Rainer Schopf megalkottak
a IXIEX3 munkacsoportot, és belekezdtek a IXIEX Gjrairdsaba és kiterjesztésébe, egy
bévitett ISTEX, a ISTEX3 létrehozédséba. KésSbb a csoport munkéjédba sokan bekapcso-
loédtak, igy Johannes Braams, David Carlisle, Michael Downes, Denis Duchier, Alan
Jeffrey. A kittizott cél tobbek kozott az volt, hogy az 4j valtozat a dokumentum-
tipusok sokkal szélesebb korét timogassa, egyszerdi parancsokkal segitse a tipogra-
fusi és a szerkeszt6i munkat mind a kinézeti terv elkészitésében, mind a végsé
finom igazitdsok elvégzésében, tdmogassa az SGML-szabvanynak megfelel§ do-
kumentumok lefordithatsdgat®, kereteket nydjtson az addigra létrejott kiilonféle
IgX-véltozatok és az ApS-TEX matematikai tuddsanak beolvasztasara, timogas-
sa a nemzeti nyelvek hasznélatat, és persze valtozatlanul értse a ISIgX 2.09-ben irt
dokumentumokat is.

Mikozben a KIgX3-csapat az egységes IXIEX megalkotdsan dolgozott, és mar igen
sok kittizott feladatot megoldott, a TEX/IXTEX-kozosség tovabb oszlott, elkésziilt pél-
daul az AMS-IETEX, az Amerikai Matematikai Tarsasag ISTEX-valtozata [16]. Egytttal
az is vildgossa vélt, hogy a KIEX3 nem lesz kész a kozeli jovében. A csapat ezért
1994-ben kibocsatotta a ISIEX Gj verzidjat, a KTEX 2¢-t, mely a KTEX3 elézetes verzio-
janak tekinthet6 [27, 14, 13]. Ez gyors véltozast hozott a ETEX fejlédésében, segitsé-
gével tdjra egységessé valt a [&IpX-felhasznalok tdbora. Az tGj verzié valéban képes
volt magéaba olvasztani a legtobb jo és elterjedt megoldast, igy az az A\ S-ETEX-et
is. A BIEX2¢ ,latech-kett6-e”-nek ejtendd, ir6gép stilusi mérkajele LaTeX2e.

Konyviink a IfIEX2¢-t targyalja, ETEX rendszeren a IXIEX2¢-t, a IXIEX jelenlegi
hivatalos véltozatét értjik. A KTEX2¢ a régi, ISIEX 2.09-ben irt dokumentumokat is
felismeri®, és automatikusan az tn. compatibility mode-ra véltva le is tudja forditani.
Ennek ellenére ma mdar nem érdemes 6j dokumentumot ITEX 2.09-ben irni.

2 Az SGML - Standard Generalized Markup Language — a dokumentumleirds nemzetkozi szabvényos
nyelve, szdma ISO-8879.

3 Egy ITEX 2.09-ben késziilt m{ onnan ismerhetd meg, hogy a forraskéd elsé sora a \documentstyle
paranccsal, mig egy KTEX 2¢-ben irt dllomany koédja a \documentclass paranccsal kezdddik.
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1.2. Szerzo, tipografus, szedd, szerkeszté

Egy konyv megirdsdnak legfontosabb fazisai mar évszdzadok 6ta a kovetkezdk:
a szerz$, miutan megirta mvét, a kéziratot (ellenérzés, lektoralds utdn) atadja a
kiadénak. Ott egy tipogrdfus a konyv tartalmaét is figyelembe véve minden apré
részletre kiterjed6en megtervezi a konyvet, azaz elkésziti a konyv oldalainak ki-
nézeti tervét, megtervezi a boritdjat stb. Ezutdn a kézirat eljut a szed6hoz, aki a
kinézeti terv alapjan kiszedi a mtivet. Végiil a kiszedett mti a nyomdaba kertil, ahol
kinyomtatjdk és bekotik. Az egész folyamatot a szerkesztd irdnyitja.

A szamitégépek megjelenése egyrészt megkonnyitette e folyamat tobb lépését,
maésrészt azonban kicsit Ossze is kuszalta a szdlakat. Ma mér a legtobb szerzé sza-
mitégéppel irja miivét, szamitégéppel végzik a szedést, és a nyomdaban is szami-
togép vezérelte gépek nyomtatnak. A kivalé szamitégépprogramok révén a szerzg
maga is el§ tudja allitani a nyomdakész (camera ready) eredményt, amit a nyom-
déban mar csak sokszorositani kell. Ez azt jelenti, hogy a szerzé a mii megirasatol
egészen a szedésig minden munkdt kézben tud tartani, el tud végezni, a tipogra-
fusét és a szeddét is. Csakhogy ezekhez a szerzg altaldban nem ért. Igy aztan a
szamitdstechnika gyors fejlédése ellenére is sok olyan dokumentum sziiletik (hiva-
talos levelektS] kezdve a cikkeken &t egészen a konyvekig), amelyek a tipografia
legelemibb szabalyait sem tartjak be.

Az okok egyike az, hogy ugyan a mai nagy tudast dokumentumszerkeszt6 prog-
ramokkal nemcsak a szoveget lehet begépelni, de a tipogréfiai munka egy része is
elvégezhets, a programokba beépitett tipografiai tudds pedig kénnyen mell6zhets.*
A rossz dokumentumszerkeszt6i gyakorlatot gyakran a szerkeszt6 program felhasz-
néloi feliilete inspirdlja, mert azon a szerzdi és a tipografusi parancsok omlesztve
szerepelnek, s6t az utébbiak vannak el6térbe helyezve.

Az igazi megoldds a vizudlis megjelenés megtervezésének és a mid megirdsa-
nak, azaz a tipografusi és a szerz6i munkdnak vildgos szétvdlasztdsa. Példdul a
tipografus dolga a cim bettitipusanak, a kortilotte hagyandé térkoz nagysaganak
meghatadrozasa, mig a szerz6 dolga csak annyi, hogy megmondja, mi a cim. A KTgX
koncepcidjanak alapjat épp ez az elv képezi: a KTEX tgynevezett stilusdlloményai-
ba beépitett tipografiai tuddsnak kell a mii megjelenésérsl gondoskodnia. A szerzd
csak igen ritkan allitgatja a bettiméretet, bettitipust, nem méreget térkozoket, sor-
kihagydsokat stb., csak kozli a IXTEX-hel a szovegrészek funkciéit: ,ez itt a cim”,
ezt a szot ki kell emelni”. Az, hogy mindez vizudlisan hogy jelenik meg, a ETgX
dolga. Tehét a szerz$ a tipografusi munka nagy részét a KIgX-re bizza, amely a
szed6i munkat a TpX-hel végezteti el. A szerz6 KTEX-hel irva mentestil(het) a doku-
mentum vizudlis megjelenésének tervezése, szerkesztése alél, de nyitva all el6tte a
lehet&ség, hogy sziikség esetén a dokumentum végsd alakjanak legaprobb részleteit
is befolyasolja.

4 E programok felhasznaléinak gyakori tipusa, miutdn irt néhdny sort, tipografusi munkaba kezd.
Példdul veszi a cimnek szént szoveget, bet(iit megvastagitja, bettiméretét megnéoveli, besztr egy-két tires
sort, hunyorit, értékel, majd megismétli a fenti lépéseket. A felhaszndlok madsik tipusédt a kiilonbozs
fontok talburjdnzé hasznalata, a ,fontitis” jellemzi. Ez nemcsak a kezd$ honlaptervezdk betegsége.
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1.3. A IATgX jelene és jovoje

TeX-tarsasagok, TeX Live ¢ A TgX felhaszndl6i és fejlesztdi tobb orszagban tarsasdgokat
hoztak létre. A kozponti TgX-tarsasag az amerikai székhelyt TUG (TgX Users Gro-
up). Honlapjdnak cime http://www.tug.org. A http://www.tug.org/lugs.html
cimen megtaldlhat6 a vildg Osszes TpX-szervezete, koztiik a MATEX, a Magyar TeX
Egyesiilet is. Honlapjanak cime: http://www.inf.unideb.hu/~matex/.

E tarsasagok szertedgazo tevékenységének egyike, hogy minden évben kibocsat-
jak a TgX Live disztribtciét, amelynek 2003-as demo kiaddsat e konyvhoz is mellé-
kelttik. A TgX Live jelenleg harom valtozatban késziil el, egy demo CD, egy install CD
és egy DVD viltozatban. A demo véltozatban a TgX CD-r6l is futtathaté Windows,
Linux és MacOS X alatt; az install valtozaton tobb anyag van, de onnan nem futtat-
hato, csak telepithet a TgX; a DVD valtozat minden fontosnak mondhaté anyagot
tartalmaz, és demo moédban is fut. A TgX Live anyaga a http://www.tug.org/texli-
ve/ cimrél ingyen letolthets, masolhat6, de meg is rendelhet6 a TeX-tarsasagoktol.

IATEX az Interneten ¢ A TpX-hel és igy a IXTEX-hel kapcsolatos anyagok gyfijtShelye a
Comprehensive TEX Archive Network (magyarul Atfogé TgX Archivum Halézat, rovi-
ditve CTAN). Legfontosabb cime: http://www.ctan.org, de szimtalan mds cimen
is elérhetd. A TgX-anyagok leggyakrabban a tex-archive, esetleg a pub/tex konyv-
tdrban vannak. Az archivum szdmunkra legfontosabb cimei:

http://www.ctan.org/tex-archive
ftp://ftp.ctan.org/tex-archive
ftp://ftp.sztaki.hu/pub/tex
http://dante.ctan.org/CTAN

Amikor a tovédbbiakban egy CTAN-on megtaldlhat6 allomédny vagy konyvtar helyét
megadjuk, nem fogjuk lefrni az egész cimet, hanem a CTAN szét a fenti négy, vagy
azokkal ekvivalens valamely cim helyettesitésére fogjuk hasznalni. Példaul a

http://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/

cfm helyett csak annyit fogunk irni, hogy CTAN/help/Catalogue.

Ezeken a szervereken tobb gigabyte-nyi anyag van felhalmozva. Ha dokumenta-
ciét, program(csomag)ot keresiink, haszndljuk a http://www.ctan.org/ f6 oldalan
felkinalt keres6t (Search), vagy Graham Williams TgX Catalogue-jat: a CTAN/help/-
Catalogue cimen. Ha FTP-vel keresiink egy alloményt, akkor hasznaljuk a

quote site index string

ftp-parancsot, ahol string a fdjlnév egy része. A IXTEX honlapjdnak cime:
http://www.latex-project.org/

A CTAN FTP-szerverek errél a cimrél is elérhetSk. A KTEX magyaritasanak honlapja:
http://www.math.bme.hu/latex/

Ezen a cimen megtaldlhatok lesznek a konyviinkkel kapcsolatos informécidk is.
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A IATEX kapcesolata mas programokkal ¢ A IXIgpX-re, illetve IXIEX-r6l mas nyelvre vagy
formdtumra konvertalni sokféleképpen lehet. Ezek koziil kiemeljiik a HTML nyelvre
val6 konverziét. Az Eitan M. Gurari 4ltal készitett, e témdaban jelenleg a legnagyobb
tudésa Tgxaht nemcsak HTML-re, hanem XML-re és MathML-re is fordit.

Fontos megemliteni az MS Wordben irt fajlok ETgX-re valé konvertalhatosagat. Ezt
példaul a Word rtf-formdtuman keresztiil lehet megval6sitani. A f4jlt az MS Wordbdl
nem doc, hanem rtf formdtumban kell menteni, amit azutdn az rtf2latex2e prog-
rammal lehet ITEX formatumuivd konvertdlni. E konverzié megfelelGen atalakitja
az MS Word Equation Editordval késziilt képleteket is.

A legfontosabb matematikai programok, példdul a Maple, a Mathematica, a MuPAD
vagy a MatLab képesek arra, hogy a képleteket KTEX formdtumban irjak ki, esetleg
arra is, hogy az egész munkalapot IIgX-be konvertaljak.

Tobb olyan irodai program is létezik, amelynek export filterei kozt a ETgX is sze-
repel, ami azt jelenti, hogy a dokumentum ETEX formatumban is elmenthetd. Ilyen
a Windows és Linux alatt is futé Abiword dokumentumszerkeszt§, vagy a Linux
Gnome kornyezetének tdblazatkezelSje, a gnumeric. A KDE egyenesen egy KIgX
szerkeszt6t kindl, a kile nevli programot, Office-dnak pedig része a képletszerkesz-
t6 Kformula. Az OpenOffice export filterként és kiilon konverterként is hasznalhaté
programja a Writer2IAleX. A Word2TeX egy MS Wordbe beépiilS shareware program,
mely lehet6vé teszi MS Word dokumentumok ETgX-be valé mentését a képletekkel
egylitt. A KTEX és més formatumdu szoveges dlloméanyok kozti konverzi6 lehet8ségei
a http://www.tug.org/utilities/texconv/ oldalon vannak 9sszefoglalva.

A I5TEX-hel elkésziilt dokumentum PostScript és a PDF formatumba valé konver-
télasarol kiilon fejezetben szélunk.

A IATEX elényei ¢ Ahhoz, hogy a ETgX-et az Olvasoé elhelyezhesse a dokumentumké-
szit§ (szovegszerkeszts, dokumentumszerkeszt8, kiadvanyszerkeszts, szedd) prog-
ramok kozott, felsoroljuk néhdny jellegzetességét. A ETEX

¢+ képes nyomdai minéségti dokumentum el6allitésara;

¢+ nyelve egyszerti, barmely szovegszerkeszt6vel szerkeszthets;

¢ sok szovegszerkeszt6 tamogatja, tobbiik grafikus felhasznaléi feliilettel rendelke-
zik (WinEdt, TeXnicCenter, kile), van koztiik WYSIWYG-szer(i® program is (Textures,
LyX, SciWord).

+ nyelvének alapelemei a dokumentum logikai struktarajanak lefrdsat szolgaljak,
ami mentesiti a szerz6t a vizudlis szerkesztés gondjatol, ugyanakkor — ellentétben
a HTML-tipust nyelvekkel — a vizudlis megjelenés teljesen szabalyozhato;

+ segitségével a dokumentum olyan Osszetett részei, mint példaul az irodalomjegy-
78k, a tartalomjegyzék, a ldbjegyzet, automatikusan készithetdk;

+ nyelvével a matematikai formuldk konnyen irhaték le, ugyanakkor ezeket a leg-
magasabb tipografiai szinten jeleniti meg;

5 WYSIWYG, azaz What-You-See-Is-What-You-Get, magyarul ,amit latsz, azt kapod”. E bet(isz6t
azokra a programokra haszndljak, amelyek mar szerkesztés kozben is a dokumentum végsé alakjat
mutatjdk. A mai WYSIWYG-programok rajongéiétél kiilonboz6 szamitastechnikai kulttirdn érlelt nézet
szerint e programokra jobban illene a What-You-See-Is-All-You-Get kifejezés: , csak amit latsz, azt kapod”.
A KIEX-re épitd, és nem pontosan a végss eredményt mutaté programokra (pl. LyX), inkdbb a What-You-
See-Is-What-You-Mean kifejezés illik: ,amire gondolsz, azt latod”.
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¢ maga is ingyenes, és ingyenesek a legkiilonfélébb tipografiai feladatok megolda-
sdra hasznalhat6 kiegészit§ programcsomagok is;

+ forraskddja nyilt, korldtozdsok csak az tizleti célu felhaszndldsban és a markane-
vek haszndlatdban vannak (b&vebben lasd: ISIEX Project Public License — http:-
//vww.latex-project.org/lppl.txt);

+ rendkiviil megbizhat6, szinte minden szamitégéptipus minden fontosabb operd-

cids rendszerén fut, mégis a legmagasabb hordozhatdsdgot biztositja;

kédja més programmal konnyen generalhato;

a vele frt dokumentum valtozatkezel6vel (pl. CVS) tarolhato;

sok nemzeti nyelvet timogat, képes tobbnyelv(i dokumentumok elééllitasara;

a magyar nyelvet masutt nem tapasztalt kimagaslé médon tdmogatja (ennek nagy

része e konyvben jelenik meg el§szor).

* & o o

A IATEX hatranyai ¢ A EIgX-nek megemlithet6k bizonyos hatranyai is:

¢ bizonyos feladatok megoldédsa koriilményesebb, nehezebben attekinthets, mint a
szokdsos WYSIWYG rendszerekben;

egy dokumentum kinézeti tervének megvéltoztatdsa vagy 1j terv készitése altala-
ban nehéz munka, nemcsak a ITEX, hanem néha a TgX mély ismeretét is igényli;
¢+ a sziikséges ismeretek megszerzése az ingyen rendelkezésre all6 dokumentaciok
ellenére, néha azok nagy szama miatt is nehéz;

a hibatizenetek megértése, a hibak kijavitdsa idénként komoly feladatot jelent.

*>

*>

1.4. A konyv jelolései és tagolasa

Minden Olvasénknak feltétlentil ajanljuk, hogy mindjart az elején olvassa el ezt a
szakaszt (az 1.4. sorszdmut). Itt irjuk le mindazokat az egyezményes jeloléseket,
amelyek a konnyebb olvasést és a jobb megértést szolgaljak.

Konvenciok ¢ ElGszor a konyvben hasznalt konvencidkat ismertetjiik.

Ir6gép tipusu betuk: Mindazt, amit a szamitogép eldtt iilve be kell gépelni, to-
vabbé az egyszerl programlistdkat ir6gép tipusii bettikkel szedjiik. Hasznalatukat
egy példan szemléltetjiik: ahhoz, hogy egy szoveg, példdul [ez] itt be legyen kere-
tezve, azt kellett begépelniink, hogy \framebox{ez}.

Groteszk betiik: A programok, programcsomagok neveit tgynevezett groteszk be-
ttikkel szedjiik. Groteszk betii alatt az egyforma vastagsagu vonalakbdl allo, tal-
patlan bettit értjiikk, mely a konyviinkben igy néz ki.

Ddlt betitk: A 8TEX-parancsok lefrdsakor gyakori, hogy egy paraméternek csak a
tipusét adjuk meg, majd részletesen leirjuk, hogy mit lehet helyettesiteni a helyé-
be. Ezt szemléltetjiik a \framebox paranccsal: a \framebox [sz] [pozicié] {szoveg}
parancs egy sz szélességti keretet tesz a szoveg koré, és abban a szoveget balra,
kozépre vagy jobbra zérja aszerint, hogy a pozicié helyén 1, ¢ vagy r bett 4ll.
Példaul a \framebox[18mm] [r]{ez} parancsok hatdsira egy 18 mm széles keretet
kapunk, melyben a szoveg jobbra lesz igazitva: ez
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-+ A TgX parancsszavait nem lehet elvdlasztani a forrdskédban a sor végén. A \clear-
doublepage parancs viszont itt nagyon talfutna a margén, ezért bevezettiink egy
maéssal 0ssze nem téveszthet, a billentytizetrSl be nem vihetd elvalasztojelet pa-
rancsszavaknak csak a konyv szovegében val6 elvélasztdsara, ez a - jel.

A ldthaté szokoz (o): Ha a forrdskédban fontos, hogy egy adott helyen sz6koz legyen,
ezt a ldthato székoz jellel jelezziik: .. Példdul ahhoz, hogy a ,TgX vagy KEIEX”
szoveget megkapjuk, azt kell begépelni, hogy \TeX\_.vagy.\LaTeX.

Programlistdk a konyvben és a CD-n: Sokat segithet az Olvasénak, hogy a konyv szdm-
talan példat ad a bemutatott parancsok vagy jelenségek megvilagitdsara. Ha lehet,
a konyvben latszik a példa forrdskodja, és mellette jobb oldalon a futtatdsdnak
eredménye, tovdbba a CD-n megtaldlhat6 a példa egy teljes, azonnal futtathat6
ETgX-allomany formadjdban is. A példa kédjanak sorai sorszdmozva vannak, a
sorszdmok azonban nem részei a kédnak! Ezt azzal jelezziik, hogy a sorszamokat
joval kisebb karakterekkel szedjiik. Tekintsiik az alabbi példat:

nEz egy \emph{egyszerti} példa: I—Ez egy egyszerii példa: (vV5-12=6—
2$(\sqrt{5}-1)42=6-2\sqrt5$. |_2\/5

Ez a példa a CD-n 1_7.tex néven taldlhaté meg, mivel ez a példa az 1. fejezetben
a konyv 7. oldaldn van. A CD-n taldlhat6é dllomény nemcsak ezt a két sort tartal-
mazza, hanem az 6sszes sort, ami ahhoz kell, hogy azonnal lefordithat6 legyen.
Az ezen az oldalon szerepld esetleges kovetkezd példa, az 1_7ii.tex nevet kapja.
%" : Egy programrészlet futdsi eredményét befolydsolhatjak a kod elején, a beveze-
t6jében (preambulumadban) kiadott parancsok. Ezeket a kédban tigy fogjuk jelezni,
hogy az ilyen sorok elejére a %* karaktereket irjuk. A % azt jelenti, hogy e sor itt
csak megjegyzéssor, a A arra utal, hogy a kdédsort a program elejére, a pream-
bulumba kell irni. Az \euro parancs példaul csak akkor irja ki az € jelet, ha a
preambulumba keriil a \usepackage{eurosym} parancs. Ezt igy fogjuk kifejezni:

n%*\usepackage{eurosym} [A leves csak 1€ volt.
nA leves csak 1\,\euro\ volt.

Bekeretezett parancsok: A 3. fejezettSl kezdve a jobb attekinthetSség érdekében min-
den parancsot ismertetése sordn egy kerettel emeliink ki a szovegbdl igy:

‘\framebox [sz] [pozicié] {szoveg} ‘

Az ilyen kiemelést koveti majd a parancs részletes leirdsa. A kornyezeteket a
kornyezetet nyité paranccsal adjuk meg. Példaul a center kornyezet esetén igy:

|\begin{center}|

A kornyezetet zar6é \end{center} parancsot altaldban elhagyjuk, haszndlata ugyan-
is magatol értetsdik.

€ (eleme jel): A EIEX olyan nyilt rendszer, amelyhez bérki illeszthet programcso-
magokat. Ezek koziil tobb fontosabb programcsomagot részletesen is ismerte-
tink. Egy ilyen programcsomagot csak gy hasznalhatunk, ha a \usepackage
paranccsal betoltjiik. Hogy a zavart elkeriiljiik, a programcsomagok parancsait
agy kilonboztetjiik meg a KIEX egyszerli parancsaitél, hogy a keretben a sor
végére, egy € jel utdn megadjuk, hogy a parancs melyik programcsomaghoz tar-
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tozik. Példdul az \ifthenelse parancs csak az ifthen programcsomag betoltése,
azaz a \usepackage{ifthen} parancs kiaddsa utdn mikodik. Ezt igy jelezziik:

‘ \ifthenelse{feltétel}{akkor}{eqyébként} € ifthen

El6fordulhat, hogy egy parancs a ISIEX parancsai kozott is szerepel, és valamelyik
programcsomagban is. Ilyenkor a programcsomag az eredeti parancs képességeit
tovabbiakkal béviti. Ennek jelolésére az € jel utdn nemcsak a programcsomag
nevét, hanem a KTgX szo6t is megadjuk.

‘\begin{tabular} [pozl{oszlopok} € IXIEX, array

A tablazatokat a \begin{tabular} paranccsal kell kezdeni. Ha azonban betoltjiik
az array csomagot, kényelmesebben tudjuk haszndlni.

A konyv fejezetei ¢ A 2. fejezet olyan bevezet§ ismertet§, amit a kezdd, vagy a
ETEX-ben nem eléggé jaratos olvasénak javaslunk teljesen és alaposan &tolvasni.
Tartalmazza mindazt, amit egy egyszerti felhaszndlénak tudnia érdemes. Remé-
nyeink szerint e fejezet a teljesen kezd6k szamdra is konnyen olvashaté és érthetd.
A feldolgozést segiti, hogy a fejezet gyakorlatokat is tartalmaz. Ezek megoldasa
is megtaldlhaté6 a CD-n. A fejezetben leirt ismeret elég a munka megkezdéséhez.
Egy-egy rész, mint a ISTEX rajzolo és tdblazatkészit parancsairdl szo6lo (2.6.2, 2.6.3)
még ebben a fejezetben is dtugorhato, ha valaki ezeket a lehet8ségeket nem kivanja
hasznalni.

A 3. fejezet a KEIEX programnyelvével ismerteti meg az Olvasét. Mindenkinek
érdemes elolvasnia a 3.1. alfejezetig; a tovdbbi alfejezeteket a mélyebb ismeretekre
vagyoknak ajanljuk.

Konyviink 4. fejezett6]l kezd6d6 részei referenciakonyvként szolgalnak. Felsorol-
juk a IXTEX parancsait, attekintjiik a témahoz kapcsol6dé fontosabb programcsoma-
gokat, ugyanakkor a nehezebb feladatokra is mutatunk megoldast. El§szor a szoveg
formai elemeit tekintjiik at (4. fejezet), majd az egész dokumentum kinézetét befo-
lydsol6 paramétereket, parancsokat foglaljuk ossze (5. fejezet). A 6. fejezetben az
un. 4sz6 objektumokkal, azaz a tdblazatokkal és abrdkkal foglalkozunk, és ennek
kapcsan kiemelten foglalkozunk a (E)TEX sajat eszkozeivel megvalésithaté grafikaja-
val, igy a METAPOST rendszerrel. A 7. fejezetet a TEX {6 erésségének, a matematikai
formulédk szerkesztésének szenteljiik. A 8. fejezetben a dokumentumon beliili uta-
lasok, valamint a kiils6 dokumentumokra valé hivatkozasok kezelését tekintjiik &t.
A 9. fejezetben a KTEX nyelvfiiggs elemeirdl és a babel kovetkez§ valtozatdban meg-
jelend magyar nyelvi tdimogatasrol szolunk. A 10. fejezet a IXTEX fontkezelését ismer-
teti. Ezutdn kovetkezik a fliggelék, melyben el6szor a TgX és a ETEX hibatizeneteit
soroljuk fel (A. fuggelék), majd a telepitéshez adunk segitséget (B. fliggelék). Ez-
utdn két szétarszert fejezet kovetkezik, a C. fiiggelékben a dokumentumszerkesztés
IETEX-ben is fontos angol szakszavait soroljuk fel forditdssal és tomor magyarézattal,
majd egy igen részletes dllomanyvégzddés-tar kovetkezik, amely szinte minden, a
(IWTEX hasznélata kapcsan elforduld fajltipust attekint (D. fliggelék). A fliggeléket
tdblazatok zarjak (E. fiiggelék).

Azt reméljiik, hogy konyviink ott lesz a TgX-et hasznalok szamitégépe mellett,
megkonnyitve munkdjukat.



2. FEJEZET
Az elso ismerkedés

2.1. Bevezetés

Ebben a fejezetben egy attekintést kivanunk adni az Olvasénak a ETEX-r6l. Igyekez-
tiink e fejezetet tigy megirni, hogy a lehet$ legkevesebb elSismeret is elég legyen
a kovetéséhez, hogy hasznalhaté legyen néhdny 6rds tanfolyamok tananyagaként,
a dokumentumkészitésrél sz6l6 egyetemi, fGiskolai kurzusok segédanyagaként és
hogy alkalmas legyen 6nallé feldolgozasra is. E célok elérése érdekében az anyagot
igen rovid, konnyen emészthetd részekre osztottuk, és a legtobb témahoz onalléan
megoldand6 feladatokat is kittiztiink.

El6szor a sziikséges programok telepitésérdl frunk, majd nekikezdiink az els¢ m
megirdsdnak. Nehézkesnek fog tinni az indulds, de egy-két éra utdn meglepGen
bonyolult, nyomdai mingségti dokumentumokat fogunk tudni szerkeszteni.

Sziikséges, hogy az Olvasoé alapszinten ismerje a szdmitogépet, a fajlmtiveleteket,
le tudjon tolteni egy allomdanyt az Internetrdl vagy egy CD-r8l, és hogy ki tud-
ja bontani, ha tomoritve van. Az Olvasénak esetleg telepitenie kell néhdny egyéb
programot is, ebben j6l johet a segitség.

2.2. Telepités

Miel6tt a ETEX ismertetésébe kezdenénk, attekintjiikk a haszndlandé programokat
és az azok telepitésével kapcsolatos legfontosabb informdcidkat. Sziikségiink lesz
szovegszerkesztére és olyan megjelenit§ programokra, melyekkel a kiilonb6z§ for-
matumban (PDF, PostScript) elGéllitott dokumentumokat megtekinthetjiik. Végtil
sziikségiink lesz egy TEX rendszerre. Csak a két legelterjedtebb operacids rendsze-
ren (Windows, Linux) fut6 programokat tekintjiik at, a tobbirél (Macintosh, DOS,
0S5/2, Amiga stb.) tdjékoztatast kapunk a TEX FAQ-bol [11]. Feltételezziik az Olvas6-
r6l, hogy a telepités nehézségeit meg tudja oldani a programokhoz tartozé telepitési
utasitdsok segitségével, vagy ehhez segitséget tud kérni valakit6l.

JLS§
file.tex EX > file.dvi monitor
fordito
. DEF- .
szoyeg- BRaX file.ps
szerKeszts  ford Y
nyomtat6
billentytizet file.pdf / Y —

oooooboo oo
OoOoOooooo oo
oc——o oo
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Ahhoz, hogy értsiik, mit miért telepitiink, vazlatosan Osszefoglaljuk, és a fenti
sematikus dbrdn szemléltetjiik a KTEX miikodését. El6szor 1étre kell hozni egy egy-
szerli szoveges dllomanyt. Leegyszertsitve, sziveges dllomdnyon olyan fajlt értiink,
amiben nincs mas, csak azok a karakterek, amiket begépeltiink. Adjunk a féjlnak
tex kiterjesztésti nevet, most legyen ez file.tex. Amit mi begépeliink, az val6-
jéban egy szamitégépprogram. Ez a program azt is tartalmazza, hogy mi a végsé
dokumentum szovege, de azt is leirja, hogy pontosan hogy nézzen az ki. A KTgX for-
ditéprogramja (neve &ltaldban latex) érti ezt a programot, elkésziti a tordelt doku-
mentumot és azt egy sajat, géptdl és eszkozt6l fiiggetlen (angolul device independent,
roviditve dvi) formatumu fajlba irja ki. Ennek a fajlnak a neve megegyezik a for-
résdllomanyéval, csak a kiterjesztése tex helyett dvi lesz, esetiinkben file.dvi.
Ezt azutdn megtekinthetjiik a képerny6n, kinyomtathatjuk, vagy atkonvertalhatjuk
egy masik formatumba, pl. PostScript, illetve PDF formatumba. Ekkor keletkezik
a file.ps, illetve a file.pdf allomany. Ezek megtekintéséhez olyan programok
kellenek, amelyek nem részei egy TpX-disztribticiénak, de ingyen megszerezheték
(plL. gv ill. Adobe Reader; ez utébbit a 6.0-s verzid el6tt Acrobat Reader-nek nevezték).
Van olyan véltozata a ETgX-forditénak, mely nem dvi-, hanem pdf-formatumu out-
put allomanyt allit el6. Ennek a pdfI&TEX-forditénak is egy nyil jeloli a hatdséat a
fenti dbrdn. A nyilak koziil 6 vastagabb, ezek azokat a 1épéseket jelolik, amelyekhez
altalaban egy ingyenes TgX-disztribticioban is megtalalhaté a sziikséges program.
A vékony nyilakhoz tartozé programok a TgX-nek nem részei, ezért disztribtici6tol
fuggben el6fordulhat, hogy ezek telepitésérél magunknak kell gondoskodni: tehét
kell egy szovegszerkeszt§, egy program a PostScript formatumdt és egy a PDF for-
méatuma alloményok megtekintéséhez és kinyomtatdsahoz A mellékelt TgX Live CD
ezeket mind tartalmazza!

Demo CD ¢ Miel6tt a telepités nehézségeit6l megrémiilne az Olvaso, figyelmébe
ajanljuk a mellékelt TgX Live CD-t, melyr6l Windows, Linux és MacOS X aldl is
lehet futtatni a TEX-et és a csatlakoz6 programokat! Persze, ha komolyabb munkat
akarunk végezni, akkor helyesebb, ha telepitjiik is a programokat, de induldshoz,
ismerkedéshez, egyszertibb dokumentumok szerkesztéséhez mindenképp elég!

Windows alatt a CD behelyezése utdn magatol megjelenik egy bejelentkez6 ablak
a TeX Live logojaval (ha nem, inditsuk el a bin/win32/TeXLive.exe programot). Az
Explore CD-Rom > Run TeX off CD-Rom meniipontot vélasztva elindul az XEmacs szo-
vegszerkeszt§, ahol mdr minden lényeges feladat elvégezhetS: szovegszerkesztés,
forditds, megtekintés.

Linux alatt az els6 feladat, hogy mountoljuk a CD-t, majd belépiink a cdrom konyv-
tarba, végiil elinditjuk a demo valtozat futdsahoz sziikséges minimalis bedllitdsokat
elvégzé shell programot (a promptot > jeloli):

> mount -t is09660 /dev/cdrom /mnt/cdrom
> cd /mnt/cdrom
> sh install-tl.sh

Ezutdn a feltett kérdésekre d, 1, r, r vélaszokat adunk (d a konyvtdrak létreho-
z4sdhoz, 1 a TEXDIR véltoz6 értékének megvalasztdsahoz, ha itt az automatikusan
felajanlott konyvtar nem felel meg, akkor azt is meg kell adnunk, r az innen val6
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visszalépéshez és r, hogy ne telepitse a TpX-et). Részlet a parbeszédbdl (az Enter.,
command: utdn allé véalaszokat adtuk mi):

Enter command: d
Current directories setup:
<1> TEXDIR: /usr/TeX

Enter command: 1
New value for TEXDIR [/usr/TeX]:

Enter command: r

Enter command: r
Preparing destination directories...

Welcome to the TeX Live system!
>

Ezutan ki kell adni az aldbbi parancsokat, illetve be kell ket irni a .profile éllo-
maéanyba:

VARTEXMF=/usr/TeX/texmf-var
PATH=/mnt/cdrom/bin/i386-1inux: $PATH
export PATH VARTEXMF

Ha az /usr/TeX helyett mds konyvtarat vélasztunk, itt is azt kell megadni. Ezutdn
indithat6 az XEmacs szovegszerkeszt§, ahonnan minden feladat elvégezhetd!
MacOS X alatt az eljards nagyon hasonlé a Linuxéhoz, csak az elején nem kell
mountolni, a CD a Volume konyvtarbdl olvashato.
A TeX Live DVD valtozata tovabbi kilenc UNIX operaciés rendszeren fut demo-
modban. A DVD-valtozat is letolthet$ az www. tug.org/texlive cimrdl.

A TEX Live telepitése ¢ A telepités részletes leirdsa megtaldlhaté a CD /texmf/doc/-
tldoc/ konyvtardban tobb nyelven is, valamint a http://www.math.bme.hu/latex/
oldalon.

A Win9x felhasznadl6inak elséként arrél kell gondoskodniuk, hogy legyen elég
memoria a kornyezeti valtozéik szamdra. Ez a config.sys dllomanyba irt SHELL=-
C:\WINDOWS\COMMAND.COM /E:4096 /P sorral elérhetd.

A CD behelyezése utdn megjelené TeX Live logo mentisordn a TeXLive Software >
Install on Hard Disk meniivélasztassal inditjuk a telepitést, amire elindul a TeXSetup-
.exe. Az els6 1idvozls oldalon harom kérdésre kell valaszolnunk. A Quick Install
lehetGséget kivalasztva tovabbi kérdések nélkiil, az alapértelmezett bedallitdsokkal
fut le a telepités. KezdSknek ezt ajanljuk! A mdsodik kérdés — Install for all Users
— arra vonatkozik, hogy a gépen minden felhasznal6é hasznalhassa-e a TgX Live-ot.
Ezt természetesen csak adminisztratorként valasszuk ki. Az utolsé kérdés — Install
XEmTeX support — melletti négyzetet is érdemes bejelolni. Ekkor tobb nagyon hasz-
nos program is telepitve lesz: XEmacs, ImageMagick egy része, ISpell, Ghostscript, Perl;
ha nem vélasztjuk ki, csak az utolsé kett§, mert ezek szinte nélkiilozhetetlenek.
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Miutan a demo CD leirdasanal emlitett médon mountoltuk a CD-t és elinditottuk
a sh install-tl.sh paranccsal a telepitést, kovetkezd parancsokat kell kiadnunk:
sbrd1l /usr/local/texlive2003 2 /usr/local/texmf-local r i. Az utolsd i
parancs elinditja a telepitést. Ezutdn a \texconfig programmal még valtoztathatunk
a bedllitasokon (lasd a CD /texmf/doc/tldoc/ konyvtardban 1évé dokumentaciot
és a B. fliggeléket). Végiil bedllitjuk a PATH valtozot:

PATH=/usr/local/texlive2003/bin/i386-1inux: $PATH; export PATH

A telepités MacOS X alatti modjat itt nem részletezziik.

2.3. Az els6 mi

2.3.1. Az els6 mii megirasa

Egy egyszerti IXIgX-dokumentumot konnyen létre tudunk hozni. Némi ttlzédssal
az frogépelésnél csak annyival kell tobbet tenniink, hogy a begépelendé szoveg elé
irunk néhédny sort, és még egyet utdna. Hogyan lehet példaul KTgX-hel azt a szoveget
leirni, hogy ,,Nem is olyan bonyolult!”. Baloldalt latjuk annak a szovegallomény-
nak a tartalmat, amit be kell gépelntink, és jobboldalt azt, amit majd kinyomtatas
utdn kapunk. T4jékoztatdsul megrajzoltuk az eredmény bal szélének sarkait, e jelek
természetesen nem tartoznak a végeredményhez. Ismételten hangsalyozzuk, hogy
a konyv programkoédjai, igy a kovetkezd is megtaldlhatd a mellékelt CD-n, tovabba
hogy a kéd el6tti sorszamok csak a tajékozodast segitik, nem tartoznak a kédhoz,
nem szabad Sket begépelni.

o1\documentclass{article} [Nem is olyan bonyolult!
02 \begin{document}

03 Nem is olyan bonyolult!

o+ \end{document}

Ez valéban nem bonyolult!

A dokumentumosztaly kivalasztasa ¢ A szovegdllomany a \documentclass paranccsal
kezdddik. Utdna kapcsos zardjelek kozé azt kell beirnunk, hogy milyen dokumen-
tumosztalyba tartozik mtviink. A ETEX 6t standard dokumentumosztélyt ismer.

article: A kisebb dokumentumokat, feljegyzéseket, tizeneteket, a néhany oldalas
cikkeket, tanulmanyokat, a révidebb irdsokat mind ebbe az osztélyba soroljuk. Az
esetek nagy részében tehdt a \documentclass{article} kezdd parancsot hasz-
néljuk.

book: A konyvek a book osztdlyba keriilnek. Ekkor a szovegallomény els6 sordba
azt irjuk, hogy \documentclass{book}.

report: Ez a beszdmol6k, hosszabb tanulményok készitéséhez hasznalatos doku-
mentumosztély.

slides: Foliairdshoz val6 osztaly.

letter: Ezt haszndlhatjuk levelek irdsdhoz.
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Ezen az 6t alaposztalyon kiviil még szamtalan osztdly, tobbek kozott a fentiek to-
véabbfejlesztett véltozatai érhetSek el, ezekrdl az 5.1.3. pontban szélunk.

A preambulum és a dokumentum teste ¢ Els§ miiviink masodik sordban szerepel a
\begin{document}, az utolséban az \end{document} parancs. Dokumentumunk tel-
jes szovege e két parancs kozé kertil. Ezt a részt nevezziik a dokumentum testének.

A \documentclass és a \begin{document} sorok kozotti részt, ahova olyan pa-
rancsok keriilnek, melyek az egész dokumentumra vonatkoznak, a dokumentum
preambulumanak nevezziik. Egy IXIEX-dokumentum forrdsdlloménya tehat mindig
a kovetkezs szerkezeti:

\documentclass{a dokumentumosztily neve}
preambulum

\begin{document}
a dokumentum teste

\end{document}

Csomagok ¢ A IXIEX képességei tgynevezett programcsomagokkal, roviden csoma-
gokkal (angolul package-ekkel) bGvithetSk. Van példdul egy txfonts nevli csomag,
amellyel elérhetjiik, hogy a KIgX a Times bettiket haszndlja a Computer Modern
fontok helyett. Egy csomagot a preambulumba irandé \usepackage paranccsal tol-
ttink be, melynek argumentumdba irjuk a csomag nevét, esetiinkben a txfonts nevet.
Ahhoz, hogy els6 mtviinket Times bettikkel irjuk ki, a forrasallomanyba mindossze
egy sort kell besztrni:

o1 \documentclass{article}
2 \usepackage{txfonts}

03 \begin{document}

o« Nem is olyan bonyolult!
os \end{document}

2.3.2. Forditas, megtekintés, nyomtatas

Elkészitettiik els6 mtiviinket, és azt egy tex Kkiterjesztésti dllomanyba mentettiik.
A példa kedvéért a neve legyen elsomu.tex (a CD-n a fijlnév a fejezet- és oldal-
szamot is tartalmazza).

Ezutan kovetkezik a forditds. Ha az XEmacs-et haszndljuk szerkesztésre, akkor a
Command > IATEX Interactive mentipontot vélasztva lefordithatjuk az épp szerkesz-
tett allomdanyt. Az XEmacs als6 felében fognak megjelenni a IXTEX tizenetei. Minden
hibatizenetnél (Enter }t kell titni, hogy folytatddjon a forditds. Végiil az Output writ-
ten on ....dvi tizenet fog megjelenni. Az egérrel vigyiik vissza a kurzort a felsé
félablakba, majd a (Ctrl{x), (1) kombinaciéval tiintessiik el a forditasi ablakot. A ke-
letkez6 DVI-f4jlt a Command > View DVI meniipontban nézhetjitk meg. Ekkor alul,
az echo area-ban megjelenik egy kérdés, hogy mely DVI-nézé6t szeretnénk haszndlni.
Fogadjuk el a WinDVI-t az (Enter ) megnyomaséval. Kiilon ablakban elindul a WinDVI,
és mutatja a leforditott TEX dokumentumot. A WinDVI File > Print mentipontjabdl
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nyomtatni is lehet. Ha TeXnicCenter, WinShell, WinEdt vagy valamelyik hasonlé, gra-
fikus feliiletti programot hasznaljuk, akkor egy gomb, leggyakrabban egy LaTeX
feliratt gomb megnyomadsaval lehet forditani, és egy View feliratival megtekinteni
az eredményt.

Megtehetjiik azt is, és ez szinte minden disztribdciéra vonatkozik, hogy a Win-
dows Parancssor ablakabdl forditunk, miutdn beléptiink abba koényvtarba, ahol az
dllomanyunk van, vagy olyan konyvtarba tettiik, mely bent van a PATH-ban.

c:\> cd konyvtar
c:\konyvtar> latex elsomu

Tehat miutdn beléptiink a megfelel6 konyvtarba, kiadjuk a latex parancsot, utdna
az allomany nevével. A kiterjesztést nem kell megadni, de lehet. Ha a forditds
sikertilt, megtekinthetjiik a forditds eredményét a

c:\konyvtar> windvi elsomu

paranccsal. Ha a MiKTgXet hasznéljuk, windvi elsomu helyett yap elsomu a megfe-
lel§ parancs!

Linux és MacOS X alatt is nagyon hasonlé médon fordithatunk. Vagy az XEmacs
leomlé mendtiit hasznaljuk, a fent leirt médon, vagy egy termindalablakot:

> cd konyvtar
konyvtar> latex elsomu
konyvtar> xdvi elsomu

Linux alatt a nyomtatas kicsit kortilményesebb lehet, ezért az

konyvtar> dvips elsomu
konyvtar> gv elsomu.ps

parancsokkal elszor PostScript formatumba konvertadlhatjuk, majd a gv program-
mal megnézhetjiik és ki is nyomtathatjuk.

Tovébbi informéciokat taldlunk a fliggelékben és a ISTEX magyaritasanak honlap-
jan: www.math.bme.hu/latex.

2.3.3. Az els6 nehézségek

Mivel a (B)TEX dokumentumleiré programnyelv, a programban hibat is kovethet
el a program szerzdje. Errdl forditds kozben hibatizenetet kapunk. A hibatizenetek
tanulmanyozaséra tekintsiik az alabbi rovid ETEX-allomanyt:

o1 \documentclass{article}

02 \begin{document}

03

uEzzel baj lesz: XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX.
05

os\begin{yyy}

o7 Ez mi?

s \end{yyy}
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09

1wItt egy ismeretlen \parancs van.
11

12\end{document}

A hibaiizenet lehet csak egy figyelmeztetés, amely olyan hibét jelez, ami nem aka-
délyozza a TgX-et a tovdbbforditdsban. Ilyen hibatiizenetet kapunk pl. ha a ETgX
nem tud megfelel§ helyen eltorni egy sort, ezért a sor utols6 szava valamennyire
kilég a szedéstiikorbdl. A fenti programot leforditva a kovetkezs tizenetet kapjuk a
képernydére (tobb egyéb tizenet utan):

Overfull \hbox (0.47346pt too wide) in paragraph at lines 4--5
[I\OT1/cmr/m/n/10 Ezzel baj lesz: XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXX.

Ez azt jelenti, hogy a forrdsszovegben a negyedik sortél az 6todikig tarté bekezdés
egyik (jelen esetben az egyetlen) sora 0.47346 ponttal tultoltotte (overfull) a sort, azaz
a sor ennyivel tdlcsordult (overflow) a megengedett sorszélességen. A EIEX azonban
itt nem &ll meg, tovédbb fordit.

A KTEX a forrdskod hatodik sordban olyan hibat taldl, amivel nem tud mit kez-
deni, a \begin parancs utdn olyan sz6 szerepel, amit nem ismer. Hamarosan meg-
tanuljuk, hogy ide egy létezé KTgX-kornyezet nevét kell irni, de az yyy nem az. A
hiba stlyossdga miatt a KTEX megdll, egy ,! LaTeX Error:” szoveggel kezd6dé
tizenetet ad, majd az tizenet végén egy ,?” jelenik meg:

| LaTeX Error: Environment yyy undefined.

See the LaTeX manual or LaTeX Companion for explanation.
Type H <return> for immediate help.

1.6 \begin{yyy}
?

A ,?” kifrdsa utdn egy egybet(is parancsra var, hogy mit tegyen. A kovetkez6 lehe-
téségeink vannak:

(Return] folytassa a feldolgozast;

(s) (scroll) irja ki a tovabbi hibaiizeneteket, de ne alljon meg;

(R) (run) fusson tovabb a forditas;

(Q) (quietly) hibaiizenetek képernydre irdsa nélkiil fusson tovabb;

(1) (insert) az ,i” beti utén irt szoveget illessze be a hiba helyére;

(E) (edit) szerkessze a forrasallomanyt;

(1)...(9) a kovetkezs 1 vagy...vagy 9 tokent (l. a 101. oldalt) ugorja 4t;
(H) (help) irjon ki egy rovid tajékoztatét a hiba mibenlétérdl;

(X) (exit) alljon le és lépjen ki;

(?) az itt szerepld bettiparancsokat sorolja fel.
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A fenti dllomédnnyal probdljuk végig mindegyik lehetSséget! Olyan hibatizenetet is
kaphatunk, mely nem a ETgX, hanem az alatta futé TgX hibatizenete. Ezek is !-jellel
kezd8dnek, de a LaTeX Error iizenet hidnyzik. Ilyen tizenetet kapunk a fenti példa
leforditasa végén is:

| Undefined control sequence.
1.10 Itt egy ismeretlen \parancs

van.
?

Az tizenet azt jelenti, hogy a \parancs ismeretlen parancs. Itt jol latszik az is, hogy
a (WTEX a hibatizenetbe beirja azt a szoveget, ahol a hibéat taldlta, és a hiba utan
megtori ezt a sort.

Néha nehéz megfejteni a hibatizenetet, kiilonosképp akkor, ha az nem az altalunk
irt szovegben elkovetett szintaktikai hiba torténik. Az ilyen — az egyszerti felhasz-
nélé szdmdra — érthetetlen hiba (weird error) szerencsére ritka.

A BIEX éltal adott hibaiizeneteket az A. fiiggelékben a hibatizenetek magyaraza-
taival egytitt felsoroljuk.

2.4. A felhasznalhaté karakterkészlet

2.4.1. Alapkészlet

A 10 specialis jel ¢ A forrdsdllomdny begépelésekor alaphelyzetben csak az tigyneve-
zett ASCII karaktereket hasznalhatjuk (l. a szétdrat a 609. oldalon). Ide tartoznak az
angol dbécé kis- és nagybet(ii, a szdmok, a sz6koz, a sorvége jel, a tabuldtor vagy
roviden tab karakter, valamint az aldbbi irdsjelek és specidlis karakterek:

,ois b7 e - e = /() []

Ezek a jelek tigy fognak a kész dokumentumban megjelenni, ahogy begépeltiik Sket.
Matematikai formuldkban és bizonyos késébb részletezend$ koriilmények kozott!
ugyanigy haszndlhaté harom tovéabbi jel:

<> |

Alapértelmezésben e hdrom jel helyett a (INTEX a j, ¢, — karaktereket irja ki, ezért
megjelenitésiikre a \textless, \textgreater, \textbar parancsokat haszndljuk.

A fent felsorolt karaktereken kiviil van még 10, a TEX szdmara specidlis nyomtat-
haté ASCII karakter:

N {0 % 8 & # _ A

Mivel ezeknek (B)TgX forrasallomanyokban specidlis jelentésiik van, megjelenitésiik
csak parancs segitségével torténhet. E tiz jelbl hét, tgynevezett escape (ejtsd: eszkép)
paranccsal — azaz a \ eléirdsdval — jelenithet§ meg. El6szor a jelet, utdna a kifrato
parancsét adjuk meg:

1 Pl a T1 kédolds hasznalata esetén — lasd a 23. oldalon.
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{ \{ b\l % \% $ \$ & \& # \# - -

A maradék harom jel mésként jelenithet6 meg, mivel a \\, \4, \™ parancsoknak
mas jelentésiik van. Tobb megoldast is adunk:

\  $\backslash$ \ \textbackslash \ \char\string‘\\
oo\ A \textasciicircum A  \char\string‘\*
N\ ~ \textasciitilde ~  $\sim$

A \char\string‘\< konstrukci6é kozvetleniil azt a karaktert kéri a bettitipusbol,
melynek kédja < kédjaval egyezik meg. A fenti tabldzatban a \ és a * karakterre
hasznaltuk ezt a megoldast.

> Gyakorlat: A (E)TEX specidlis karaktereinek megjelenitése
Irjuk le ETgX-ben az alabbi szoveget: 10$-t visszaadott, mert a W&C boltjaiban 50%-
kal kevesebbet kellett fizetnie! <

A\ {,}, %, $ jelek kiilonosen fontosak, mondhatjuk, hogy ezek a KTEX nyelvének
alapjelei.

A\ jel (rep jel): parancskezd6 karakter ¢ A\ jelentését az eddigiek alapjéan is sejthetjiik:
a ISIEX parancsai ezzel a jellel kezd6dnek. A ferde tortvonalat pernek olvassuk,
innen az otlet, a forditott tortvonalat — pl. egy KTgX-parancs kiolvasasakor — repnek
mondjuk.

A KTgX-parancsoknak tobb tipusa van. Az alfabetikus parancsok \ jelbdl és alfa-
betikus jelekbdl allnak. E parancsokban megkiilonboztetjiik a kis- és nagybettiket,
tehat \ibolya és \Ibolya két kiilonb6z8 parancsnév. Az alfabetikus parancsok az
els6 nem-alfabetikus jelig tartanak, pl. egy szam, egy kapcsos zérdjel, vagy egy
sz0koz a parancssz6 végét jelzi. A kovetkez6 harom példa mindegyikében \H a pa-
rancs: \H{o}, \H_o, \H\i. Nem lehetnek parancsszavak az alabbiak: \alma2korte,
\alma_korte, \alma_korte, \alma2 (A . jel a begépelt szokozt jeloli).

A kétjeles parancsok két jelbdl, a \ jelbdl és egy nem-alfabetikus jelbdl dllnak. Pl a
\’ parancs egy vesszGt tesz az utdna kovetkez§ bettire (\’ o eredménye 6), mig pl. a
\\ (ejtsd rep-rep) paranccsal kényszerithetjiik a IKTgX-et arra, hogy valahol tGj sort
kezdjen. A \H parancs alfabetikus, nem szamit kétjelesnek. A kétjeles parancsok a
masodik jellel véget érnek, utdnuk barmilyen karakter kovetkezhet.

A parancsok némelyikéhez hozzd lehet irni egy *-ot. Ezek a csillagos parancsok,
melyek a csillag nélkiili parancs miikodését kicsit médositjak. Példaul a \\ 4j sort
kezd, a *\\* ugyancsak, de nem engedi, hogy ott a ETEX Gj oldalt kezdjen. A \chap-
ter 4j fejezetet kezd egy konyvben, a \chapter= ugyancsak, de nem ad a fejezetnek
sorszamot.

A % jel: megjegyzések ¢ A % jellel megjegyzések iktathatok a forrdsalloményba. Mind-
az, ami egy sorban a % jel és a sor vége kozott van, csak megjegyzés, beleértve még
a sorvége jelet is. fgy, ha egy sz6 végét szokoz kihagydsa nélkiil koveti a % jel, akkor
a sz6 osszeolvad a kovetkezd sor els6 szavaval. Erre normal szoveg befrdsakor szin-
te soha sincs sziikség, de programok irdsakor igen. Az aldbbi példaban a ,homo”
sz6 utdn sz6koz kihagydsa nélkiil kovetkezik a %, igy az egybeirédik a kovetkezd
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sor els§ szavaval. (Az egyszertiség kedvéért tovabbi példdink nagy részének for-
rasszovegébdl kihagyjuk a \documentclass{article}, a \begin{document} és az
\end{document} sorokat.)

n% Az ember tragédidja hetedik szin EA homousiont hirdette.
A homo%i
osusiont hirdette.

A { és a} jel: blokkok létrehozasa ¢ A kapcsos zdrdjelek olyan blokkokat hoznak létre a
forrasallomanyon beliil, melyeket a KTgX egyetlen egységként tud kezelni. Lassunk
egy példat: a szovegbe tetszéleges szélességili és magassdgu vonalat htizhatunk a
\rule paranccsal. E parancsnak két argumentuma van, az els§ a vonal szélességét,
a mésodik a magassdgat hatdrozza meg. A \rule{5mm}{0.25mm} parancs egy 5mm
széles, 0,25 mm magas vonalat rajzol ki: —_. Megjegyezziik, hogy itt 0.25mm he-
lyett 0,25mm is irhaté a forrdsallomdnyban, mivel itt a (B)TEX szdmdra egyértelm
a vessz{ jelentése.

A INTEX éltal egységként kezelt blokkokat mas médon is kijelolhetjiik. A parancsok
egy részének példaul vannak tn. opciondlis, elhagyhat6 argumentumai, ezeket nem
kapcsos, hanem szogletes zardjelek kozé kell tenni. Példdul a \rule parancsban
rogton a parancssz6 utan megadhatd, hogy a megrajzolt vonal mennyivel kertiljon
az alapvonal folé. Példaul az el6z6 vonalat 1 mm-rel megemeli a \rule[ 1mm] {5mm-
}{0,25mm} parancs: —.

Blokkot jelol ki az tigynevezett kornyezet is, mely kicsit leegyszertsitve egy név-
vel ellatott blokknak tekinthetS. A kornyezet elejét egy \begin{név}, végét egy
\end{név} parancs jeloli ki a kapcsos zardjelek helyett. Ezekrdl a 3.4. alszakaszban
szélunk részletesebben.

A blokkok tartalmazhatjdk egymast, de egymasbdl nem léghatnak ki. Ez azt je-
lenti, hogy blokkok igy nem kapcsolédhatnak:

...{ ... \begin{név} ...} ... \end{név} ...

A Kkarakterek és a parancsszavak a IXIEX tovabb mdar nem bonthaté blokkjai. Pél-
daul a \H parancs® két vesszdt (hosszii kettds ékezetet) tesz az argumentumdban
szerepld bettire. Az ,,6” bettit a \H{o}, \H_{o0}, \H_o parancsok mindegyikével meg-
kaphatjuk. A harmadik esetben a \H és az o betti kozé ékelt szokozre sziikség van,
mert ez mutatja meg, meddig tart a parancs. Szokoz nélkiil a KTEX azt hinné, hogy
a parancs \Ho, amit nem taldlna parancsainak listdjan, ezért hibatizenetet adna. Ha
kapcsos zardjelet hasznalunk az argumentum koriil, nincs sziikség a sz6kozre a pa-
rancs és az argumentum kozott, de tehetiink is, mint azt a \H{o} és a \H.{o} alak
mutatja.

A Kkétjeles parancsoknal nem kell a parancs utdn sz6kozt tenni, hisz a KTgX tudja,
hol a parancs vége. Példdul a \’ eredménytil vessz6t (hosszii ékezetet) tesz az ar-
gumentumaban szerepld bettire. A \’o, \’ {0}, \’u0o, \’ {0} parancsok eredménye
egyarant egy 6 betti.

2 H, mint Hungarian umlaut (révidebb nevén hungarumlaut).
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> Gyakorlat: Blokk kijeldlése
A \textsuperscript parancs az argumentumdba irt szoveget a felsé kitevébe teszi.
Vizsgéaljuk meg az aldbbi parancsokat.

12\textsuperscript{h}-kor 1\textsuperscript st
12\textsuperscript h-kor 1\textsuperscript {st}
12\textsuperscripth-kor 1\textsuperscript{st}

Ezek koziil melyik eredményezi a 12M-kor és a 1t kifejezéseket, és melyik hibas? <«

A '$ jel: matematikai képletek ¢ A $ jel hatdsdra a TpX Gn. matematikai médba vilt,
ami azt jelenti, hogy a kovetkez§ $ jelig mindent képletnek tekint, az igy megkapott
képletet pedig egyetlen szoként kezeli. A matematikai képletek kezelésérdl szol a
7. fejezet, most csak annyit mutatunk meg, amennyi matematikai képletekbdl egy
koznapi szoveg megirdsdhoz elég.

Matematikai médban a sz6kozt csak a parancsszé végének jelzésére hasznaljuk,
egyébként nem befolydsolja a képlet megjelenését. A +, —, / és = jeleket értelemsze-
rlien hasznéljuk. Szorzojelként hasznalhat6 a \cdot és a \times parancs: $a\cdot.
b$ eredménye a-b, $a\times b$ eredménye pedig a x b. Tortet a kétargumentumos
\frac paranccsal jelenithetiink meg, ennek els§ argumentuma a szdmlald, a maso-
dik a nevez§, példdul az $\frac{1}{1+x}$ parancs ezt adja: 11? Kitevg a 2”7, alsé
index az ,,_" karakterrel képezhetd, példdul $ar2$ képe a?, $£_1$ képe fi. Ezzel két
tovabbi specidlis karakter jelentését is megismertiik. Gyokvondsra az \sqrt parancs
hasznélhat6: $\sqrt{2}$ képe V2.

oA bagolykopetek atlagos A bagolykopetek dtlagos biomasssza-
;zbiomasssza-tartalma $\frac{t}{k}$, tartalma }%, ahol t a zsdkmanyéllatok
iahol $t$ a zsdkmanyallatok 6ssztémege Ossztomege és k a bagolykopetek sza-
és $k$ a bagolykopetek szama. (ma.

2.4.2. Betlik bevitele paranccsal

Ekezetes betiik, repiil6ékezetek ¢ A \’-hdz hasonld parancsokkal leirhatok a latin
bettiket hasznél6 nyelvek egyéb ékezetes bettii is. Az ékezeteknek e parancsokkal
val6é megaddasat szoktdk a TgX repiiléékezeteinek nevezni. Repiil6ékezetekrsl akkor
beszéliink, ha az ékezeteket a bettikre nem tudvén foltenni, azokat a bett elé vagy
utdn rakjuk, mintha igy akarnank Sket réréptetni.3 Az aldbbi tablazatban felsoroljuk
a TEX ékezetesit6 parancsait, mindegyik ékezetet az ,0” bettire téve. Az ékezetes

bettiket a fliggelék tabldzatai kozott is felsoroljuk (1. E.5. tdblazat, 688. oldal).

3 A magyar ékezetes betiik repiil6ékezetes jelolésére Magyarorszdgon kialakult egyik konvencié sze-
rint az 4, é, 1, 6, 6, 6, 4, 1, G bettiket az a’, e’,i’, 0’, 0:, 0", u’, u:, u" karakterpdrokkal kell megadni.
Példaul a ,viztiikorbdl” sz6 repiil6ékezetekkel leirva igy néz ki: vi’ztu:ko:rbo"1. A szokdsok nyelven-
ként valtoznak, pl. német nyelvteriileten a repiil6ékezetet a betti elé teszik.
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6 \’o o0 \"o 0 \=o o \b{o} 0 \u{o} 1 \i
o \‘o 6 \*o o \.o 9 \c{o} 6 \v{o} ] \J
o \"o 3 \H{o} 6 \r{o} o \d{o} 60 \t{oo}

Az ,i” és ,j” betlin mar van egy pont, igy ahhoz, hogy oda mas ékezetet tehes-
stink, elébb azt le kell onnan venni. Erre szolgdl az el6bbi tdblazat utolsé oszlo-
panak \i és \j parancsa. A \i parancs eredményeként kapott ,1” betli egyébként
tobb nyelvben, igy a torokben is ¢nallé bettiként szerepel. A TgX-ben a ,hosszt
i” betti el6allitasahoz is a \i parancsot kell hasznalni. Pl. a sik sz6t a kovetkezd
megoldédsok valamelyikével lehet lefrni: s\’ {\i}k, s{\’\i}k, a s\"\i{}k, s\’\iok.
A kapcsos zardjelekre, illetve a \i utdni sz6kozre azért van sziikség, hogy jelezziik
a \i parancs végét. Ez a koriilményesség sok hiba forrdsa, ezért a TEX egy ideje
elfogadja a \’1i alakot is, tehat irhatjuk, hogy s\’ik! (Ez a IXTEX kordbbi valtozata-
iban vagy a TgX-ben ezt eredményezné: sik.) Hasonloképp a francidban el6fordul6
,i” betli megkaphat6 a \"i paranccsal is! (fgy persze KIEX-ben a 17 kiirasa kicsit
nehézkesebb: \’{\.\1}, de ez szerencsére senkit nem zavar.)

> Tipp: Melyik repiiléékezetes alakot haszndljuk?

Ne hasznaljuk az ékezetesit§ parancsokat szokozt igényl6 alakjukban, mert azok a
szovegszerkeszt6k, amelyek automatikus sortorést végeznek, derékba torhetik sza-
vainkat, ami elrontja a forrdsszoveg olvashatésagéat! Haszndljuk a \H_o helyett a
\H{o}, a \’\i. helyett a \"i alakot (régebbi disztribtcidkban a \’{\i}, {\’\i},
vagy a \’\i{} alakok valamelyikét). Megoldhat6, hogy se sz6kozre, se kapcsos za-
rojelekre ne legyen sziikség magyar ékezetes bettik repiil6ékezetes megadasahoz ha
egy dltalunk nem hasznalt kétjeles parancsra definidljuk a \H parancsot! Példaul \=o
irhat6 \H_o vagy \H{o} helyett a \renewcommand{\=}{\H} parancs kiaddsa utdn. <

A fenti parancsokkal tehat csak ASCII karaktereket haszndlva is tudunk — ha
nehézkesen is — magyarul irni! Lassunk egy ,katasztrofalis” példat! Trjuk le (I)TgX-
ben az aldbbi mondatot: ,Dult arviz, tlizvész, jott giimc’ikc’)r”!4 fme a megoldas
harom valtozatban:

D\’ult \’arv\’iz, t\H{u}zv\’esz, j\"ott g\"um\H{o}k\’or
D\’ult \’arv\’{\i}z, t\H{u}zv\’esz, j\"ott g\"um\H{o}k\’or
D\’ {u}lt \’{atrv\’{\i}z, t\H{ulzv\’{e}sz, j\"{o}tt g\"{ulm\H{o}k\’{o}r

> Gyakorlat: Ekezetes betiik
A TgX repiil6ékezeteit hasznélva irjuk le az alabbi foldrajzi neveket: Baki, Csikszent-
mihdly, La Corufia, Kor¢é, Nimes, Plzeri, Riga! 14

Kiilénleges betiik ¢ Vannak még olyan bettik is, amelyek nem kaphaték meg a fenti
ékezetesit6 parancsokkal, mert testiik is kiilonleges — az angol dbécéhez képest.
Ezeket kiilonleges betiiknek nevezik. E bettik és az Sket el§allité parancsok (lasd még
az Osszefoglalé E.5. tablazatot):

4 E mondat az 6sszes magyar ékezetes maganhangz6t tartalmazza, mindegyiket csak egyszer, és
mds maganhangz6 nincs benne. A legismertebb ilyen kifejezés: ,arviztiirg tiikorfurégép”. Aki pedig
katasztréfa helyett inkabb iréi dbrandra vagyik, annak kontrasztként ime Véncsa Istvan mondata: ,Ot
szép sztizlany Oriilt irét nydz”.
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o \0\o SS 3 \SS\ss A3 \AA\aa
B1 \L\1 A e \AE\ae (E ce \OE\oe

> Gyakorlat: Kiilonleges betiik
frjuk le az aldbbi foldrajzi neveket: Helsinger, GiefSen, Ardal, £L6dz, Greenland! <

2.4.3. Forrasallomany a magyar abécé betiiivel

Azt szeretnénk, ha magyar szoveg gépelésekor a forrasdllomanyban \H{u} helyett
U bettit irhatnank. Csakhogy a bettikédok operacids rendszerenként, s6t azon beliil
programonként is valtozhatnak: més az ,,i” betti koédja DOS, Windows vagy MacOS
alatt.

A legelterjedtebb koédolasok e pillanatban az ISO-8859 (mésik nevén ISO-Latin)
szabvany szerintiek, a Windows kordbban hasznélt ehhez kozeli® kédrendszere, va-
lamint a gyorsan terjedé Unicode kédrendszer. Az ISO-8859-1, vagy mas néven
Latin-1 kédkészlet a nyugat-eurdpai, az ISO-8859-2, vagy mds néven Latin-2 kod-
készlet a kozép-eurdpai nyelvek, igy a magyar nyelv bettikészletét tartalmazza.
A Unicode olyan egymassal szoros kapcsolatban 1évé kédrendszerek kozos neve,
melyek célja, hogy tartalmazzéak a vildg minden elterjedtebb nyelvének minden iras-
jelét.

Igyekezziink olyan kornyezetet kialakitani magunknak, amelyben nem kell a kii-
16nféle kédrendszerek kozt konvertdlni. Példdul konnyen megoldhat6, hogy Linux
és Windows alatt ugyanazzal az — akar angol, akdr magyar nyelvii — szovegéllo-
mannyal dolgozhassunk konvertalas nélkiil.

Az esetek tobbségében nem lehet eldonteni, hogy egy szovegallomany milyen ko-
dolést hasznal, igy azt a IfIgX-hel tudatni kell. Erre szolgdl az inputenc nevii csomag,
amellyel meghatdrozhatjuk, hogy a forrasszoveg milyen kédoldstinak tekintendd.
A kodrendszer nevét a \usepackage parancs opciondlis argumentumaban adjuk
meg. Ha példaul a forrds magyar nyelv(, és Latin-2 (vagyis ISO-8859-2) kédolé-
sd, akkor adjuk a preambulumhoz a \usepackage[latin2]{inputenc} parancsot.
Ha egy nyugat-eurépai nyelven irunk, és a kédolds latin-1, akkor természetesen
\usepackage[latinl]{inputenc} a parancs. Ha a forrdsallomdnyt DOS alatt irtuk
a 852-es kddlapot hasznélva (code page 852), akkor a \usepackage[cp852]{inpu-~
tenc}, MacOS esetén a \usepackage[applemac]{inputenc} parancsot hasznéljuk.
Ezutdn mindegy, hogy az elkésziilt forrasdllomanyt milyen operaciés rendszer alatt
irtuk, a KIEX a masikon is jol fog futni vele, ugyanazt az eredményt fogja adni, bar
lehet, hogy a forrasallomdnyt nem fogjuk tudni konnyen elolvasni.

Ha a Unicode UTF-8 nevii kédrendszerét hasznéljuk, akkor az inputenc csomag
mellett be kell tolteni az ucs nevii csomagot is:

o1 \usepackage{ucs}
o2 \usepackage[utf8] {inputenc}

5 A Latin-1 és a Windows kodkészlet a 32-126, 161-172, 174-255 kédhelyeken megegyezik, azaz a
bettik és a fontosabb irdsjelek ugyanott vannak. Részletesen lasd a 10. fejezet tablazatat.
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Ilyenkor a fdjlnak tilos a 3 UTF-8 fejléc-karakterrel kezdGdnie. Tovabbi informdciék
olvashat6k az 527. oldalon.

A fenti kédrendszerek valamelyikét haszndlva mar az el6z§ katasztréfa-mondatot
is sokkal konnyebb lesz leirni:

o1 \documentclass{article} E:)ﬁlt arviz, tlizvész, jott gimokor.
o2 \usepackage[latin2]{inputenc}

03 \begin{document}

sDult arviz, tlzvész, jott gumékor.

os\end{document}

> Tipp: Hogyan frjunk magyarul kiilfoldon?

Magyarul akkor is egyszertien irhatunk IXIgX-alloményt, ha a UNIX vagy a Win-
dows rendszer alatt nincs latin-2, illetve CE, azaz kozép-eurdpai fontkészlet tele-
pitve, és nem 4ll rendelkezésiinkre megfelel6 Unicode-ot hasznalé program sem.
Nyugodtan dolgozhatunk a nyugat-eurépai fontokkal is. A magyar dbécé bettii a
kis és nagy ,6” és , " bettit kivéve mind szerepelnek a latin-1 készletben is. Azon
a kédhelyen, ahol a latin-2-ben az ,,6”, illetve az ,i” bet(ik vannak, a latin-1-ben az
,07, illetve az , 0" betfit taldljuk, azaz a ,,hullamos o” és a ,kalapos u” bettit. Ez azt
jelenti, hogy egy latin-1 fontot haszndlé szamitégépen szerkesztve allomanyunkat
e két utoébbi bettit kell hasznalnunk az ,,6” és , " helyett. A preambulumba ilyen
esetben is a \usepackage[latin2]{inputenc} parancsot kell irni!

o1\documentclass{article} Ejlﬁllt arviz, tlizvész, jott gimaskor.
o2 \usepackage[latin2]{inputenc}

03 \begin{document}

o+ Dult &rviz, tlzvész, jott gumokor.

os\end{document}

Tehat egy nyugat-eurépai készletet haszndl6 gép el6tt iilve a fenti szoveg begé-
pelésével is a j6 eredményt kapjuk! <

A kédkészletekrdl tovabbi informacidk taldlhatok a 10. fejezetben.

> Gyakorlat: Az inputenc csomag haszndlata
Irjuk le IXIEX-ben repiil6ékezetek haszndlata nélkiil csupa nagy-, majd csupa kis-
bettivel, hogy ,arviztlir§ tiikorfurégép”! Ha operaciés rendszeriinkkel lehetséges,

adjunk latin-2-es és UTF-8-as megoldast is! <

2.4.4. A TgX belsé kodkészlete

OT1 ¢+ A TgX 4ltal kezdetben hasznalt bels6é kédolds csak az angol dbécé betdiit
tekintette bettinek, ami példdul megnehezitette mas nyelvii szovegek szavainak el-
véalasztasat. Az inputenc csomag nem erre a probléméra ad megoldast, hisz éltala az
"0’ betti csak leforditédik a \’u parancsra, nem vélik bettivé. Ahhoz, hogy a (I)TgX
Lértsen” egy nyelvet, az kell, hogy annak minden bettije 6nall6 bels6 koéddal rendel-
kezzék. Ez kiilonbozhet az input szovegben hasznélt kodétol! A TgX altal eredetileg
hasznélt kédrendszer neve OT1 (old text 1).
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Eurépai betiikod: T1 ¢ A IXTEX belsd kddkészlete a fontenc nevil csomaggal véltoztathatd
meg. A koédkészlet nevét a \usepackage parancs opciondlis argumentumaként kell
megadni. Példdul a magyar nyelvhez a T1 (text 1) bels6 kédkészletet kell hasznalni,
aminek betoltéséhez a \usepackage[T1]{fontenc} parancsot kell a preambulumba
irni. (A ETgX régebbi valtozatdval valé kompatibilitds céljabol hasznalhat6 a tlenc
csomag is: \usepackage{tlenc}.)

Az eurépai kodkészletre a T1 mellett a Cork® elnevezés is hasznélatos.

Az dgynevezett ec (Extended Computer Modern) fontok mar a T1 kédkészlet sze-
rint késziiltek. A IXTEX alapértelmezésben (OT1 kédolas esetén is) ezeket a fontokat
hasznalja. Errdl részletesen az 10. fejezetben irunk.

A fontenc csomag T1 opcidval valé betoltése utdn akar azt ifrjuk, hogy 6, akar
azt, hogy \H{o}, a ETEX mindenképpen & bettiként fogja azt reprezentdlni a maga
szdmadra. Persze 6 bettit véltozatlanul csak akkor irjunk a forrasallomanyba, ha be-
toltottiik az inputenc csomagot. Ha nem toltjiik be, akkor a ETgX a forrdsilloméany
bettiinek kodjait a T1 kédolds szerint értelmezi.

A T1 kédolast hasznélva néhany olyan betfit is meg lehet jeleniteni, amelyiket az
OT1 koédkészlettel még nem lehetett’. A hasznalhaté karaktereket a konyv végén
1év6 fonttabldkban is megtaldlhatok, itt csak az OT1-ben nem szerepld bettiket adjuk
meg (lasd még az E.5. tdblazatot, 688. oldal):

D\DH D \DJ D\NG P\TH [ \v{L} ¢t \v{t} o \k{o}
0\dh d\dj n\ng p\th [I'\v{l} d \v{d}

> Gyakorlat: Az OT1-ben nem, de a T1-ben mdr szerepld betiik
frjuk le az alabbi foldrajzi neveket: Czestochowa, Piest'anyi, Seydisfjorour, Pérshofn,
Purdevac! 4

A T1 kédolast hasznédlva nemcsak tobb beti, de tobb irdsjel is elérhet6vé valik.
Ezekrdl is sz6 lesz a kdovetkezSkben.

2.4.5. Tovabbi jelek

Ligatarak ¢ Ligatirdn a nyomdaszatban bettiknek a szokdsosnél szorosabb ¢sszeko-
tését értik. Legismertebb példa ligattrdra az un. f-ligattra, melynek lényege, hogy
az 'f’ betdi utdni 'i’ vagy 1" az 't bettivel 0sszeolvad. A TgX alapértelmezett fontja
ot f-ligaturat ismer: "fi’, "fl’, "ft’, "ffi’, 'ffl’. Vizsgéljuk meg ezeket az alabbi példan:

01 \LARGE\noindent l—ff ﬁ ﬂ fﬁ fﬂ

ooff fi £f1 f£fi ££1\\[2mm] . .

wEM £{H £ F{£H £{£11 At 1311 i

Lathato, hogy kapcsos zardjelekkel megakadalyozhat6 a ligatiira megjelenése. Erre

hasznalhat6 a \textcompwordmark parancs is, melyet egyszertien a két elvdlasztand6
betti kozé kell irni. Az angol és a magyar nyelvben nincs olyan szabaly, mely tiltana

6 Cork egy ir véros neve, itt volt az a konferencia 1990-ben, ahol e kédkészlet bevezetése mellett
dontottek.

7 Uj ékezetesits parancs az ogonyeket kitevs \k parancs, és bizonyos szlav nyelvek gyakorlatdnak
megfelelden négy betti mellett megvaltozik a \v jelentése: vesszét tesz az L, 1, d és t bettik mellé.
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a ligatira megjelenését, de a német nyelvben igen. Németiil irva tigyelni kell, hogy
a szoosszetétel tagjai kozti, valamint a sz6té és toldalék kozti hatart a ligatara ne
lépje at.

> Gyakorlat: Ligatiirdk

Tanulméanyozzuk a ligatirdkat az aldbbi szovegben, majd Osszehasonlitasul aka-
délyozzuk meg megjelenésiiket: ,Puff! Oda a maffia mafla fia”! Ezutdn irjuk le
helyesen — ligatirak megjelenése nélkiil — a német Auflage és Briefinhalt szavakat
kapcsos zarojelek, illetve a \textcompwordmark parancsnak a két osszetevs kozé
ékelésével! <

A ligatardk megjelenitésére hasznalt technikat a (I)TgX felhasznalja mas karak-
terek esetén is: pl. ha két szimpla fels§ idézgjelet irunk egymads mellé a forrdsallo-
maéanyban, akkor az outputban egy dupla idézdjel lesz bel6le, vagyis egyetlen ka-
rakter. Bar a technikai megoldds azonos, természetesen a dupla idézgjel ettél nem
lesz ligattra.

Idézéjelek ¢ Az angol nyelvben kétféle idézdjelet hasznalnak, a szimpla és a dupla
idézdjelet, és mindegyikbdl van bal (nyitd) és jobb (zar6) valtozat. A szamitégép
billentytizetén dltaldban megtaldlhaté mindkét szimpla idézgjel. A bettitipustdl fiig-
gben a nyit6 idézdjel egy fels6 vessz8, ami 6-osra emlékeztet, alul szélesebb, (0
esetleg balra d6l: (). A zar6 idézéjel egy 9-esre hasonlit, feliil szélesebb, egy kicsit
jobbra dél: (), (), esetleg fiiggSleges. Magyar billentytizeten a nyité az [AltGr {7,
a z4r6 a (shift { 1) billentytikombinéciéval kaphaté meg, amerikai billentytizeten a
nyit6 az (1) mellett, a zar6 pedig az (Enter | billentyti mellett taldlhato.

I5TgX-ben dupla idézgjelet a megfelel$ szimpla idézGjelbdl tigy kapunk, hogy azt
kétszer egymés utan begépeljiikk. A forrdsallomanyban a nyit6 (‘) kétszeri megnyo-
madsaval kapott karaktersorozatbél az outputban “ lesz, mig két [’ ) billentyfiiitésbél
egy ”'. Az ASCII karakterkészlet egyetlen dupla idézGjelébdl a ETEX 99 formdja dupla
z&r6 idézdjelet csinél, de az, hogy a billentytizeten 1év§ egyetlen (7 ) gomb megnyo-
masdra mi torténik, az a szovegszerkeszt6tdl is fligg. Példaul az emacs szovegszer-
keszt6ben beallithato, hogy e billentyi megnyomasara felvaltva két szimpla nyito,
majd két szimpla zar6 idézdjel jelenjen meg.

Ha egymas mellé keriilne tobb idézdjel, példdul egy dupla és egy szimpla, akkor
Osszesen harom szimplat kellene a forrasdllomdnyba leirnunk, amirél nem ldtszana,
hogy mi is val6éjdban. A zavar elkertiilésére a \, paranccsal hagyjunk ki koztiik egy
kis helyet.

Az amerikai nyit6 idézdjel 66, a zaré 99 formdju, a bels6 nyité idézgjel 6, mig a
zar6 9 formaja. Az angolban épp forditva, 6 és 9 formdju a kiils6, 66 és 99 formdju
a bels6 idézgjel. J6 tudni, hogy amerikai szokds szerint — ellentétben a magyarral
vagy az angollal — az irésjelek becstisznak az idézéjelen beliilre.

otAnswer ‘‘yes,’’ or ‘‘no.’’\\ TAnswer “yes,” or “no.”
2\, ‘Yes,’ he said.’’ (amerikai)\\ ““Yes,” he said.” (amerikai)
3\, “‘No’’, she said.’ (angol) |_’“N0”, she said.” (angol)

A tdbbi eurdpai nyelvben hasznéalatos idézéjel elérhet6vé valik a fontenc csomag
betoltése utdn a T1 kodkészletet hasznédlva! A magyar szovegben az idézet egy
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als6 99 formdja jellel kezdSdik, amit két vessz6 egymads utdn irdsdaval kapunk meg.
A zér6 idézgjel olyan, mint az amerikai, fels 99 alakt. Ezt nevezik ,, macskakorom”-
nek. A bels§ idézgjel a ,ladlab” (»xxx«), amelyet a forrasallomanyban két > jellel
nyitunk, és két < jellel zarunk. Hasznédlhaté6 még — féként bels6 — idézgjelként a
Lfeélidézgjel” ("xxx’), melynél a nyité és a zard is fels6 9-es formdja. Ezt a jelet
hasznaljuk aposztréfként is (az aposztréfot hidnyjelnek is nevezik). A német nyitd
megegyezik a magyarral, a zar6 felsé 66 formdju (,xxx”), de haszndljak a ludlabat
is (»xxx«). A francia idézdjel is a ladléb, de forditva 4ll, mint a magyarban, és nem
tapad a szoveghez (« xxx »). Ezeket foglalja 6ssze a kovetkez§ példa:

n%M\usepackage[T1]{fontenc} I—magyar: SXXX »YY 227 yy« xxx”
mmagyar: ,,XxXx >>yy ’'zzz’' yy<< xxx’’\\ német: ,xx ,yy’ xx“; »xx ,yy’ xx«

osnémet: ,,xx ,yy‘ xx‘‘; >>xx ,yy‘ xx<<\\ |_francia: € XXX « YYY » XXX »
mfrancia: << xxx << yyy >> XXX >>

Ha a KTgX tudja, hogy magyar szovegrdl van szo, ki is taldlhatja, hogy mikor milyen
idézdjelet hasznaljon. Valéban, a babel csomag épp a nyelv azonositdsara és a nyelvi
sajatossdgok megvaldsitdsara szolgdl. Legtjabb valtozatdnak betoltése, vagyis a

\usepackage [magyar] {babel}

parancs kiaddsa utdn a \textqq parancs argumentuma koré kiteszi a megfelel§

2z

idézdjelet. A fenti példa igy irhato le:

L XXX »yy ‘222 Yy« xxX”

o \textqg{xxx \textqq{yy L

n\textqq{zzz} yy} xxx}

> Gyakorlat: Idézdjelek, hidnyjel
frjuk le az aldbbi idézetet a babel hasznélata nélkiil, majd a babel segitségével is:
,Ugy koszontom: »Szia Enzo ba’l«” <

Kotéjel ¢ Mas néven elvalasztdjel, diviz, angol nevén hyphen. Ez jeloli a sorvégi
elvélasztést.

0A~leghosszabb magyar szé a Guinness’92 A leghosszabb magyar sz6 a Guin-
mszerint: legeslegmegszentségtelenittet% ness’92 szerint: legeslegmegszentség-
shetetlenebbeiteknek. (telenittethetetlenebbeiteknek.

Hasznalatanak tovéabbi esetei: Osszetett szavakban (levegé-mintavétel), szo6osszeté-
telekben (orran-szdjan), azonos el§- vagy utétagu felsoroldsokban (gép- és gyorsiro,
bettitipus és -méret), kétezer feletti szamokndl (kétezer-hdrom), kettSs csalddnevek-
ben (Konkoly-Thege), bizonyos tobbelemd foldrajzi nevekben (Arany-patak-volgy),
nem tartomdnyt, hanem vagylagossdgot, bizonytalansdgot kifejez6 szamkapcsola-
tokban (egy-két ember, 5-6 éves), az -e kérd&szocska el6tt (tudod-e), tulajdonnévhez
kapcsolt f6név el6tt (Jozsef Attila-dij), massalhangz6 haromszorozodas esetén (sakk-
kor), a néma bettire és az irdsrendszeriinkben szokatlan betficsoportokra végz6dé
szavak toldalékoldsakor (Edinburgh-bdl).
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P I <
ohébe-héba, Arpad-haz, tv-t, egy-kettére, hébe-hoba, Arpad-hdz, tv-t, egy-

210-12 ember, husz-huszonot év borten, kett6re, 10-12 ember, hisz-huszonot
wEotvos-féle, Konkoly-Thege. év  borton, Eotvos-féle, Konkoly-
 Thege.

Nagykétéjel ¢ NagykotSjel, mas néven félkvirtminusz, angol nevén en dash. A kvirt
a teljes bettinagysdg mérete, a félkvirtminusz tehat ennek felével egyenl6 hosszusé-
gl minuszt jelent. A forrdsdllomanyban két egymads utdn irt kotdjellel kapjuk meg,
azaz a kédbeli -- eredménye a dokumentumban "~ lesz. Hasznalatanak leggyako-
ribb esetei: szdmtartomanyok megadasakor, vagy valamettSl valameddig viszonyt
érzékeltetd kifejezésekben (1848-49-es, Parizs-Dakar, 15-21. oldal, kelet-nyugati),
géptipusok betli- és szdmjelzése kozott (TU-154), nemzetek neveinek 6sszekapcso-
lasakor (brazil-magyar meccs), szerz&paros neveinek dsszekapcsolasakor (Cauchy —
Peano-tétel). Ez utdbbi esetben elStte és utdna szokds egy kis térkozt hagyni a \,
parancs beékelésével.

0110--12.~0ldal, junius--juliusban,\\ "10-12. oldal, junius—juliusban,
2 TU--154-es, észak--déli,\\ TU-154-es, észak—déli,
wsBolzano\,--\,Weierstrass-tétel. (Bolzano — Weierstrass-tétel.

Gondolatjel ¢+ Magyarban a gondolatjel rajzolata megegyezik a nagykotdjelével. E16t-
te és utana sz6koz van, kivéve, ha irasjel koveti. Leggyakrabban kozbevetések esetén
és parbeszédeknél hasznaljuk. Gondolatjelként az angol is haszndlja ugyanezt a je-
let, de haszndlja a kvirtminusz jelet is, mely még hosszabb (angol neve em dash).
(A kvirtminusz egy bettifokozatnyi széles minuszjel.) Harom - jellel kell megadni,
azaz --- eredménye —. Angolban el6tte és utdna nincs sz6koz! Magyarban e jelet
nem hasznéljuk!

oEm dash---like this---is the longest. 'Em dash—like this—is the longest.
mMagyarban -- mondta -- ez a gondolatjel. Magyarban — mondta — ez a gondo-
Jatjel.

A kivonas jele a (B)TgX-ben formdjéban is kiilonbozik mindegyik fenti jeltl: -, --,
---, $-$ képe rendre -, -, —, —.

Harom pont ¢ Mds néven harmaspont, angolul ellipses. Megjelenitésére a \dots pa-
rancs hasznélhat6. Helytelen harom egymds mellé tett ponttal helyettesiteni! Ha egy
szovegrész kihagyasat jelezziik vele, el6tte és utdna is van sz6koz, ha egy gondolat
befejezetlenségének érzékeltetésére hasznaljuk, tapad az el6tte 1évE szohoz.

o,,\dots varom a parom \dots\ iires l—,,. ..vérom a parom ... {ires a polc...
ea polc\dots\\ (Mit is akartam mondani. ..

nMit is akartam mondani\dots

Szokoz ¢ A forrasallomdany szavai kozti szokoz az outputban is sz6kozként jelenik
meg. SGt, a forrdsdllomédnyba egymds mellé irt tobb sz6kozbdl is egy lesz! Ez akkor
okozhat gondot, ha egy argumentum nélkiili, nem kétjeles parancsot irunk a széveg-
be, azt ugyanis az 6t kovets szo6koz zarja le, igy a szokoz elttinik. Példaul a \LaTeX
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parancs kiirja a IXTEX madrkanevet. Ha azt frjuk: \LaTeX_konyv, azt kapjuk, hogy
ETpXkonyv, ami rossz. Két dolgot tehetiink: kapcsos zarojelekkel lezarjuk a \LaTeX
parancs hatasat, vagy a \. paranccsal kényszeritjiik ki egy sz6koz megjelenitését:

o1\LaTeX konyv, \LaTeX konyv,\\ I—LATEXkbnyV, ETEXkonyyv,
02{\LaTeX} konyv, \LaTeX{} kényv, IETEX konyv, BTEX konyv, BTEX konyv,
i\LaTeX\ konyv, \LaTeX \ konyv |_[$TEX konyv

Torhetetlen szokéz ¢ Kordbbi példdinkbdl latjuk, a IXIEX maga dont, hogy hol tori
el a sort. Altaldban igyekszik szavak hatdrdn eltérni. Ha nem akarjuk, hogy egy
adott sz6koznél eltorjon a sor, a torhetetlen szokozt kell haszndlnunk, melyet a
~ karakter jelol. Tobbek kozott nevek roviditésénél, mennyiség és a mértékegység
kozott, uralkoddk sorszama és neve kozott, mondatkezds “A” betli utan hasznaljuk:

uM.~S. mester, 9~cm, IV.~Béla, Arany~J. [M S. mester, 9 cm, IV. Béla, Arany J.

Kilonbo6z6 méretti, torhetetlen és merev sz6kozokrdl szél a 3.1.3. pont.

Ami nincs a billentyiizeten ¢ Egy szovegben az alap jelkészletbe tartozé irasjeleken (.
, ;2 ! stb.) kiviil tovabbi jelekre is sziikségiink lehet. Néhany jelet a (K)IEX a liga-
tardkndl latott technikaval jelenit meg (pl. «, “, ), azonban tobbségiiket paranccsal
kell megadni. Ezek gytijteménye a CTAN-on a [33] konyvben van, mi a 2.1. tabla-
zatban csak a leggyakrabban el6forduldkat tekintjiik 4t. A parancs mellett, a fels§
kitevében szerepl$ név — ha van — annak a csomagnak a neve, melyet az adott ka-
rakter hasznalatdhoz be kell tolteni. Ahol ez a név zéardjelben van, ott a csomagot
nem sziikséges betolteni, de ha betoltjiik, jobban megtervezett karaktert kapunk!

2.1. tdblazat. Néhany kiilonleges karakter

£ \ euro®urosym \ EyRmarvosyn € \ EUR tm"arvosyn

$ \$, \textdollar £ \pounds

¢ \textcenttextcom ¢ \centvasysyn

® \textcircledP ® \textregistered(textconp
© \textcopyright(rexteom) O \textcopylefttextcom

SM  \textservicemark®extcom? ™  \texttrademark(textcom)

t  \dag t \ddag

oo »  \textasteriskcentered

e \textbullet o \textopenbullettextcomr

. \textperiodcentered - \textvisiblespace

" \textquotesingle'®**®™™ "  \textquotedblteXtcow

i 'Y, \textexclamdown ¢ 7, \textquestiondown

%0 \permil¥asysyn %o \textperthousandextcomw

§ \S, \textsection q \p

*  \textordfeminine(textcomp)  ©  \textordmasculine‘textconp
Ne \textnumero®e¥tcom v \checkmarkamssymb

M \maltese®™ymp %  \textreferencemark®ext<o"?
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2.5. A fészoveg és jarulékos részei

A f6szoveg, mely a szerz6 mondanivaléjat tartalmazza, a foly6szovegbdl, az azt ki-
séré jegyzetekbdl, valamint illusztraciokbol 4ll. E szakaszban a foly6szoveg elemeit
és a csatlakozo jarulékos részeket tekintjiik at, melyeket a IXIgX generdl a szerzd
altal a folydszovegbe irt utasitadsok alapjan. Az illusztracidkkal, pl. tdbldzatok készi-
tésével, abrdk beillesztésével kiilon szakaszban foglalkozunk.

2.5.1. A folyészoveg tagolasa

Egy dokumentum bettii szavakkd, a szavak mondatokkd, a mondatok bekezdések-
ké, végiil ezek a fejezetek tobbszintli hierarchidjdba rendezédnek.

Szavak, mondatok, bekezdések felismerése ¢ A (I)TEX a forrdsfajlban 1évé jelekbdl ta-
lalja ki a szavak, mondatok és bekezdések hatarait. A szabalyok egyszertiek. Két
sz0t szokozzel, tabulédtor karakterrel vagy egy sorvége jellel lehet elvélasztani egy-
maéstol. Két sz6 kozé tetszSleges szamu szokoz vagy tabuldtor karakter kertilhet,
sorvége jelbdl viszont legfeljebb csak egy. A bekezdések kozé legaldbb egy {tires sort
kell szarni, azaz legaldbb két sorvége jelet (legaldbb kétszer meg kell nyomnunk
az (Enter) vagy [Return) billentytit). A bekezdés végét a \par parancs is jelezheti.
E parancs a (IY)TEX programozasakor nélkiilozhetetlen, szoveg bevitelekor azonban
nem haszndljuk. Mondat végét irdsjel jelzi, de a nagybetd utdni pontot a (E)TEX nem
tekinti mondatvégi pontnak. Precizebben fogalmazva a szabélyok a kovetkezdk:

1. A sor eleji sz6kozoket és tabuldtor karaktereket a (I)TEX figyelmen kiviil hagyja.

2. 5z6koz0ok, tabulatorkarakterek és sorvége jelek egy sorozatit a sorvége jelek sza-
matol fuggben a ETEX vagy egy szokozre vagy egy \par parancsra cseréli: ha a
sorvége jelek szdma a sorozatban 0 vagy 1, akkor sz6kozre, ha tobb, mint 1, akkor
\par parancsra. Ez utébbi parancs hatdsara Gj bekezdés indul.

3. Mondat végét pont, felkiéltdjel, vagy kérddjel jelzi, ha elStte nem nagybetti all, és
utdna van legalabb egy sz6koz, tab vagy sorvége jel.

A fenti szabalyokat tanulmanyozhatjuk az alabbi példén:

oiMindegy, hogy hany székoz kerul két szé I—Mindegy, hogy hany sz6koz kertil két

o kozé. A~sorvége jel is székozzé valik sz0 kozé. A sorvége jel is sz6kozzé va-
i, ezért ez a vessz6 nincs j6 helyen% lik , ezért ez a vessz6 nincs j6 helyen,
u , de ez igen, mert a szazalékjel de ez igen, mert a szazalékjel torli a
storli a sorvége jelet, a sor eleji sorvége jelet, a sor eleji sz6kozok pe-
06 sz6kozok pedig nem szamitanak. dig nem szdmitanak.

o7 Ez egy 1j bekezdés, mert elGtte két-
sEz egy uj bekezdés, mert elétte kétszer is szer is megnyomtuk az ENTER billen-
wmegnyomtuk az ENTER billentytit. \par Ez tyfit.

wegy ujabb bekezdés. NB. e rovidités Ez egy tjabb bekezdés. NB. e ro-
1nutan nincs vége a mondatnak, mert a pont vidités utdn nincs vége a mondatnak,
elétt nagybetd all. mert a pont elStt nagybetd all.

[
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A mondat végét azért kell megismernie a (I9)TgX-nek, mert van olyan tipogréfiai
gyakorlat, mely mondatok kozott kicsit nagyobb térkozt hagy, mint a szavak kozt.
A ()TEX-ben is ez az alapértelmezés. A \frenchspacing parancs beirdséval e kii-
lonbségtétel megsziintethets, majd visszadllithat6é a \nonfrenchspacing paranccsal.
A magyar tipografiai hagyomdnyok sem tesznek kiilonbséget e két térkoz kozott,
ezért az 1j babel csomag a magyar opcié meghivédsa esetén automatikusan kiad egy
\frenchspacing parancsot.

a (B)TeX-hel tudatni kell, hogy ez most mégis mondatvég. Ezt gy tehetjiik meg,
hogy az irasjel elé egy \@ parancsot frunk.

Ugyanigy az is megeshet, hogy egy rovidités kisbettikbél all, ekkor pedig azt
kell tudatnunk a IfIgX-hel, hogy a pont nem a mondat végét jeloli. Ekkor a pont
utdn vagy a \. parancsot vagy a torhetetlen szokoz ~ jelét kell frnunk. fme egy
szemléltet§ példa, a masodik sor a j6 megoldas:

- ,
o1 \nonfrenchspacing Leallt a BKV. En pl. gyalog mentem.
mLeallt a BKV. En pl. gyalog mentem.\\ I_Leeﬂlt a BKV. En pl. gyalog mentem.
iLedllt a BKV\@. En pl.\ gyalog mentem.

Cimrendszer ¢ Egy hosszabb dolgozat vagy egy konyv tartalmdnak attekinthetévé
tételére a folydszoveg bekezdésekre osztdsa dltaldban mar kevés. Ekkor a doku-
mentumot a szoveg tartalmétdl fligglen bekezdésekbdl &ll6 részekre kell osztani,
és e részeket cimmel elldtni. E felosztds finomithat6 kisebb részekre osztdssal akar
négy-ot szint mélységig is.

A hierarchikus felosztas szintjeinek neve is van. Ezeket a IEX angol elnevezéseit
kovetve adjuk meg: rész (part), fejezet (chapter), szakasz (section), alszakasz vagy
pont (subsection), al-alszakasz vagy alpont (subsubsection), paragrafus (paragraph),
alparagrafus (subparagraph). A hierarchia dltaldban tgy mutatkozik meg egy kész
mtivon, hogy a fels6bb szintek cimei jobban ki vannak emelve (példaul vastagabb,
nagyobb méret(i bettikkel vannak szedve, és a térkoz is nagyobb eléttiik és utdnuk).
A sorszdmozds — ha van — a hierarchiat agy tiikr6zi, hogy az alsébb szintdi viseli
a felette 1évSk sorszamat, példdul a 3.1.4. alszakasz a 3.1. szakaszban, az pedig a
3. fejezetben van. A szoveg felosztdsanak legmagasabb szintje, a rész, nem vesz
részt a sorszamozas rendjében. Példdul lehet, hogy az 1-5. fejezetek tartoznak az
I. részbe, majd a 6-12. fejezetek a II. részbe.

Egy hierarchiaszinten egy Uj egység megnyitdsdhoz a megfelel6 hierarchiaszint
nevét kell parancs formdjaban megadni, majd kapcsos zardjelek kozott a cimet. Tehat
sorrendben a parancsok: \part, \chapter, \section, \subsection, \subsubsecti-
on, \paragraph, \subparagraph.

A book és report dokumentumosztalyokkal az ¢sszes fenti hierarchiaszint hasz-
nélhat6, a letter osztalyban egyik sem — levélben nincsenek fejezetek. Az article
dokumentumosztalyban a \chapter parancs nem hasznalhaté. Ennek az a kellemes
kovetkezménye, hogy mar megirt cikkekbdl a cimrendszer megvaltoztatdsa nélkiil
konnyen 6ssze lehet allitani egy beszdmolot, disszertaciot vagy konyvet agy, hogy
a cikkek mindegyike egy-egy fejezet (chapter) legyen a nagyobb mtben.
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> Tipp: Attekinthetd forrdsdllomdny
A fejezetkezd$ parancsok el6Stt és utdn a forrdsfajl jobb olvashatésdga érdekében
érdemes egy-egy tires sort hagyni. Ennek nincs hatdsa az eredményre. <

A cimrendszer szintszamai ¢ A hierarchia egyes szintjei meg vannak szamozva. A sza-
kasz Uin. szintszdma 1. Ett6l lefelé haladva az alszakasz szintszama 2, az al-alszakaszé
3, a paragrafusé 4 és az alparagrafusé 5. Folfelé haladva cikk esetén a rész szama 0,
mig konyv és beszamol6 esetén a fejezet szama 0, a rész szintszdma -1. Osszefoglalé
tdblazat errdl a 695. oldalon taldlhato.

A cimek sorszama ¢ A IXTgX-ben a cimrendszer cimei automatikusan sorszdmot kap-
nak. Azt, hogy milyen mélységig legyenek a fejezetek cimei sorszdmozva, a szint-
szamok ismeretében megvaltoztathatjuk. Példaul a cikkekben alapértelmezésben a
szakasz, alszakasz és az al-alszakasz kap sorszdmot, a paragrafus és az alparagrafus
nem. Ha azt akarjuk, hogy csak a szakasz és az alszakasz kapjon sorszamot, akkor,
mivel az alszakasz szintszdma 2, az alabbi parancsot kell megadnunk a preambu-
lumban:

\setcounter{secnumdepth}{2}

Ha csak egyetlen fejezetnek nem akarunk sorszdmot adni, akkor a fejezetkezdd
parancs csillagos alakjat kell hasznélni. Példdul az el6sz6 egy mi elején altaldban
nem kap sorszamot, ugyanakkor a rdkovetkezd fejezet az 1. sorszamot kapja. Ha ezt
a megoldast vélasztjuk, akkor az el6sz6 megirdsat a \section={E16sz6} paranccsal
kezdjiik. A csillagos alak hasznélatdnak van két mellékhatdsa: a ¢im nem kertil
be a tartalomjegyzékbe és az él6fejpbe sem. Hogy hogyan lehet e mellékhatdsokat
megsziintetni, azt a 2.5.8 paragrafusban irjuk le.

Egy cikk fejezetekre osztdsa tehat sematikusan pl. a kovetkez§ lehet:

dokumentum | |
részek L | 1L |
szakaszok |:| 1. | 3. | [4. |[5. |
alszakaszok [1.1.][1.2] [3.1.][3.2.] [4.1.]]4.2.][5.1.][5.2.][5.3.]

> Gyakorlat: Cimrendszer

Készitstink egy ITEX-dokumentumot, mely megfelel a fenti sematikus abranak.
A dokumentumban mindentitt legyen valami (akdr halandzsa szavakbdl all6) szo-
veg, ahol annak kell lenni! [E feladat megolddsa 2 percnél ne vegyen tobb idét
igénybe. Haszndljuk a szovegszerkeszt§ mdsolas-beillesztés (copy—paste) funkciobit.
A szakaszok szintjén az els$ téglalap egy sorszam nélkiili bevezet§ szakaszt jelol.]
Véltoztassuk meg a miivet gy, hogy az alszakaszok ne kapjanak sorszamot. <

A fécim ¢ Maganak a dokumentumnak a cimét a \title parancs argumentuma-
ként adhatjuk meg. Ehhez tarsul az \author parancs (argumentumdban a szerz§(k)
nevével) és a datum megaddsat lehetévé tevs \date parancs. Ha \date{} alakban
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hivjuk meg, a forrasallomany forditdsdnak ddtuma kertil a cimbe. Arra, hogy egy
adott helyen a megadott adatok meg is jelenjenek, a \maketitle parancs szolgdl.
Példaul igy kezdhet6 egy konyv:

\title{Ezerkilencszaznyolcvannégy}
\author{George Orwell}

\date{1949}

\maketitle

A\title, \author és \date parancsok a preambulumba is irhatok, de a \maketitle
csak a \begin{document} utan!

> Gyakorlat: Fdcim
Az el6z6 dokumentumot egészitsiik ki tigy, hogy legyen cime, szerzdje és a cimben
szerepeljen a készités ddtuma! <

Kivonat ¢ Cikkek és beszamolok elején egy rovid kivonatban szokas tomoren ssze-
foglalni a dolgozat lényegét. Ezt a kivonat szovegének az abstract kornyezetbe
zérasaval tehetjiik meg. E kornyezetet mindjart a \maketitle parancs utdn tegyiik.
A kivonat report osztdly esetén kiilon oldalon, cikk (article osztily) esetén a
cimlapon a cim alatt fog megjelenni.

Fiiggelék ¢+ Egy dolgozatba fliggeléket az \appendix paranccsal tehetiink, mely a
fejezetszamldlot (cikknél szakaszszamlalot) lenulldzza, és megjelenésének stilusat
szamrol bettire valtoztatja. Igy az els6 fejezet a fliggelékben az ,A” jelzést kapja.

Egy kényv részei ¢ Egy konyv szerkezetének megvaldsitdsdhoz a book osztaly hdrom
parancsot kindl fel: \frontmatter, \mainmatter, \endmatter. Ezek elhelyezkedése
egy dokumentumban a kovetkezé:

\begin{document}
cim
\frontmatter
elbszo, bevezetés, tartalomjeqyzék
\mainmatter
a dokumentum szovegének f6 része a fiiggelékkel
\backmatter
irodalomjegyzék, mutatok
\end{document}

A \fronmatter rémai szdmokkal irja ki az oldalszdmot, és nem ir sorszdmot a
fejezetek elé, \mainmatter arab szdmokkal irja ki az oldalszdmot, és a szdmozast
1-t6l inditja, a \backmatter ismét eltiinteti a sorszamot a fejezet cime eldl.

2.5.2. Szavak

A nyelv kivalasztasa ¢+ Ahhoz, hogy a KIEX tudja, hogyan kezeljen egy szo6t, példaul
hogyan vélassza el, tudnia kell, hogy az milyen nyelvhez tartozik. A hasznalan-
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do nyelv(ek)et a babel csomag betoltésekor opciondlis paraméterként soroljuk fel.
Példaul egy angol, magyar és 1j helyesirds szerinti német szoveget is tartalmazo
dokumentum preambuluméba a kovetkezs$ irando:

\usepackage[english,ngerman,magyar]{babel}

Az utolsénak felsorolt nyelv lesz az alapértelmezett, példdnkban a magyar. Ha tobb
nyelvet is megadtunk, egyikrél a mésikra a \selectlanguage paranccsal valthatunk,
pl. a \selectlanguage{english} paranccsal az angol nyelvre, mig a \selectlan-
guage{magyar} paranccsal magyarra lehet valtani. Az otherlanguage kornyezettel
is megadhat6 egy szovegrész nyelve: a nyelv nevét a kornyezet argumentumaban
kell megadni. Csak egyetlen sz6, vagy rovid kifejezés nyelvének atvaltdsara valo
a kétargumentumos \foreignlanguage parancs. Példdul az angol ,language” szo6t
magyar szovegben a \foreignlanguage{english}{language} paranccsal iratjuk ki.
Tovébbi informécié a konyv 87. oldalan taldlhato.

Szavak elvalasztasa ¢ A szavakat a ISIEX automatikusan valasztja el a kivélasztott
nyelv elvélasztdsi szabélyainak megfelelGen.

A TgX-ben és a ISTEX-ben egyarant haszndlhaté magyar elvélasztasfajl (huhyph.tex)
nemcsak az altaldnos elvélasztasi szabalyokat ismeri, hanem sok olyan Osszetett
szo6t is, mely kivételt képez e szabalyok aldl (tehat pl. tudja, hogy nem ko-té-li-deg,
hanem ko-tél-i-deg a helyes elvélasztés).

Elsfordulhat, hogy egy sz6t a TgX rosszul valaszt el. Ez elkertilhetetlen, hisz min-
dig sziiletnek tGjabb Osszetett szavak, és vannak olyan tobbjelentésti szavak, amelyek
elvélasztdsa a jelentéstdl fiigg (pl. a ,kardéra” helyes elvalasztasai: kar-6-ra, ka-ré-ra).
A puha elvilasztojel olyan jel, amely a szoban lathatatlan marad, csak azt a helyet mu-
tatja, ahol a sz6t el szabad valasztani. Puha elvalasztdjelet a \- paranccsal tehetiink
egy szoba. Példaul a

Mar nem volt a szarkanal a kar\-6\-ra, mikor felropiilt a ka\-ro\-ra.

mondatban a ,karéra” sz6 mindkétszer j6l lesz elvalasztva, ha épp a sor végére
kertil.

Ha egy szoban kotéjelek vannak, vagy az input fijlban puha elvalasztéjeleket is
hozzéirunk, akkor a TgX csak a kotd-, illetve puha elvdlasztdjeleknél fogja a szot
elvélasztani. Ezért a hosszu, kotGjeles kifejezésekbe érdemes puha elvalasztojeleket
is tenni, illetve érdemes egy sz6 minden lehetséges elvélasztasi helyét kijelolni. Az
Uj magyar babelben megtaldlhat6 a ‘- rovidités, amely lehet6vé teszi az elvélasz-
tast mindkét oldalon. Példaul az egyszer‘-kétszer székapcsolat két szava kozott
mindenképpen lesz elvéalasztojel, és a TpX sziikség esetén elvalaszthatja a szavakat
kiilon-kiilon is.

Egy sz6 elvalasztasat az egész dokumentumra vonatkozé érvényességgel, a fdjl
elején is meg lehet adni a \hyphenation paranccsal. E parancs argumentumaban
szokozokkel elvélasztva fel kell sorolni azokat a szavakat, amelyek elvélasztaséat
meg akarjuk véltoztatni. Itt egyszert kotGjelet kell hasznélni az elvélasztés jelolésére.
Példaul a

\hyphenation{ke-rék-par-ut LaTeX}
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parancs hatdsara az egész dolgozatban j6 lesz a ,kerékpdrat” elvélasztésa, a ,La-
TeX” sz6 pedig sehol sem lesz elvalasztva.

Ha egy egész kifejezést szeretnénk egyben tartani dgy, hogy nemcsak a szavakon
belill tiltjuk meg az elvélasztast, de a szavak kozott sem engedjiik meg a sortorést,
akkor hasznaljuk az \mbox parancsot. Az aldbbi kéd hatdsira a telefonszdm nem
fog a sor végén eltorni.

Telefonszamunk \mbox{(36)-(1)-551 3129}.

Szavak és néhany szavas kifejezések kiemelése ¢ Szavak, rovidebb kifejezések kieme-
lésére az \emph parancs szolgdl. Azt, hogy e parancs hatdsara a kiemelend$ szoveg
milyen médon (pl. kurziv bettikkel) fog megjelenni, a dokumentumosztdly, illetve
a preambulumban megadott stilus donti el. Az \emph parancsok egymadsba agyaz-
hatok:

nEz a szé itt \emph{fontos}. Bz a sz6 itt fontos. Egy hosszabb ki-
2Egy hosszabb \emph{kiemelt emelt szovegbdl is ki lehet emelni egy
iszovegb6l is \emph{ki lehet} |1észt.

semelni egy részt}.

Generalt szavak ¢ A ETgX-ben tobb olyan parancs létezik, amelyiknek hatdséara egy-
egy sz6 vagy rovid kifejezés irédik a dokumentum egy meghatarozott helyére. P1. a
\TeX, a \LaTeX, illetve a \LaTeXe parancsokkal a TgX, a KIEX és a IKIEX2¢ szavakat
kaphatjuk meg.

Vannak olyan szavak is, melyek a dokumentum egy adott helyén automatiku-
san jelennek meg, pl. a \tableofcontents parancs hatdsidra nemcsak a forrdsal-
lomanybol 6sszegydijtott tartalomjegyzék lesz kiirva, de folé kertil a cim is, hogy
,Tartalomjegyzék”. Ezt a sz6t egy \contentsname nevli parancs tartalmazza.

Ha a babel csomagot hasznaljuk a magyar opciéval, a KIEX éltal automatikusan
generalt szovegeket is magyarul kapjuk meg (Tartalomjegyzék, fejezet, Fliggelék. . .).

Alapértelmezésben angol, ill. a babel csomaggal magyar nyelven a 2.2. tdblazatban
felsorolt kifejezéseket tudja automatikusan generdlni a IXTEX. A tdblazatban felso-
rolt nevek a \renewcommand paranccsal megvaltoztathatéak, pl. , Tartalomjegyzék”
helyett ,Tartalom” lesz a tartalomjegyzék cime, ha a forrdsdllomanyban a \table-
ofcontents parancs el6tt kiadjuk a kovetkezd parancsot:

\renewcommand{\contentsname}{Tartalom}

> Gyakorlat: Kiemelt és generdlt szavak

Az el6z6 gyakorlatban készitett dokumentumot véltoztassuk meg gy, hogy a) le-
gyen a dokumentum kétnyelvli, mondjuk magyar és angol, és legyen a magyar az
alapértelmezett nyelv; b) egy sz6 és két bekezdés nyelvét valtoztassuk magyarrol
angolra; ¢) emeljiik ki a dokumentum néhany szavét; d) készitstink a dokumentum-

hoz tartalomjegyzéket, melyet tegytink kozvetlentil a f6cim utdn, és amelynek ne
,/ Tartalomjegyzék”, hanem ,Tartalom” legyen a cime! <
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2.2. tablazat. A IXTX altal automatikusan generélt szavak

parancs Angol Magyar
\abstractname Abstract Kivonat
\alsoname see also lasd még
\appendixname Appendix fiiggelék
\bibname Bibliography Irodalomjegyzék
\ ccname cc Korlevél-cimzettek
\chaptername Chapter fejezet
\contentsname Contents Tartalomjegyzék
\enclname encl Melléklet
\figurename Figure dbra
\glossaryname Glossary Széjegyzék
\headtoname To Cimzett
\indexname Index Targymutato
\listfigurename List of Figures Abrék jegyzéke
\listtablename  List of Tables  Tabldzatok jegyzéke
\pagename Page oldal

\partname Part 1ész
\prefacename Preface ElGsz6
\proofname Proof Bizonyitas
\refname References Hivatkozédsok
\seename see lasd

\tablename Table tablazat

2.5.3. Tobbmondatos részek kiemelése

Idézetek ¢ Idézetek kiemelésére a ISTEX két kornyezetet ajanl fel, a quote, valamint a
quotation neviieket. Az elébbit rovid — tébbnyire egymondatos — szovegekre, vagy
ilyenek felsorolasara, az utébbit hosszabb, akar tobb bekezdésbdl 4ll6 szovegrészek
kiemelésére ajanlatos haszndlni. Angol szovegben nem, de magyarban ilyenkor is
ki szokas tenni az idézdjelet:

Mdézetek az idézetekrdl:

idézeteket. Azt
tudsz!”  Ralph

o Idézetek az idézetekrol:

02 \begin{quote}

3 ,,Utdalom az idézeteket. Azt mondd, amit
o« tudsz!’’ \emph{Ralph Waldo Emerson}

05

,Utdlom az
mondd, amit
Waldo Emerson

,Gyakran idézek magamtol, ez
megfliszerezi beszélgetéseimet.”
George Bernard Shaw

o6 ,,Gyakran idézek magamtol, ez
o7 megfliszerezi beszélgetéseimet.’’
s \emph{George Bernard Shaw}

w\end{quote}  Tovabbil\dots Tovabbi. ..

Versek ¢ Versek szedésére haszndlhat6 a verse kornyezet. A vers sorait a \\ parancs
vélasztja el egymadstdl. A versszakok kozé iires sort kell tenni.
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0 \begin{verse} r
2 Megy a juhdsz szaméaron,\\ Megy a juhasz szamaron,
0 Foldig ér a léaba;\\ Foldig ér a laba;
o Nagy a legény, de nagyobb\\ Nagy a legény, de nagyobb
o5 Boldogtalansaga. Boldogtalanséga.
06 L
07 Gyepes hanton furulyalt,\\ Gyepc?s hantonﬂfurulyalt,
. s Legelészett nyaja.
0s Legelészett nydja.\\
0o \dots L o

1o\end{verse}

Tételszer(i szovegrészek ¢ A tételszerli szovegrészek olyan néhany mondatos — tar-
talmuk miatt tipografiailag is kiemelt — részei a dokumentumnak, amelyek ¢nallé
cimmel és legtobbszor sorszammal is rendelkeznek. Ilyenek pl. a matematikai téte-
lek, lemmak, definiciék vagy a jogi paragrafusok.

IXTEX-ben konnyt szovegrészeket tételszertien kiemelni. Két dolgot kell tenni:

1. A dokumentumban (pl. a preambulumban) definidljunk egy 4j kornyezetet a
\newtheorem paranccsal. Legyen a kovetkez§ példdban ennek az 4j kornyezet-
nek a neve tetel.

2. A dokumentum szovegében a kiemelni szant szoveget zérjuk az el6zé6leg defi-
nialt nevili kornyezetbe, tehat példankban a \begin{tetel} és az \end{tetel}
parancsok kozé.

A \newtheorem parancsnak két argumentuma van, az els§ a kérnyezet neve, pél-
déankban tetel, a masodik a tétel cime. Ez az, ami a tételszer(i kornyezet fejrészében
meg fog jelenni. Ha angol nyelvii cikket irunk, akkor a matematikai tételek cime
leggyakrabban , Theorem”, magyarul ,tétel”. Az els6 \begin{tetel} sor el6tt —pl. a
preambulumban — ki kell adni a \newtheorem{tetel}{tétel} parancsot:

o1 \newtheorem{tetel}{tétel}Pythagoras tétele: I—Py’chagoras tétele:
n\begin{tetel}

0 A~derékszogli haromszog befogdira
o« emelt négyzetek teriiletdosszege az

1. tétel. A derékszogil hdromszog befo-
goira emelt négyzetek teriiletdsszege az

dtfogora emelt négyzet teriiletét adja.
05 atfogéra emelt négyzet tertletét adja. fg 8Y /

os \end{tetel}
07Igen sok bizonyitdsat ismerjuk\dots

Igen sok bizonyitdsat ismerjiik. ..

Ha egy tételt kiils6 forrasbol idéziink, igy kell feltiintetni a forrast:

n%M\newtheorem{tetel}{tétel}
n2\begin{tetel}[{\cite

03 [Pythagoras tétele]{geomk}}]
o« $ar2+\allowbreak bA2= cA2$.
os\end{tetel}

"1. tétel ([42, Pythagoras tétele])
a> + b =2

Egy dokumentumon beliil tobb tételszerti kornyezetet is 1étrehozhatunk. Hozzunk

létre példaul egy 1j ,tétel” és egy , definicié” cim tételszerti kornyezetet, és irjunk
le két tételt és egy definiciot:
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n%M\newtheorem{tet}{tétel} M. tétel. Ez az elsd tétel.
2% \newtheorem{dfc}{definicié}
0s\begin{tet}Ez az els6 tétel.\end{tet} 1. definicié. Ez az elsd definicié.

o+\begin{dfc}Ez az els6 definicié.\end{dfc}
os\begin{tet}Ez a masodik tétel.\end{tet} (2. tétel. Ez a mdsodik tétel.

Latjuk, a tételek és a definiciok egymadstdl fliggetlentil sorszamozddnak. Ha tobb
tételszerd kornyezetiink van, a sokféle szdmozds nem segiti, hanem inkabb neheziti
a gyors tajékozodast, ezért gyakran sokkal jobb, ha csak egyetlen sorszamozas halad
végig a miivon. A \newtheorem parancs els¢ argumentuma két dolgot jelol: mar
tudjuk, hogy a tételszerti kornyezetnek ez lesz a neve, de egytttal ez lesz a neve
annak a szdmldlénak is, ami az adott tétel sorszdmat szolgaltatja. Ha a \newtheorem
parancs els6 argumentuma utdn egy opciondlis argumentumba beirjuk egy mdsik
tételszerti kornyezet szamlaléjanak nevét, akkor az lesz e kornyezet szdmlaldja is.
Az aldbbi példdban a ,tétel” kornyezetekek neve és szamlaldja is ttl. A ,definicié”-
t létrehoz6 kornyezet neve dfo, de szamlél6ja nem dfo, henem ttl, vagyis egyetlen
szamlalé fog sorszdmot adni a ,tétel”-eknek és a , definici6”-knak is.

% \newtheorem{tt1}{tétel} "1. tétel. Ez az els6 tétel.
n%*\newtheorem{dfo}[ttl]{definicid}

0s\begin{ttl} Ez az els6é tétel.\end{ttl} 2. definicié. Ez az elsd definicid.
o¢+\begin{dfo} Ez az elsé definicié.\end{dfo}

os\begin{ttl} Ez a misodik tétel.\end{ttl} (3. tétel. Ez a mdsodik tétel.

Van olyan gyakorlat, mely a tételek szdmozésat fejezetenként djrakezdi, de a sor-
szam elé irja az adott fejezet sorszdmat is! Ekkor tgy tekinthetjiik, hogy koérnye-
zetlink szamlaloja a fejezet szdmlaldjdnak ,alszamléléja”, hisz a fejezetszdmlalo ér-
tékének valtozasakor 1-t6l kezdve djrainditja a szdmlalast. Ilyen szamlaloju kor-
nyezetet Gigy hozhatunk létre, hogy a \newtheorem parancsban a mésodik argu-
mentum utdn opciondlis argumentumként megadjuk annak a fejezetszamldlénak
a nevét, amelynek ,alszdmldldja” lesz kornyezetiink sajat szdmlaldja. Az article
dokumentumosztaly esetén altaldban a section, konyvekben, azaz a book doku-
mentumosztalyban a chapter vagy a section nevet szokds megadni. A kovetkezd
példakat gy szerkesztettiik meg, mintha cikkrél lenne sz6. Példaként definidljunk
egy Tet nevii Gj kornyezetet! Ha valaki a kovetkez§ példdkat ki akarja probalni,
akkor az els¢ tétel el6tt adjon ki néhdny \section{Fejezet cime} parancsot.

n%M\newtheorem{Tet}{tétel}[section] M2.1. tétel. Ez az elss tétel.
%A \newtheorem{Dfn}{definicié}
w\begin{Tet}Ez az els6 tétel.\end{Tet} 1. definicié. Ez az elsd definicid.

o4+\begin{Dfn}Ez az els6 definicié.\end{Dfn}
0s\begin{Tet}Ez a masodik tétel.\end{Tet} 12.2. tétel. Ez a mdsodik tétel.

Természetesen az igy definialt szdmlalo is atorokithetS tgy, hogy ezt az alabbi for-
raskod masodik sora is mutatja:
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n%M\newtheorem{Tt1}{tétel}[section] 12.1. tétel. Ez az elsd tétel.
n%*\newtheorem{Dfo}[Ttl]{definicid}
03\begin{Tt1}Ez az els6 tétel.\end{Ttl} 2.2. definicié. Ez az elsd definicio.

o4\begin{Dfo}Ez az els6 definicié.\end{Dfo}
0s\begin{Tt1}Ez a masodik tétel.\end{Ttl} 12.3. tétel. Ez a mdsodik tétel.

Egy \newtheorem parancsnak legfeljebb csak egy opciondlis paramétere lehet. Ez
logikus, hisz ha egy tételszerti kornyezet szamlaloja helyett egy masikét haszndljuk,
akkor azt, hogy e masik melyik fejezetszinthez tartozik, ennek a masik kornyezetnek
a definici6jaban kell megadni.

> Gyakorlat: Tobb tételszeril kornyezet sorszdmozdsdnak dsszehangoldsa
Két tételszerti kornyezet 1étrehozdsakor az opciondlis paramétereknek milyen egyéb,
fel nem sorolt varidcidja létezik, és az milyen eredményt ad a sorszdmozasban? <

A tételszerti kornyezetek kezelésével kapcsolatos tovabbi kérdéseket a konyv
4.4. szakaszaban vizsgaljuk.

2.5.4. Felsorolasok, listak

Felsorolason vagy listin a dokumentumunk egy olyan részét értjiikk, melyet tobb
rovid, néhany szavas, de legfeljebb két-harom rovid bekezdésnyi szakaszra osztunk,
és ezt a felosztést tipografiailag is megjelenitjiik. Harom legfontosabb tipusa:

Felsorolds, melyben nincs jelent8sége a felsorolt szakaszok sorrendjének, és minden
szakaszt egy un. felsorolasjel (pl. gondolatjel, diszpont, vagy valamilyen egyéb
szimbo6lum) vezet be.

Sorszamozott lista, melyben szerepe van a sorrendnek (pl. utasitdsok felsoroladsa-
ban, rangsoroldsban), ezért ezt jeloljiik is a szakaszok elé tett sorszdmmal. E sor-
szdm lehet arab szdm, kis vagy nagy rémai szdm, de kis- vagy nagybetd is, s6t
lehet valami 6sszetettebb cimke is (pl. 1. szabély, 321. §).

Szétarszert felsorolas vagy leiré lista, melyben minden szakaszt egy tipografiai-
lag is kiemelt kifejezés vezet be, mely utdn annak lefrdsa kovetkezik. (Ez a lista
példaul épp ilyen.)

A KX alapértelmezésben tgy tekint a listdra, mint amelynek szakaszai tobb bekez-
désbdl is allhatnak, igy a lista szakaszai a bekezdésénél is erésebb kiemelést kapnak.
El6fordul, hogy listankra dgy tekintiink, mint ami egyetlen bekezdés részeként je-
lenik meg. Ezeket bekezdésen beliili listaknak fogjuk nevezni. Abban az esetben, ha a
bekezdésen beliili lista szamozott lista, a listat sorfolytonosan is meg lehet jeleniteni.
Lassunk ezekre példat!

Felsorolas ¢ Felsoroldsokhoz a IXTEX itemize kornyezete hasznédlhaté. A bekezdésen
beliili véltozatot a paralist csomag compactitem kdrnyezete nydjtja. Ha be van toltve
a paralist csomag, akkor nemcsak az compactitem, hanem az itemize kornyezetnek
is megadhat6 egy opciondlis paraméter, mellyel atallithatjuk az alapértelmezés sze-
rinti felsoroldsjelet. A kovetkezd példdban diszpont helyett gondolatjelet alkalma-
zunk, amit az opciondlis [--] argumentummal ériink el.
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nA~™\LaTeX\ a listatipusok mindegyikére
nfelkindl egy kornyezetet.

03 \begin{itemize}

o«\item Felsorolasokhoz az itemize

05 kornyezet hasznalhaté.

os\item Szamozott listdkhoz az

07 enumerate kornyezet valg.

os\item A~description koérnyezettel

o leiré listdkat készithetiink.
w\end{itemize}

n%r\usepackage{paralist}

nA~paralist csomag bekezdésen
sbelili listat adé kornyezetei:

o4 \begin{compactitem}[--]

os\item compactitem a felsorolasokhoz,
os\item compactenum a szamozott

07 listakhoz,

os\item compactdesc a leiré listdkhoz.
oo \end{compactitem}

'A BTEX a listatipusok mindegyikére
felkinal egy kornyezetet.

¢+ Felsorolasokhoz az itemize kornye-
zet hasznalhato.

¢ Szamozott listdkhoz az enumerate
kornyezet valé.

¢ A description kornyezettel leiré lis-

| takat készithetiink.

"A paralist csomag bekezdésen beliili
listat ado kornyezetei:
—compactitem a felsoroldsokhoz,
—compactenum a szamozott listdk-
hoz,

, ~compactdesc a leir6 listdkhoz.

Szamozott lista ¢ Sorszdmozott listdk készitéséhez az enumerate kornyezet hasznalha-
to. Itt is csak az \item parancsot kell minden szakasz elejére beirni, a sorszamokrol
a ITEX gondoskodik. Példan keresztiil bemutatjuk, hogy a listakornyezetek egy-
masba agyazhatok. Alapértelmezésben az els§ szinten arab szdmok (1., 2.,...), a
masodikon zaréjelbe zért kisbettik ((a), (b),...), a harmadikon kis rémai szamok (i.,
ii,,...), a negyediken nagybettik (A., B.,...) jelennek meg.

o1 \begin{enumerate}
n\item Felsorolasokhoz hasznalhaté az
nitemize kornyezet.
os\item Sorszamozott listakhoz valé az

M. Felsoroldsokhoz hasznélhaté az ite-
mize kornyezet.

2. Sorszamozott listdkhoz val6é az
enumerate kornyezet. A sorszdmai

;senumerate kornyezet. A~sorszémai lehetnek lehetnek
o6 \begin{enumerate}
07 \item arab szamok,

os \item \begin{enumerate}

(a) arab szamok,
(b) i. kis rémai szamok,
ii. nagy rémai szamok,

09 item kis rémai szamok . .,
\. R (c) kis- és nagybettik.
10 \item nagy rémai szamok,
1 \end{enumerate} 3. Leir6 listdk képzésére valé a des-

12 \item kis- és nagybetik.

13 \end{enumerate}

1u\item Leir6 listak képzésére vald a
isdescription kornyezet.

16 \end{enumerate}

| cription kornyezet.

A bekezdésen beliili valtozatot a paralist csomag compactenum kdrnyezete nydjtja.
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Ennek opciondlis argumentumdban a sorszamozds moédja adhaté meg. Ha az ar-
gumentumban van egy jel (de csak egy) az 1, i, I, a, A jelek koziil, akkor aszerint,
hogy melyik az, rendre arab szadm, kis rémai szdm, nagy rémai szdm, kisbetd, illetve
nagybet(i lesz a ,sorszam”.

n%*\usepackage{paralist} 'Sorszamozott lista sorszdma
nSorszamozott lista sorszama I. arab szdm,
03\begin{compactenum}[I.] II. rémai szam vagy
os\item arab szam, III. betti

os\item rémai szam vagy I_egyare’mt lehet.

os\item betid

o7 \end{compactenum}

osegyarant lehet.

Ugyanez a példa sorfolytonos valtozatban is megjelenitheté az inparaenum kor-
nyezet segitségével. E példdban a sorszdm egy kurzivan kiemelt kisbet(i egy kerek
zérdjellel. Az \itshape paranccsal kés6bb ismerkediink meg.

n%M\usepackage{paralist} 'Sorszdmozott lista sorszéma a) arab
nSorszamozott lista sorszama szam, b) rémai szdm vagy c) betli egy-
0s\begin{inparaenum} [\itshape a)] jarant lehet.

o4«\item arab szam,
os\item rémai szam vagy
os\item betu

o7 \end{inparaenum}
osegyarant lehet.

Egy hasonlé példa szerepel a 157. oldalon, ahol megmutatjuk, hogyan hivatkoz-
hatunk a szdmozott lista elemeire.

Ha olyan szoveget irunk a fenti opciondlis paraméterbe, amelyben t6bb is szerepel
az 1,1, I, a, A jelek koziil, akkor zérjuk kapcsos zardjelek kozé azokat, amelyeket
nem akarunk a lista szdmlal6java tenni.

> Gyakorlat: Szdmozott listik készitése
Készitstink egy harom feladatbdl allé sorszamozott feladatsort! Legyen a feladatok
sorszama

a) /r(l)”/ //(2)”/ ,/(3)”, llletVe
b) 1. feladat:”, ,2. feladat:”, ,3. feladat:”.

Ezutan, megtartva az a) pontban megadott sorszdmozést, adjuk meg a feladatsor
eredményeit egy bekezdésen beliili és egy sorfolytonos véltozatban is! Vizsgaljuk
meg, hogy az \item parancsnak e kornyezetekben adhaté-e opciondlis paraméter,
és az mire hasznélhato! <

Szotarszerti felsorolas, leird lista ¢ Leir listdban (méas néven szétarszert vagy lexikon-
szer( felsoroldsban) a listaelemek cime az \item parancs opciondlis paramétereként
adhaté meg:
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o1\begin{description} "Felsorolds készitésére szolgdl az ite-
n\item[Felsorolas] készitésére szolgal az mize kf)rnyezet.

03 itemize koérnyezet. Sorszamozott lista készithet§ az
o\item[Sorszamozott lista] készitheté enumerate kornyezettel.

05 az enumerate kornyezettel. Leiré lista képzésére valo a descript-

os\item[Leiré lista] képzésére valé a ion kornyezet.

L
07 description kornyezet.

os\end{description}

Hasonloképpen a listak tobbi tipusdndl targyaltakhoz, a paralist csomag compactdesc
kornyezete bekezdésen beliili leird listat ad.
A listdk testreszabdsardl részletesen a 4.3. fejezetben irunk.

2.5.5. Jegyzetek

Labjegyzet ¢ Lébjegyzetet a \footnote paranccsal készithetiink. Argumentumaba
kertil a 1dbjegyzet szovege. A \footnote parancsot kozvetleniil az utdn a sz6 utdn
irjuk sz6koz kihagydsa nélkiil, amelyre a labjegyzet vonatkozik.

nEgy farmer elad egy zsak buzat I—Egy farmer elad egy zsdk buizat 10$-
0210\ $-ért\footnote{1965-6s arfolyamon 130 értl. Koltségei az eladési ar %—ét teszik
i forintért.}. Koltségei az eladasi ar ki. Mennyi a haszna??

04 $\frac45%-ét teszik ki. Mennyi a _—
1 1965-6s 4rfolyamon 130 forintért.

oshaszna?\footnote{E feladat nem Laricsev 2 E feladat nem Laricsev példatardbél valo.

ospéldatarabdl valéd.}

Alapértelmezésben a labjegyzet helyét a jegyzettel ellatott sz6 utan fels§ indexbe
tett kis jel jelzi. Az article osztalyban e jelek szamok, és folyamatosan novekednek,
mig a book és report osztdlyban fejezetenként 1-t6l kezd6dnek. Egyéb jeleket is
hasznédlhatunk a labjegyzetek megjeltlésére (l4sd a konyv 4.5.1. szakaszaban).

Ha a labjegyzet egy egész mondatra vagy mondatok sordra vonatkozik, akkor a
labjegyzetet jelz6 szamot a mondatot zard irdsjel utan irjuk. Ha a ldbjegyzet csak
egy szoéra vagy kifejezésre vonatkozik, a szam az irasjel elé keriil. Ezt mutatja a fenti
példa is.

A cimrész parancsainak, azaz a \title, \author vagy a \date parancsok vala-
melyikének argumentuméba a \thanks paranccsal tehetiink ldbjegyzetet.

> Tipp: Ldbjegyzetek haszndlata

Kezdé ETgX-felhasznédloként kertiljiik el, hogy labjegyzetbe kiilonleges parancsokat
irjunk. Labjegyzetet csak normdl szovegbe helyezziink, parancsok argumentumaéba,
matematikai moédu szovegbe ne! <

Széljegyzet ¢ Széljegyzet elhelyezésére a \marginpar parancs szolgdl, melynek ar-
gumentuma lesz a széljegyzet szovege. A \marginpar{Margé!} parancs hatdsa a
margon lathaté. A széljegyzet a \documentclass parancs oneside opcidjanak hasz-
nélatakor, azaz egyoldalas szedés esetén mindig a jobb margéra keriil, a twoside
opci6é hasznalatakor, azaz kétoldalas szedés esetén pératlan oldalon a jobb, paros
oldalon a bal margéra kertil.
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Ha kétoldalas szedésnél mést akarunk irni a paratlan oldal jobb, és mést a paros
oldal bal margojara, akkor a bal margé szovege opciondlisan megadhat6é a \mar-
ginpar[bal margo]{jobb margo} forméban.

Példaul a

\marginpar[\raggedleft$\triangleright$]{$\triangleleft$}

parancs mindig a kiils6 margoéra tesz egy, a szoveg felé mutaté hdromszoget, azaz
egy <jelet a paratlan oldal jobb margdjéra, és egy > jelet a paros oldal bal margdjara.
A széljegyzet mindig egy adott szélességii savban jelenik meg (l4sd a \marginpar-
width parancsot a 4.5.2. alszakaszban). A \raggedleft parancs a fenti példaban
arr6l gondoskodik, hogy a hdromszog a bal oldalon is a szoveg mellett jelenjen
meg, azaz a bal marg6 jobb szélén.

2.5.6. Utalasok

Gyakran szoktunk a foly6 szovegben a dokumentum egy masik helyére utalni, vagy
egy masik mre, vagy annak valamely részére hivatkozni.

ElGszor a mlvon beliili utalasokkal foglalkozunk. Az utaldsokban leggyakrabban
az adott részt egyértelmtien jellemz6 valamely sorszdmot hasznaljuk (pl. a 16. olda-
lon, a 3. fejezetben, 4. dbra, 2.1. tétel, a fenti lista 3. pontja szerint...). A EIgX képes
az utaldsban haszndlt szimot meghatarozni, ha azt a részt, amire utalunk, megje-
loljiik. Erre szolgdl a \label parancs, melynek egyetlen argumentuma egy cimke,
amelyet majd az utaldsban haszndlunk, s amelybdl a IKIEX meghatarozza az adott
részt jellemz§ szamot. Egy cimkével megjelolt hely oldalszdméra a dokumentum
barmely helyérél a \pageref paranccsal hivatkozhatunk. A folyészoéveg minden
egyéb — a IXIEX altal automatikusan megsorszdmozott — részére a \ref paranccsal
utalunk.

oIde\label{cimke} tettink egy cimkét. de tettiink egy cimkét. Ennek helye:
mEnnek helye: \pageref{cimke}.\ oldal, (41. oldal, 2.5.6. alszakasz.
n\ref{cimke}.\ alszakasz.

Ha magyar szoveget irunk, akkor tigyelniink kell az utalas el6tt szerepl$ hataro-
zott névelSre. A dokumentum Aatszerkesztése nyomén egy utalds ,a” 4. oldalrél
dtcstszhat ,,az” 5. oldalra. Szerencsére a magyar babel j6 megoldést kindl: \aref és
\apageref parancsai a megfelel§ hatdrozott nével6t is kiteszik a szam elé. Mondat
elején e parancsok \Aref és \Apageref viltozatait haszndljuk, melyek nagybettivel
kezdik a hatdrozott névelét.

nEzt a helyet\label{cl} megjeloltik egy Bzt a helyet megjeloltiik egy cimké-
;wcimkével, ami \apageref{cl}.\ oldalon, vel, ami a 41. oldalon, a 2.5.6. sorsza-
os\aref{cl}.\ sorszami alszakaszban van. imu alszakaszban van.

Hierarchikusan sorszamozott objektumoknal a ETEX mindig a legals6 szint sorszé-
mat irja ki. Hogy példdul a 2.5.6. alszakasz helyett a 2.5. szakaszra utalhassunk,
ahhoz az kell, hogy legyen egy cimke az alszakasz egy olyan helyén, mely min-
den paragrafuson kiviil van. Erre a célra legjobb, ha a cimkét mindjart a cim utdn
tessziik. Ennek a szakasznak példaul igy adtuk meg a cimét:
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\section{A fészoveg és jarulékos részei}\label{sec:jarulekos}

Abraéra, tablazatra, listara, tételre. .. valé hivatkozéashoz az objektumot megad¢ kor-
nyezeten beliilre irjuk a cimkét.

o \begin{tetel}\label{thm:eloszlas} |—1
2 Az eloszlasfuggvény

0 \begin{enumerate} 1. balrol folytonos,

o« \item balrél folytonos,\label{lst:bal} 2. monoton novekuvd.

05 \item monoton noévekvé. \label{lst:mon}

o6 \end{enumerate} Az 1. tétel 1. pontja szerint. ..
o7\end{tetel} -

os\Aref{thm:eloszlas}. ~tétel

w\ref{lst:bal}.~pontja szerint\dots

. tétel. Az eloszlisfiigguény

Angol szovegben az oldal, fejezet, tdblazat, abra vagy listaelem sorszdma utédn &l-
taldban nem kell pontot tenni, magyarban azonban igen, hacsak nem tesziink a
sorszamok kozé nagykotdjelet (példaul ,,a 2—4. fejezetben”, ,a 3.1-4. szakaszban”).

> Tipp: Milyen leqyen a cimke

A cimkéknek adjunk konnyen megjegyezhets nevet. Erdemes a cimke nevébe olyan
informéciét is beirni, amibdl tudhatd, hogy a cimke milyen tipust objektumra hi-
vatkozik. Kialakult szokas a helyet jellemz6 parancs vagy kornyezet kezddbettiit
prefixként a cimke elejére rakni, amit egy kettGspont valaszt el a cimke tovabbi ré-
szétdl. Fejezetcim mellett a cimke kezdete cha, szakaszcimnél sec, tdbldzatnal tab,
abranal fig, egyenletnél eq, matematikai tételeknél thm. E szokdsnak megfelel§ cim-
kék példdul a kovetkezSk: sec:Bevezetes, tab:kiadas, eq:Euler, thm: Cauchy. Bar
szabdly nem tiltja, cimkékben keriiljiik az ékezetes bet(ik hasznalatat! 14

2.5.7. Irodalmi, szakirodalmi hivatkozasok

Egy masik mtire hivatkozhatunk tgy, hogy a hivatkozas helyén megadjuk a mi
bibliografiai adatait, melyet zar6jelbe vagy labjegyzetbe tesziink, és tigy is, hogy a
hivatkozott m{i adatai a dokumentum egy elkiilonitett részében, a tobbi hivatkozott
mii adataival egyiitt, az in. irodalomjegyzékben van megadva. Mi csak ez utébbi
esettel foglalkozunk.

Irodalomjegyzék ¢ Az irodalomjegyzék a dokumentum egy listaszert része. Altala-
ban e lista minden tagja el6tt egy cimke 4ll, ami leggyakrabban egy szdm, vagy egy
szogletes zardjelbe tett szam (pl. 5 vagy [5]), de lehet a szerz6 neve (pl. [Knuth]),
vagy a szerzG nevébdl és a cikk évszamabol képzett kifejezés (pl. [Knuth84]), vagy
barmi mads, az adott irodalmat (cikket, konyvet stb.) egyértelmtien azonosité karak-
terlanc (pl. [DEK84]). Az imént felsorolt lehetSségek koziil valé valasztds nem a
szerz( feladata, az a stilus része.

A TgX az irodalmi hivatkozasok kezelésére két médszert kindl fel, az elsG a the-
bibliography kornyezettel készitett listdra, a masik egy — BiBIEX nevi — egyszert
bibliografiai adatbéazis-kezelSre épiil. El6szor az els6 mddszert tanulmanyozzuk.
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A thebibliography kérnyezet hasznalata ¢ Irodalomjegyzéket a thebibliography kor-
nyezettel hozhatunk létre, amelyben minden irodalmi hivatkozést egy-egy \bibi-
tem parancs vezet be. Mint a kovetkez$ példabdl is lathatd, a bibliografiai adatok
vizudlis megjelenését itt a szerz$ szabélyozza, ami nagy hétrdnya e megoldasnak:

o1\begin{thebibliography}{9} I—[1]D0nalcl E. Knuth, The TgXbook,
2\bibitem{texbook} Donald E. Knuth, Addison-Wesley, Reading, 1984.
i\textit{The \TeX book}, [2] Leslie Lamport, ETEX A Docu-
wuAddison-Wesley, Reading, 1984. ment Preparation System, 2nd edn.,
os\bibitem{latexbook} Leslie Lamport, L Addison-Wesley, 1994.

os \textit{\LaTeX\ A Document Preparation
o7System}, 2nd edn., Addison-Wesley, 1994.
os\end{thebibliography}

A thebibliography kornyezetnek egy argumentuma van. Ebben egy olyan karak-
terlancot kell megadni, amelynél hosszabb az irodalomjegyzék tagjainak cimkéjében
nem fordul elé. Ha példdul a jegyzék cimkéiben csak egyjegyti szdmok szerepel-
nek, akkor elég egy szdmjegyet, pl. a 9-est ide irni, ha azonban 9-nél tobb tétel van
felsorolva, azaz a cimkék kétjegyti szamok is lehetnek, akkor egy kétjegyl szamot,
pl. a 99-est kell az argumentumba irni.

Mint a fenti példan lathato, a \bibitem parancsnak egy argumentuma van. Eb-
be egy tetszSleges karakterldnc irhatd, ez lesz az a kulcs, amellyel egy adott m-
re hivatkozni lehet a dokumentumon beliil. Ha példdul Knuth konyvére szeret-
nénk hivatkozni, akkor ezt a \cite{texbook} paranccsal tehetjiik meg (hisz ehhez
a konyvhoz a \bibitem{texbook} parancs tartozik, tehat texbook a kulcs), ennek
eredményeként a kovetkez§ jelenik meg a szovegben: [1]. Altaléban is igaz, hogy
a \cite parancs hatdsdra az irodalomnak az a cimkéje jelenik meg a szovegben,
ami az irodalomjegyzékben mellette szerepel. Ez alapesetben a KTgX 4ltal automati-
kusan generdlt szdm, koriilotte szogletes zardjellel vagy utdna ponttal. A \bibitem
opciondlis argumentumaval sajat cimkét hasznalhatunk az automatikusan generalt
helyett. Ha példaul egy thebibliography kornyezetben a

\bibitem[Knuth]{texbook} Donald E. Knuth, \textit{The \TeX book},
Addison-Wesley, 1984.

hivatkozds szerepel, akkor a szovegben kiadott \cite{texbook} parancs helyén
nem [1], hanem [Knuth] jelenik meg, és ugyanez jelenik meg az irodalomjegyzék-
ben is. Ha ilyen cimkét hasznédlunk, akkor a thebibliography kornyezet argumen-
tumaéban is ennek megfelel§ széles karakterldncot érdemes megadni, példdul igy:

\begin{thebibliography}{Knuth}

Sajnos itt a szerzének vizudlis dontést kell hoznia! Javasoljuk, hogy a \thebiblio-
graphy parancs argumentumdba legfeljebb 4-5 hosszti karakterldncot irjunk. Ha a
hivatkozashoz maés informéaciét is hozza akarunk adni, akkor azt a \cite parancs
opciondlis argumentumadval tehetjiik meg. Példaul azt, hogy ,ldsd Knuth konyvében
[1, 160. oldal]” a kdvetkez$ paranccsal kaptuk meg:

lasd Knuth koényvében \cite[160.~oldal]{texbook}
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A magyar babel-ben a \cite parancsnak is van \acite és \Acite véltozata, mely
automatikusan kivélasztja a hivatkozés elé a megfelel§ hatarozott névelét.

A BibTEX hasznalata ¢ Egy téma elmélyiilt kutatdsa kozben komoly irodalmi lista
gytilhet 6ssze. Egy ilyen bibliografiai adatbazis létrehozasara és kezelésére késziilt
a BiBIEX, melyet Oren Patashnik irt, és amely része minden TgX-disztribticiénak.
A BisTgX-hel nemcsak az adatbdazis adatai kezelhet6k, de az irodalomjegyzék meg-
jelenésének stilusa is. Szamtalan kiad6 és szakfolyéirat stilusdllomanya all a szerzd
rendelkezésére, igy — ellentétben a bibliography kornyezettel — itt nem kell a vi-
zudlis megjelenést programozni.

A BBIEX lényege, hogy a bibliografiai adatok egy adatbazisba kertiilnek, ami va-
l6jaban egy egyszerti, kézzel is szerkeszthet6 ASCII 4llomany. Kiterjesztése .bib.
A KTgX innen olvassa ki azokat az adatokat, amikre a dokumentumban hivatko-
zunk. Ezt az adatbazist barki elkészitheti maganak, de az interneten sok téma sok-
ezernyi adatot tartalmazé adatbazisa megtaldlhat6 és bérki altal hasznalhato.

Lassunk egy példat! Legyen az aldbbi dllomédny neve b_konyv.bib:

0 @String{pub-AW = "Ad{\-d}i{\-s}on-Wes{\-1}ey"}
02

0i3@Book{Knuth:ct-a,

o4+ author = "Donald E. Knuth",

s title = "The {\TeX}book",

o6 publisher = pub-AW,

07 year = "1986",

08 }

09

10@Book{Lamport:LDP86,

11 author = "Leslie Lamport",

12 title = "{\LaTeX}---{A} Document Preparation System---%
13 User’s Guide and Reference Manual",
12 publisher = pub-AW,

15 year = "1985",

16 }

Ebben a bib-fajlban két konyv bibliografiai adatai szerepelnek. Mindkett6t a @book
parancs vezeti be (itt nem szamit kiilonbozének a kis- és nagybet(i, irhaté @BOOK
vagy @Book is). Szdmtalan tovabbi dokumentumfajta adatai irhatéak le hasonl6 pa-
rancsokkal (teljes listdjuk és részletes magyarazat a konyv 432. oldalan): @article
(cikk), @book (konyv), @inbook (konyvrészlet), @inproceedings (konferenciakozle-
ményben megjelent cikk), @masterthesis (diplomamunka), @hdthesis (doktori
disszertdcié), @roceedings (konferenciakdzlemény), @unpublished (még kiadat-
lan). E specidlis formdtumt parancsok els¢ argumentuma egy cimke, erre lehet
hivatkozni a cikkbdl a \cite paranccsal. A tovabbi argumentumok mezénév = "va-
lami”, esetleg mezénév = {valami} vagy mezénév = rovidités alaktiak. A mezdénév
lehetséges véltozatainak teljes listdja a konyv 433. oldaldn taldlhato, itt csak a leg-
fontosabbakat soroljuk fel: author (szerzd), editor (szerkesztd), title (cim), publisher
(kiado), address (a kiadé cime), year (kiadds éve), journal (folydirat neve), volume
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(kotetszam pl. foly6iratndl), pages (oldalak), series (sorozat neve). A hasznélhat6
mez&nevek fliggnek a dokumentum tifpusatdl, pl. a journal mezdnevet @article,
azaz cikk esetén hasznaljuk, de @book esetén nem.

A fenti mintadllomany mutatja a roviditések megaddsara szolgalé @string pa-
rancs hasznalatat is. Ennek argumentumadba rovidités = "szoveg" alaku kifejezések
irhatok.

A BibTeX futtatasa ¢ Készitsiik el az alabbi KTgX-dllomanyt, legyen b_latex.tex a
neve:

o1 \documentclass{article}

02 \begin{document}

03

sBooks of Knuth \cite{Knuth:ct-a} and Lamport \cite{Lamport:LDP86} are useful.
05

o6 \bibliography{b_konyv}

o7\bibliographystyle{plain} %%% abbrv, alpha, apalike, unstr

08

oo \end{document}

Két 1j parancs szerepel a forrdsban: a \bibliography parancs argumentuméba
azt, vagy vesszdvel elvdlasztva azokat a fajlnev(ek)et irjuk, mely(ek) a bibliogra-
fiai adatokat tartalmazzdk (esetiinkben b_konyv.bib). A madsik parancs a \biblio-
graphystyle, melynek argumentumdba a bibliogréfiai stilust leir6é allomany nevét
irjuk (a kiterjesztés nélkiil). E stilusdllomany gondoskodik a tipografiai megjelenités
milyenségérdl, amibe nemcsak olyasmik tartoznak, mint a bet(itipus meghatdroza-
sa, hanem pl. az is, hogy csupa nagybettivel kezd6djon a cim minden szava, vagy
hogy a szerz6 nevében a keresztnévnek csak a kezdébettii szerepeljenek vagy a tel-
jes név, vagy hogy a vezetéknév kertiljon el6re vagy a keresztnév stb. Mi a plain
stilust haszndljuk. A legfontosabb stilusok és tulajdonsagaik:

plain Ez az alapstilus. A bibliografiai adatok elStt szogletes zar6jelparba zart sza-
mok jelennek meg, az adatok a szerz6k vezetékneve szerint vannak rendezve,
azonos név esetén a publikdci6 éve szerint.

huplain A plain stilus magyar tipogréfidt kovetd véltozata (lasd még 8.3.10. alsza-
kaszban).

abbrv A plain stilustél abban kiilonbozik, hogy tobb mindent, igy a szerzék és a
folyéiratok nevét is roviditi.

alpha Ez szdmok helyett egyéb cimkéket hasznadl a hivatkozashoz.

unsrt A rendezés itt az el6fordulds sorrendjében torténik, és nem a szerz8 neve
szerint.

A TgX-disztribtcidkban és az interneten tobb szaz egyéb stilusadllomany talalhato.

Miel6tt leforditandnk a fenti KTgX-allomanyt, gondoskodjunk arrél, hogy az el6-
z6leg megirt b_konyv.bib nevi dllomdny is legyen ugyanebben a konyvtarban. Az
elsé forditds, azaz egy

latex b_latex
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parancs kiaddsa utdn a IXIEX hidnyol egy b_latex.bbl nevd fajlt. Ezt a
bibtex b_latex

parancs kiadasa utdn kapjuk meg, a bibtex nevli program hozza létre. (Aki gra-
fikus felhasznaldi feliiletti programot haszndl, lehetséges, hogy a bibtex futtatdsét
egy megfelel6 gombra valé kattintdssal tudja elinditani.) Ezek utdn a ETgX-et tipi-
kus esetben még legalabb kétszer djra kell futtatni: el§szor a bibliografiai adatok
keriilnek az outputban a helyiikre, majd az ezekre val6 hivatkozdsok sorszdmai is
bekertiilnek a szovegbe.

Nevek és cimek a BibTeX-ben ¢ A BisIgX tgy tekint a névre, hogy az négy részbdl all:
vezetéknév, keresztnév, von-név, Jr-név. A vezetéknév és a keresztnév nagy kezdd-
bettivel irand6, a von-nevek kicsivel. A Jr-név rangot, csalddi dllapotot vagy csalddi
viszonyt kifejez6 sz6 vagy rovidités (pl. Ozv.,, Ifj., Jr.), melyet a BisTEX a vezeték-
név elé, vagy vesszével elvélasztva a keresztnév utan ir. Név BisIEX-ben az alabbi
moédokon adhaté meg:

"Keresztnév von-név Vezetéknév" pl. "Ludwig van Beethoven"
"von-név Vezetéknév, Keresztnéo" pl. "van der Waerden, Bartel Leendert"
"von-név Vezetéknév, Jr, Keresztnév" pl. "King, Jr, Martin Luther"

Mind a négy névrész tobb sz6bdl is dllhat, vagy {ires is lehet. Ha az elsé alakban
csak vezeték- és keresztnév szerepel, akkor az utolsét tekinti vezetéknévnek, a tob-
bit keresztnévnek (pl. "Anna Zsuzsa Pataky"). Kapcsos zédrdjel hasznaland6, ha a
vezetéknév all tobb sz6bdl, pl. "Anna {Pataky Kis}". Ha tobb szerzérSl van szo,
az and szot kell a nevek kozé tenni.

Ha repiil§ ékezetes bettiket hasznalunk, vagy kiilonleges bettiket paranccsal meg-
adva, akkor azokat kapcsos zardjelbe kell zarni (1. Szényi Tamas nevét a kovetkezd
példéban)! Ha pl. latin2-es bettiket akarunk hasznélni a BisTgX adatbézisban, akkor
a BTgX-allomdnyban gondoskodni kell a megfelel§ csomagok betoltésérsl. Kapesos
zéréjelbe kell tenni a cimekben azokat a nagybettiket, amelyeknek mindenképp
nagybettisnek kell maradniuk (ilyenek pl. a cimben szerepld nevek elsé bettii, mert
a stilustol fliggéen a BIBIEX a nagybettiket kicsire valtoztathatja). A kovetkezs pél-
dédban a cimbeli Galois szénak mindenképp nagy bettivel kell kezdSdnie:

o1@reamble{"\newcommand{\Zs}{Zs}"}

n@article{BSzW,

03 author = "Aart Blokhuis and Sz{\H{o}}nyi, Tam{\’a}s and Weiner, {\Zsl}uzsa",
o« title = "On Sets without Tangents in {G}alois Planes of Even Order",

os journal = "Designs, Codes and Cryptography",

06 year = "2003",

07 volume = "29",

os number = "1/3",

o pages = "91--98"}

A magyar keresztnevekkel roviditéskor baj lehet, mivel a BiBIEX csak az els§ bettit
hasznalja roviditésre. Ennek megoldasara ad egy otletet a fenti példa. A @preamble
paranccsal TgX-utasitasok irhaték az adatbazis allomanyba. Az els§ sorban defini-
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dlunk egy \Zs nevti utasitdst, mely kiir egy ,Zs” bet(it. Ezutdn a Zsuzsa név els6
eleme nem a ,Z” betli, hanem a \Zs parancs lesz, igy pl. az abbrev stilusban a
harmadik szerz6 neve Zs. Weiner lesz és nem Z. Weiner.

Ha egy interneten elérhet§ miti adatait akarjuk a BisIgX adatbézisba vinni, akkor
a publisher és az address mezSkkel ezt megtehetjiik, pl.:

publisher = "World Wide Web",
address = "http://mek.oszk.hu/00700/00707/",

Az address mezében az \url parancs "\url{http://mek.oszk.hu/00700,/00707/}"
alakban hasznalhat6, de akkor a KTEX dlloményban gondoskodni kell az url csomag
betoltésérdl is. A masik lehetség, hogy olyan BisIEX-stilust haszndlunk, mely ismeri
az url-mezé6t (pl. a huplain):

url = "http://mek.oszk.hu/00700/00707/",

> Gyakorlat: BisTEX

Készitsiink egy téma irodalmi adataib6l BisTEX adatbézist, és egy rovid irdst, mely-
ben ezekre hivatkozunk! Az irdsban legyenek utaldsok, az adatbazisban legyenek
internetcimek. Haszndljunk interneten elérhet$ BisTpX-forrdsokat is! <

2.5.8. Jegyzékek

A dokumentum jarulékos részeinek némelyikét a IKTEX képes a fGszovegbdl kiol-
vasva osszedllitani. Ilyen pl. a tartalomjegyzék, az dbrdk vagy tdblazatok jegyzéke,
és ilyen a kovetkez§ alszakasz témaja, a tdrgymutatd is. Az ebben a szakaszban
targyalt mindegyik jegyzék készitésekor tartsuk szem el6tt, hogy az aktudlis alla-
potot csak két egymds utdni forditds utdn tiikrozik. (A magyarazatot ldsd az egyes
jegyzékek ismertetésénél.)

Tartalomjegyzék készitése ¢ Tartalomjegyzék készitése igen egyszerti, a dokumentum
megfelelS helyére — dltaldban az elejére vagy a végére — a \tableofcontents paran-
csot kell irni (fable of contents jelentése tartalomjegyzék). E parancs hatdséara az els6
forditds sordn a fejezetcimek egy toc kiterjesztést fdjlba irédnak (a f4jl neve azonos
a leforditott . tex fajl nevével), ahonnan a masodik forditdskor tartalomjegyzékként
beszerkeszt6dnek az outputba (pl. a .dvi fajlba).

A tartalomjegyzék mélysége ¢ A tocdepth szdmlal6 bedllitdsdval lehet befolydsolni
azt, hogy a tartalomjegyzékbe milyen szintli fejezetcimek irédjanak be. A szint-
szamok ugyanazok, mint amelyeket a fejezetekrsl frva megadtunk (1. 30. oldal,
l. még E.18. tabldzat). Példaul, ha azt akarjuk, hogy egy cikk paragrafusainak ci-
me is bekeriiljon a tartalomjegyzékbe (a részek, a szakaszok, az alszakaszok és az
al-alszakaszok cime mellett), de az alparagrafusok cime ne, akkor adjuk ki a

\setcounter{tocdepth}{4}

parancsot a preambulumban (a paragrafus szintszdma 4). Csak a rész- és a szakasz-
cimek jelennek meg, ha a \setcounter{tocdepth}{1} parancsot hasznaljuk.
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Abrak és tablazatok jegyzéke ¢ A tartalomjegyzéket készit§ \tableofcontents pa-
rancshoz hasonléan az abrakrol és a tdblazatokrdl is készithetd jegyzék. Az abrak
jegyzéke a \listoffigures parancs hatdsira késziil el, és oda keriil a szovegben,
ahol e parancsot kiadjuk. Hatdsara egy azonos nevti, de lof kiterjesztésti fajl ke-
letkezik. A tablazatok jegyzékét a \listoftables paranccsal kaphatjuk meg, mely
egy lot kiterjesztésti fajlt hoz létre. E két parancs hatdsdra a figure és table kor-
nyezetek \caption parancsaba irt dbrafelirat, ill. tdbldzatcim, valamint a sorszamuk
és oldalszdmuk keriil a jegyzékbe. A figure és table kornyezetekrdl részletesen
frunk a 6.3. szakaszban.

A jegyzékek szerkesztése ¢ Ha a tartalomjegyzékbe mést akarunk irni, mint ami a va-
16di fejezetcim, pl. a cim egy roviditett valtozatat, akkor a fejezetcimet ad6 parancs
opciondlis paraméterét hasznéljuk. Ha egy szakasz cime az, hogy ,A matemati-
kaoktatas fejlédése egy feladat valtozdsai tiikrében”, a rovid cim pedig az, hogy
,A matematikaoktatas fejlédése”, akkor a

\section[A matematikaoktatas fejlodése]
{A matematikaoktatas fejlédése egy feladat valtozasai tiikrében}

parancsot alkalmazzuk. Ekkor ez a rovid cim fog bekertilni az él6fejbe is (az él5fejrél
a 198. oldalon lesz sz0).

Ha egy fejezetkezd§ parancs valamelyikének *-os valtozatat hasznaljuk (1. 30. ol-
dal), a cim nem kap sorszdmot, de nem keriil a tartalomjegyzékbe sem. Ilyenkor
egy kiilon paranccsal tehet6 oda be. Egy sort a tartalomjegyzékhez adni (angolul:
add (to) contents (a) line) az \addcontentsline paranccsal lehet:

\section={E16sz6}
\addcontentsline{toc}{section}{E16sz6}

Az \addcontentsline parancs els6 paramétere arra utal, hogy a tartalomjegyzék
(angolul table of contents) egy .toc kiterjesztésti fijlba keriil. A section azt jelenti,
hogy a szoveg ugy kertiljon ebbe a fjlba, mint egy szakasz cime, azaz ugyan-
olyan méret(i, tipust stb. bettikkel. A parancs harmadik argumentumdba kertil az
a szoveg, amit a tartalomjegyzékbe szanunk, példankban ez az ,El6sz6”. Ugyanigy
vihetiink be egy sort az dbrdk vagy a tdbldzatok jegyzékébe is, de ott az els6 két
argumentum &bra esetén kotelezGen {lof}{figure}, tdblazatnal {lot}{table}.

Az \addtocontents paranccsal tetszSleges szoveg, illetve KIEX-parancs vihet§ a
jegyzékbe. Az \addtocontents els6 argumentumdéba az allomany tipusa (toc, lof,
lot), masodik argumentumaba szoveg, vagy akar végrehajthat6é parancs is irhato,
mely a .toc-, .lof- vagy a .lot-alloményba keriil. Példaul Gj oldalt kezdhetiink a
tartalomjegyzékben az

\addtocontents{toc}{\newpage}

paranccsal. Hasonloképp egyéb parancsok is kiadhatok, grafikat illeszthetiink a
jegyzék sorai kozé stb.

> Gyakorlat: Tartalomjegyzék
Tegytink a 2.5.1. alszakaszban készitett mii elejére tartalomjegyzéket, ebben legyen
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benne a Bevezet§ is! Készitstink két valtozatot, az elsébe kertiljon bele az alszaka-
szok cime, a mésodik véltozatb6l maradjon ki! <

2.5.9. Mutatok

Targymutatd, névmutato, szogytijtemény vagy index alatt a dokumentumbdl ki-
gytjtott és dbécé sorrendbe szedett szavak gytjteményét értjiik. Glosszariumban
altalaban a kigytjtott szavakhoz még rovid magyarazat is tarsul. KTgX-ben nagyon
konnyti az ilyen szégytijtemények készitése. Az els6 lépésben ki kell jelolni azokat
a szavakat, amelyeket a gytijteménybe akarunk irni. Erre valé az \index parancs.
Az \index argumentumadba nemcsak kifejezések, hanem parancsok is kertilhetnek
(még a \verb parancs is, amit egyébként nem lehet més parancs argumentumdba
tenni). Tehdt az \index{latex} vagy az \index{\LaTeX} parancs egyarant érvé-
nyes, az els6 esetben a ,latex”, a masodikban a , IATEX” sz6 kertil az indexbe. Még a
%-ot is beirhatjuk az indexbe, példaul az \index{semmi%valami} parancs hatdsara
a ,semmi” bekeriil az indexbe, de a ,valami” nem, az mar megjegyzésnek szdmit.
Minthogy az \index parancs ezt csak tigy tudja megvalésitani, hogy a parancs ne-
ve utdni { zdrojel pdrjat keresi, és addig barmilyen karakterlancot elfogad, ezért az
\index argumentumaban csak parosaval szerepelhetnek a kapcsos zardjelek. Tehét
az \index{\{} vagy a \index{\}} parancs helytelen, de az \index{\{\}} helyes.
Ahhoz, hogy a ETgX foglalkozzon az indexekkel, a preambulumban ki kell adni a

\makeindex

parancsot. Ez az \index parancsok argumentumat kiirja egy idx kiterjesztésti fajlba:
ha a file.tex forrasallomanyban a ETgX taldl egy \index{szdveg} parancsot, akkor
a file.idx fajlba az \indexentry{szoveg}{n} parancs keriil, ahol n az \index pa-
rancs kiaddsanak oldalszdma. Ennek a file.idx fdjlnak a rendezését, atalakitdsét
a makeindex programmal lehet elvégezni. Ez létrehoz egy ind kiterjesztésti fajlt,
példankban a file.ind féjlt. E program futtatdsdhoz csak annyit kell az operacids
rendszertink parancssordba irni, hogy

makeindex file.idx

Végiil gondoskodni kell arrél is, hogy az elkésziilt index f4jl tartalma bekertiljon a
dokumentumba. Ehhez arra a helyre, ahol a targymutatot szeretnénk megjelentetni
(altalaban valahol a mt végén), be kell tolteni az ind kiterjesztésti f4jlt egy \input-
{file.ind} paranccsal. E parancs helyettesithet§ a \printindex paranccsal abban
az esetben, ha betoltjiik a makeidx csomagot. Ez a csomag csak annyit tesz, hogy
,kitaldlja” az ind-fajl nevét.

Az aldbbi mintafajl egymds mellé helyezett két példdnydban a targymutato elké-
szitéséhez sziikséges parancsok elhelyezését mutatjuk meg a bal oldalon a makeidx
csomag hasznalata nélkiil, a jobb oldalon annak hasznélatéval.

o1 \documentclass{article} \documentclass{article}
02... \usepackage{makeidx}
03 \makeindex \makeindex

044 u
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o5 \begin{document} \begin{document}

06« o s " e

07This \index{word} is... This \index{word} is...
08 v uw e

oo \input{file.ind} \printindex
10\end{document} \end{document}

A fenti példdbdl annyi latszik, hogy a ,,word” sz6 benne lesz a targymutatéban.
Magyar nyelvii szoveg indexének kezelésérdl a 8.4.3. és a 8.4.5. fejezetben irunk.

Az indexben a kapcsos zérdjelek kozott barmilyen karakter szerepelhet, négy
karakternek azonban specidlis jelentése van. Ez a négy karakter a @, !, | és a " jel.
Ha ezeket akarjuk az indexbe irni, akkor helyettiik a "@, "!, " |, "" karakterldncokat
kell irni, azaz eléjiik kell frni egy dupla idéz&jelet. A @, !, | karakterek specidlis
jelentésérdl és az indexekre vonatkozo tovabbi ismeretekrdl szol a 8.4. fejezet.

2.6. lllusztraciok

Az illusztracié fogalmat tdg értelemben fogjuk haszndlni, ide értjitk a dokumen-
tum — gyakran nem szoveges — szemléltetS részeit: rajz, fénykép, térkép, grafikon,
tdblazat, programkoéd stb. El6szor a tabuldlt vagy tablazatba szedett informdciok
megjelenitésével foglalkozunk, majd a KTgX grafikai képességeit tekintjiik at, végtil
megvizsgaljuk az illusztraciok elhelyezésének, az tin. Gsztatdsnak a modjat.

2.6.1. Tabulalt széveg

A tabbing kérnyezet ¢+ Ha csak tabuldlni akarunk egy szoveget, és kiilonosen, ha a
tabulédtorhelyeket szoveg kozben akarjuk kijelolni, a tabbing kornyezetet hasznal-
juk. E kornyezetben a \= paranccsal jelolhetjiik ki a tabuldcié helyeit, majd ezekre
a \> paranccsal ugorhatunk. A (Tab) billenty(i hasznalatdval ellentétben itt mindig a
logikailag kovetkez6 tabuldtorhelyre ugrunk, akkor is, ha a széveg ezen mar ttlsza-
ladt. A sorokat itt is a \\ paranccsal zarjuk (kivéve az utols6t). Lassuk Majakovszkij
,Beszélgetés az adofeliigyelGvel a koltészetrSl” cimt versének utolso sorait:

o1\begin{tabbing} I—akkor,

cakkor,\= \\ elvtarsak, itt a tollam,
03 \>elvtarsak, itt a tollam,\\ irjanak

airjanak\= \\ maguk

05 \>maguk\= \\ 5 helyettem!

06 \> \>helyettem!

o7 \end{tabbing}

Mint latjuk, a negyedik programsorban kiadott \= parancs feliilirja a mdsodikban
kiadott parancs hatdsat, és atteszi az elsé tabuldtorhelyet méashova.

Egy mintasorban elSre kijelolhet6k a tabuldtorhelyek tgy is, hogy annak szo-
vege ne jelenjen meg. Ekkor a sort a \kill paranccsal kell lezarnunk. E parancs
hasznélataval megjegyzéssorokat is tehetiink a tabulélt szovegbe.
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o1\begin{tabbing} I—IF koréan kelsz
IF \=THEN \= \kill THEN aranyat lelsz
IF \>koran kelsz\\ 5 ELSE nagyot alszol

04 \>THEN \>aranyat lelsz\\
05 \>ELSE \>nagyot alszol
os \end{tabbing}

Tovabbi parancsok is kiadhatok a tabbing kornyezetben. Ezeket a 6.1.1. alszakasz-
ban részletezziik. A tabbing kornyezet a tabuldtorhelyek kozotti minél egyszertibb
lavirozds érdekében a \= mellett a \’ és a \‘ parancsokat hasznélja illesztésre,
ezért ékezetesitésre ezek nem hasznalhatok: e kornyezetben a \a=, \a’, illetve a
\a‘ parancsokat hasznaljuk helyettiik. Nem kell tor6dniink e megszoritdsokkal, ha
ékezetes bettiket haszndlunk, és nem a TgX repiilS ékezeteit.

A tabbing kornyezet j61 hasznédlhat6 szamitégépes programok szedésére, bér erre
kival6 csomagok is rendelkezésre allnak (ezekrdl lasd a 137. oldalt).

> Gyakorlat: Tabuldlt szoveg egyenletes tabuldtortdvolsiggal
Gépeljiik be az alabbi programkoédot rogzitett szélességti — mondjuk harom ,,x” betti
szélességnyi — tabuldtorokat hasznalva!

loop while (DistanceToWoman > 0) {
if ((DistanceToWoman mod 2) = 0) {
MoveLeftFoot(forward);
} else {
MoveRightFoot(forward);
}
}

(A kod a http://www.comedycode.com/showcode.cfm/code/16.html cimen talél-
haté ,How to meet the woman of your dreams” cimti program néhany sora.) 14

2.6.2. Tablazatok szerkesztése

Amikor olyan informdcidkat szeretnénk megjeleniteni, melyek attekinthet6 médon
egy kétdimenzids téglalapracs csticsain helyezhetSk el, tdblazatrol beszéliink. A téb-
lazat els6 sordban, illetve els6 oszlopaban gyakran az oszlopokra, illetve sorokra
vonatkoz6 valamilyen tomor meghatarozas — az tn. fejléc — szerepel.

A tabular kornyezet ¢ Tablazat készitése eltt elég csak annyit tudnunk, hogy hany
oszlopa lesz, és elég annyit eldontentink, hogy melyik oszlopot merre szeretnénk
igazitani. A haromféle igazitdshoz (balra, kozépre, jobbra) egy-egy betl tartozik:
L7 (bal, left), ,c” (kozép, center) és ,x” (jobb, right). Amikor megszerkesztiink egy
tdblazatot, minden oszlophoz meghatdrozzuk az igazitdsanak megfelel§ bettit, és
ezekbdl alkotunk egy karaktersorozatot (pl. e sorozat 11lrc, ha az els6 két oszlop
tartalmat balra, a harmadikét jobbra, a negyedikét pedig kozépre szeretnénk igazi-
tani). Ezutdn ezt a karaktersorozatot beirjuk a tdblazatok szerkesztésére haszndlhato
tabular kornyezet egyetlen argumentumadba. Végiil soronként felsoroljuk a tdbldzat
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Osszes elemét balrol jobbra haladva. Minden elemet az & karakterrel zdrunk, kivéve
a sorban utols6ként szerepl6t. A sorokat a \\ paranccsal valasztjuk el egymdst6l. Ha
a tablazatban egy mez§ iires, akkor a forrasdllomanyban két & szerepel egymads utan
— koztiik tetszbleges szamu szokoz lehet. Példaként készitstink egy kis menetrendet
harom buszjarat adataival. Minthogy a szoveget édltaldban balra szoktuk igazitani,
az egész szamot jobbra, ezért a sorozat legyen lrrr.

o \begin{tabular}{lrrr} " Budapest 7:00  9:30 13:15
;zBudapest & 7:00 & 9:30 & 13:15 \\ |_Dbms(jcl 7:58 10:40 14:38
03Doms6d & 7:58 & 10:40 & 14:38

o«\end{tabular}

Vizszintes és fiigg6leges vonalak ¢ A tdblazatokat vizszintes és fligg6leges vonalak-
kal lehet attekinthet6bbé tenni. A \hline parancs egy teljes tdblazat szélességli
vizszintes vonalat tesz oda, ahol kiadjuk, mig a \hline\hline egy dupla vizszintes
vonalat. A \hline paranccsal megrajzolt vizszintes vonal nem szamit kiilon sornak,
azt mindig a sorzard \\ és a kovetkezs sor els§ eleme kozé kell irni. Ha az utol-
s6 sor utdn is akarunk vonalat htzni, az utolsé sort is zarjuk le egy \\ paranccsal.
A téblazat argumentumdba irt karakterlanc elemei kozé irt | karakter azt jelzi, hogy
mely oszlopok mellé kertiljon fiigg6leges vonal. A || karakterlanc besziradsa dupla
fuggdbleges vonalat eredményez.

or\begin{tabular} | |1lrrr] |} T Budapest | 7:00  9:30 13:15

c2\hline\hline Domsod | 7:58 10:40 14:38
osBudapest & 7:00 & 9:30 & 13:15 \\\hline =

0uDoms6d & 7:58 & 10:40 & 14:38 \\
os\hline\hline
os \end{tabular}

’ 7

Ami az oszlopok k6z6tt van ¢ A tabular kornyezet argumentumaban az 17, ,r”, ,c
bettik mellett tovabbi karakterek is hasznalhatok formatumvezérlésre. Ezek egyike
a @jel, mellyel a tdblazat oszlopai kozé tetszSleges elvalaszté jelsorozat rakhaté. A @
formdtumvezérls egyetlen argumentuma ezt az elvélaszté jelsorozatot tartalmazza.

Lassunk néhdny példat! A @{,} parancs a két oszlop kozé minden sorban egy
') karaktert tesz. Ezt felhaszndlhatjuk tizedes tortek tizedesvesszére vagy tizedes-
pontra val6 igazitasahoz abban az esetben, ha a tizedesjegyek szdma nem minden
tortben ugyanannyi (erre a feladatra a 262. oldalon egy fejlettebb modszert is megis-
meriink majd). Az aldbbi tdbldzat néhdny nyomdai mértékegységet fejez ki mm-ben.
Az els6 oszlop balra, az ardnyszamok egész része jobbra, majd a tort része balra
van igazitva. Az els6 oszlop elé egy 1-es, az els§ és mésodik oszlop kozé egy sz6-
kozokkel koriilvett egyenlségiel, az ardnyszdmok egészrésze és tortrésze kozé egy
tizedesvessz8, végiil az utolsé oszlop utdn egy @{\,mm} utasitdssal egy kis térkoz
és a mértékegység (mm) van beirva:
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o1 \begin{tabular} I—1 pont = 0,35mm
02 {e{1 31e{ = }re{,}1@{\,mm}} 1 pica = 4,22mm
s pont & O & 35 \\ I_1 inch = 254 mm

4 pica & 4 & 22 \\
05 inch & 25 & 4
os \end{tabular}

A @{} utasitdssal 0 mm szélességtire lehet csokkenteni az oszlopok kozotti tdvolsa-
got. Figyeljiik meg az aldbbi kis tablazatok sorainak elejét és végét is:

or\begin{tabular}{|cc|}

2 \hline X & X \\\hline
os\end{tabular}

o+ \begin{tabular}{|@{}c@{}c@{}|}
o5 \hline X & X \\\hline

os \end{tabular}

Osszevont oszlopok ¢ A \multicolumn paranccsal egy sorban tobb oszlop dsszefog-
hat6 egyetlen oszloppa. Ezt példdul akkor haszndljuk, ha a tdblazat fejlécében tobb
oszlophoz kozos felirat tartozik. A parancs alakja: \multicolumn{rn}{igazitds}{sz0-
veg}, ahol n az 6sszevonandé oszlopok szdma, igazitds az 1, r vagy c betlik va-
lamelyike, ezen kiviil szerepelhet még a | karakter. Azt, hogy hany oszlop van a
tdblazatban, az mutatja, hogy hany 1, r, c vagy p formatumvezérl§ parancs szerepel
a tabular kornyezet argumentuméban (a p parancsrél az 56. oldalon frunk). Ahhoz,
hogy a \multicolumn parancsot hasznalhassuk, abban is meg kell egyezni, hogy az
igazité parancsok kozti |, @ elvédlasztdsok hova szamitsanak. A szabaly az, hogy az
elsé oszlop kivételével minden oszlop az igazité paranccsal, tehdt az 1, r, c vagy
p bettikkel kezd&dik. Példdul az |1|r|rr| argumentum a kovetkez6 moédon oszlik
négy oszlopba:

1| r| r r|

—~—

1. 2. 3 4
Ha tehat az 1. és a 2. oszlopot kapcsoljuk 6ssze, akkor az |1|r| karakterlanc he-
lyettesitésérdl, ha a 2. és 3. oszlopot kapcsoljuk 6ssze, akkor a r|r helyettesitésérdl,
ha a 3. és 4. oszlopot kapcsoljuk 0ssze, akkor az rr| karakterldnc helyettesitésérsl
kell gondoskodni a \multicolumn parancs mdsodik argumentumdban.

A sorokat elvélaszt6 vizszintes vonal hossza is szabdlyozhat6. Erre a \cline pa-
rancs szolgdl, melynek argumentumaba két oszlop sorszdmat irjuk, kotdjellel elva-
lasztva. A két szam azt mondja meg, hogy hdnyadik oszloptél hdnyadikig tart a
vonal. A \cline{3-4} parancs csak a 3. és 4. oszlopban hiiz egy vizszintes vonalat,
a \cline{1-1} parancs csak az 1. oszlopban. A \cline parancs is a fent megfo-
galmazott szabdly szerint hatdrozza meg az oszlopok hatérait. Lassunk egy példat,
melyben a jovedelemadét adjuk meg a jovedelem ismeretében:
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o1 \begin{tabular}{|1l| c c|} " Ev
i\cline{2-3} 2002 2003
os\multicolumn{1}{c|}{} Jovedelem | 775000 866500
w&\multicolumn{2}{c|}{Ev}\\\cline{2-3} L Ado 165000 194950

os\multicolumn{1}{c|}{}&2002&2003\\\hline
osJovedelem & 775000 & 866500\\

07Add & 165000 & 194950\\\hline
os\end{tabular}

Az els6 \multicolumn parancsban az eredeti formatumvezérls |1| részét helyette-
sitjiik egy c| vezérl6vel, mig a masodikban a cc| részét.

> Tipp: Néhdny hibalehetdség a tabular kornyezetben

Ne felejtsiik el a \multicolumn parancs el6tt, illetve utdn az & jeleket megfelelGen
kitenni. Példaul a fenti példa els§ sordban a két \multicolumn parancs kozé kell
egyet irni. Hibatizenetet kapunk, ha a \cline parancsban hidnyzik a ,-” jel: példaul
a \cline{1} parancs hibds, csak a \cline{1-1} alak a helyes. 4

> Gyakorlat: Oszlopdsszevonds — a formdtum megudltoztatdsa
Készitsiik el az alabbi un. Young tablét (Young tableaux):

1 2 3 4 5]
5 6 13
7 15

Kiad6i mindségii tablazatok ¢ Teljesen igaza van az olvasénak, ha az eddig tanultak
alapjan néhédny tablazatot elkészitve igy vélekedik:

ezek a tablazatok tobbnyire nem szépek,

a dupla vonalak kiilondsen nem,

a vizszintes vonalak réiilnek a szovegre,

rdaddsul arrdl volt sz6, hogy vizudlis szerkesztéssel a szerzének nem kell baj-
l6dnia, itt pedig ezt kell tennie (merre legyen igazitva az oszlop, hovéd htizzunk
vonalat és az szimpla legyen vagy dupla...).

* & o o

Valbéban, tdblazat szerkesztésekor néha elkeriilhetetlen, hogy a tdbldzat megje-
lenésével kapcsolatos dontést kelljen hoznunk. Mésrészt az is igaz, hogy a EIEX
szerzGje nem dolgozott ki tipografiai automatizmusokat a tdbldzatok megjelenité-
sére. Ilyesmire eddig csak Simon Fear vallalkozott — haszndljuk az &ltala készitett
booktabs csomagot. Az aldbbi szabdlyok egy része az & ajdnldsai alapjan késziilt
(CTAN/macros/latex/contrib/booktabs/):

1. A tablazat tartalméarol:

a) Igyekezziink, hogy a tdblazat minél egyszertibb és attekinthetSbb legyen!

b) Ha egy oszlopban egy elem megegyezik a folotte 1évével, akkor egyszert-
en irjuk le djra (ne haszndljunk semmilyen egyszer(sit6 moédszert: macska-
koérom. . .)!

c) Ha egy oszlopban (vagy sorban) minden elemnek ugyanaz a mértékegysége,
akkor azt a fejlécbe irjuk, ne az elemek utdn!
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2. Az oszlopok igazitasarol:

a) Szoveget balra, egész szamot jobbra, formulat kozépre igazitsunk!
b) Tobb oszlop kozos fejléce kozépre kertiljon!

3. A vonalakrél:

a) Soha ne haszndljunk fiigg6leges vonalat!

b) Soha ne hasznaljunk dupla vonalat!

c) A tablazat tetejére a booktabs csomag \toprule, aljira a \bottomrule paran-
csaval hizzunk vizszintes vonalat!

d) A tablazat fejléce al3, illetve ahol a tdblazat tartalma szerint kettéoszlik, a \mid-
rule paranccsal htzzunk vizszintes vonalat!

e) Rovidebb vizszintes vonalat a \cmidrule paranccsal htizhatunk. Ennek argu-
mentuma azonos a \cline parancséval, de azon kiviil megadhat6 el6tte egy
kerek zardjelekbe zart opciondlis argumentummal az is, hogy mely végét kell
e vonalnak levédgni ((r), ha a jobb, (1), ha a bal, és (1r), ha mindkét végét).
Tovébbi részletek e parancsokrdl a konyv 6.1.2. fejezetében.

f) A formatumvezérls két szélére tegytink egy-egy @{} parancsot!

A 3. a) szabaly talan meglepd, de fogadjuk el. Nem ritka az a kiadéi gyakorlat,
mely koveti e szabdlyt! Lassuk példaként legutébbi tdblazatunkat!
[=

n%r\usepackage{booktabs} Ev
n2\begin{tabular}{@{}1cc@{}} \toprule
» &\multicolumn{2}{c}{EvI\\\cmidrule{2-3} 2002 2003
o0 & 2002 & 2003\\\midrule Jovedelem (Ft) 775000 866500
osJovedelem (Ft)& 775000 & 866500\\ Ado (Ft) 165000 194950
0sAd6 (Ft) & 165000 & 194950\\ =
o7\bottomrule
os\end{tabular}
> Gyakorlat: Statisztikai tdblizat készitése

2001 2002
Megnevezés jan. 1. dec. 31. jan. 1. dec. 31.
Jogi személyiségti tarsas vallalkozds 145 868 163 824 151 152 171 584
Jogi személyiség nélkiili tarsas vallalkozas 185735 207 954 193 748 213 760
Egyéni véllalkozas 430 031 468 797 442900 474 678
Vallalkozés Osszesen 761 634 840575 787 800 860 022
Koltségvetési és tarsadalombiztositasi szervezet 15436 15615 15621 15 401
Nonprofit szervezet 65335 67153 67147 69 074
MRP-szervezet 263 228 228 194
Osszesen 842 668 923571 870796 944 691

Készitstink tdbldzatot a KSH-nak a Magyarorszdgon miikods szervezetek szamarol szol6
adatai (http://www.ksh.hu/) alapjdn, a fenti minta szerint! <
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Adott szélességli oszlopok ¢ Rogzithetjiik is egy oszlop szélességét. Ilyenkor a szo-
veg automatikusan sorokra torik, ha nem fér el egy sorban, és tombositve jelenik
meg. Ezt a p formdtumvezérl§ utasitdssal érhetjikk el, melynek argumentuma az
oszlop szélessége. A p az angol paragraph (bekezdés) széra utal, és azt jelenti, hogy
a mezd tartalma nem feltétleniil egyetlen sorba fog kertilni, hanem sziikség esetén
bekezdésszertien tobb sorba lesz torve.

. . T
or\begin{tabular}{|p{4cm}|} \hline Ez a szoveg bekeretezve
nEz a szoveg bekeretezve jelenik meg. jelenik meg. A keret szé-
i3A~keret szélessége 4\,cm, a magassaga lessége 4 cm, a magassaga
ma szoveg hosszatél fiigg. \\\hline La szoveg hosszatdl fiigg.
os\end{tabular}

A p formatumvezérl6vel konnyen készithetiink olyan tdbldzatot, melyben minden
oszlop, s igy maga a tdblazat is, adott szélességli. Példaul a {|p{2cm}|p{2cm} |}
argumentum hatéséra egy kétoszlopos, 4 cm széles tdblazatot kapunk. A fenti példa
mutatja, hogy a tobb sorra tort tdblaelem els6 sora igazodik a tobbi oszlopelemhez.
Ha azt szeretnénk, hogy a tobbsoros elem kozepe, illetve utols6 sora igazodjon a
vele egy sorban 1év6 elemekhez, akkor hasznaljuk az array csomag m (kozepe), illetve

Paa

b (utolsé sora) vezérlGjét a p helyett.

Adott szélességli tablazat ¢ A tabularx kornyezettel adott szélességii tdblazatot hoz-
hatunk létre. E kornyezetnek nem egy, hanem két argumentuma van. Az els6 ar-
gumentum a tdblazat szélességét adja meg, a masodik a tabular kérnyezetnél mér
ismert oszlopleiré argumentum. A kovetkezd példdban egy 40 mm széles tdblazatot
mutatunk. Ahhoz, hogy oszlopai rugalmasan széthtizédhassanak, az oszlopok kozti
tavolsdgot egy \fill paranccsal rugalmassa kell tenni (errél késébb lesz sz6), eh-
hez az \extracolsep{\fill} parancsot kell hasznalni, amelynek hatdsa nemcsak
a kiadds helyére, hanem az 6sszes tovabbi oszlopra is vonatkozik. Hatdsat meg-
sziintethetjiik egy kés6bbi oszlop utdn az \extracolsep{2\tabcolsep} paranccsal
torténhet, ami visszadllitja az eredeti oszloptdvolsdgot.

o \begin{tabulars}{46mn} FIC - MTK 1
n{@{}le{ -- }l@{\extracolsep{\fill}}r@{}} Vasas — ETO 0:0
o3\toprule FTC & MTIK & 1:1 \\ =

04 Vasas & ETO & 0:0 \\ \bottomrule

os\end{tabular=}

> Gyakorlat: Adott szélességil tdabldzat szerkesztése

Készitsiink egy tdblazatot a totéeredményekrdl! Az els§ oszlopban a két csapat
neve, a masodikban az eredmények, a harmadikban az 1, 2, x jelek valamelyike
legyen! A tdblazat szélessége legyen a sorhossz 0,8-szerese: azaz a tabularx elsd
argumentumadba irjuk be, hogy 0.8\textwidth! Az \extracolsep paranccsal érjiik
el, hogy csak az els§ és masodik oszlop kozotti tdvolsdg nytljon meg! 4
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2.6.3. Rajzok

Egy BETEX dokumentumba kétféleképpen keriilhet dbra. Az egyik lehetGség, hogy
a KIEX sajat grafikai kornyezetének, a picture kornyezetnek a parancsait haszndl-
juk. E kornyezet a szdmitastechnika (h)G6skordra emlékeztet6 megolddson alapul: a
rajzot kiilonb6z6 meredekségtli egyenesdarabokat, illetve kiilonb6z6 gorbiiletd ivda-
rabokat tartalmazo karakterekbdl allitja 6ssze. Egy véges (marpedig nagyon véges)
karakterkészletbdl rajzoknak csak igen korldtozott tipusai rakhatok ossze. Egysze-
ribb dbrdk megrajzoldsara azonban ez is elég.

Mas programokkal készitett rajzokat, képeket is beilleszthetiink a dokumentum-
ba. Ilyenkor a ETEX parancsaival egy olyan programot, tn. eszkézmeghajtét (an-
golul device driver) vezérliink, mely képes valamelyik eszkozon (pl. a képernyén,
valamilyen adott tipust nyomtatén stb.) a grafikét megjeleniteni. gy ez a megoldas
rendszer- és eszkozfliggs. A leggyakoribb az EPS (encapsulated PostScript) és a PDF
formatumban mentett abrdk haszndlata.

A picture kornyezet alkalmazdsdnak van néhany olyan elénye, ami miatt ér-
demes egy kis id6t szdnni réd: az igy késziilt rajzok példaul teljesen hordozhatok,
minden platformon megjelenithet6k, nincs gond a kiilonféle grafikai fajlformatu-
mok kezelésével, utélag is konnyen véltoztathatunk az dbrén, az abrdk szovegei
automatikusan azzal a bettivel késziilnek, amelyikkel a szoveg, az igy késziilt ab-
ra lekicsinyitése, felnagyitasa kozben a vonalak vastagsdga nem valtozik. Rdaddsul
vannak olyan egyszertibb, ingyenes rajzolé programok, melyek a KIgX picture for-
matumdba konvertaljak a veliik késziilt rajzot. Ilyen Windows alatt a TeXCAD, Linux
alatt az xfig program. Egyszertibb dbrat érdemes a picture parancsaival késziteni!

Léteznek 6szvér megolddsok, melyek a TgX picture kornyezete altal nyujtott szol-
galtatasait kiterjesztik més grafikai rendszerek (pl. PostScript) lehetSségeivel (1. epic,
eepic csomag). Az xfig program tdmogatja ezt a lehetGséget is (mi nem szeretjiik).

A IATEX grafikai modja ¢ A IXTEX sajét rajzainak megszerkesztésére a picture kornye-
zet szolgdl. Itt a legtobb IXIEX-parancs nem haszndlhat6, van viszont olyan, ami
csak itt adhato ki (e kornyezetben a IXTEX grafikai médban van).

A FTgX egy picture kornyezettel elGallitott raj-
zot egyetlen egységként kezel, mint egyetlen bettit.

Egy ilyen rajz betehets a szovegbe, vagy beépithe- (0,80) (25,30)
t6 egy masik rajzba is.

A picture kornyezet parancsai egy képzeletbeli
koordinata-rendszer koordindtait hasznaljak, ezért
a rajz megtervezéséhez tegyiink magunk elé egy
kockds papirt. A ETgX grafikai parancsaiban (a, b)
alakban adjuk meg a pontok koordinétait, ahol a és
b valos szamok. A picture kornyezeten beliil a tize- 0) (25,0)
des tortekben csak tizedespont hasznélhato, tize- (-5}-5)
desvessz6 nem. A mellékelt rajz egy kockds papir
egy darabjat mutatja, amire elkészitettiik a vazla-
tot. A rajzunkat 6 x 7-es mérettire terveztiik. Egy szokdsos kockas papiron egy
négyzet oldalhossza j6 kozelitéssel 5 mm, igy rajzunk 30 mm x 35 mm méretd. Segit-
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ségiil berajzoltunk néhany pontot, és mellé irtuk a pont koordinatait milliméterben
szdmolva. Ezeket a koordindtdkat fogjuk haszndlni a rajzoldshoz. Egy tires korrel
jeloltiik a fliggvénykapcsolatot dbrdzold egyenesnek azt a pontjat, melybdl leolvas-
hat6 az iranyvektora: a megrajzoland6 koordinéta-rendszer origéjatol 4 egységnyi
jobbra, 5 egységnyi fol, tehat az irdnyvektor (4, 5).

Az egység megvalasztasa ¢ ElGszor megadjuk, hogy a rajzolashoz hasznalt koordinata-
rendszeren egy egység milyen hosszt legyen. Erre val6 a \unitlength parancs. Els§
rajzunkhoz az 1 mm-t vélasztottuk (az csak ,véletlen”, hogy amit rajzolunk, abban
is van egy koordinata-rendszer, ahol mas az egység). Az értékaddsnak két modja
van, irhatjuk, hogy \unitlength 1mm vagy hogy \setlength{\unitlength}{lmm}.

A tovabbiakban a picture koérnyezet minden pontjanak koordinatajat és minden
hossztisdgadatat ebben az egységben fejezziik ki. A picture kornyezeten beliil nem
tandcsos véltoztatgatni az egységet.

A rajz mérete és az origo ¢ Miutan megvalasztottuk az egységet, kijeloljiik a picture
kornyezetet, azaz valasztunk egy akkora téglalapot, amelyre rafér a rajzunk. 1 mm-
es egység esetén a példanak szant rajzunk 30 x 35-0s, igy a kornyezet nyité parancsa
\begin{picture}(30,35). Ezutin opciondlisan megadhaté a kép referenciapontja-
ként hasznalt bal als6 sarkanak koordinatdja. Ha nem adunk meg semmit, akkor
alapértelmezésként e pont koordinataja (0,0) lesz. Példankban ekkor a jobb felsé
sarok koordinatéja (30, 35) lenne, mig a megrajzoland6 koordindta-rendszertink ori-
gbja a picture kornyezet (5,5) koordinataju pontjaba keriilne. Igy nehezebb lenne
szdmolnunk. Azt szeretnénk, ha a bal als6 sarok koordinatéja (—5, —5) lenne; ezt a
\begin{picture}(30,35) (-5,-5) paranccsal érhetjiik el. (Figyeljiik meg a picture
kornyezet egy sajtossdgat: paramétere és opciondlis paramétere is kerek zardjelet
hasznél!)

Vonalvastagsag ¢ Miutdn megvan a papir, amire rajzolunk, tollat vilasztunk. Kétféle
toll van. Az egyikkel vastag (—), a masikkal vékony (—) vonal rajzolhaté. Mindkét
toll valasztasanak megfelel egy-egy parancs. A \thicklines parancs kiaddsa utdn
minden vonal vastag lesz, a \thinlines kiaddsa utan vékony (ez utébbi az alap-
értelmezés). Ha egy abrét lekicsinyitiink vagy felnagyitunk, e két vonalvastagsdg
nem fog ardnyosan megvaltozni, igy elkeriilhet§ az a gyakori és kellemetlen hiba,
hogy a megvaltoztatott méretti dbrdn nem megfelel§ a vonalvastagsag.

A vonalvastagsdg méretének tetszSleges valtoztatdsat a 6.2. fejezetben targyaljuk
(L. 277. oldal).

Képelemek elhelyezése ¢ A picture kornyezetbe un. képelemeket helyezhetiink el,
ugymint egyenest, vektort, kort, téglalapot, ovalist, stb. Minden képelemnek van
egy referenciapontja, példaul a koré a kozéppontja, a vektoré a kezdSpontja. A kép-
elemeket a \put paranccsal helyezziik a képbe, mégpedig tigy, hogy el6szér megad-
juk, hogy a képelem referenciapontja hovd kertiljon, majd kapcsos zaréjelek kozott
megadjuk a képelemet. Példdul a \put(4,3){\circle{2}} parancs egy 2-4tmérGjd
(nem 2-sugart!) kort helyez el a képben tgy, hogy annak kozéppontja a (4, 3) koor-
dinatajua pont legyen.
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Szakasz, vektor ¢ Vektor kirajzoldsdhoz harom adatra van sziikségtink: a kezddpontra,
ahova majd a \put parancs mutat, a vektor irdnydt megado irdnyvektorra és a vetiilet
hosszidra, fligg6leges vektor esetén a fligglleges vetiilet hosszdra, minden egyéb ird-
nyt vektor esetén a vizszintes vetiilet hosszara. Egyenes szakasz esetén ugyanezekre
az adatokra van sziikség, csak barmelyik végpontot kijelolhetjiik kezdSpontnak.
A mellékelt dbra azt a hdrom hosszméretet mu-

tatja, mely a két vektor (mint koordinata-tengely) és 1
az egyenes (mint fliggvénygrafikon) megrajzolasa-
hoz kell. A vizszintes tengely mérete 30 mm, a fiig-
gblegesé 35 mm. Az egyenes szakasz legyen akkora,

hogy vizszintes vetiilete 24 mm legyen. 35

Egyenest a \line, vektort a \vector paranccsal
rajzolhatunk.

Annak a (0,0) pontbdl induld (4,5) iranyvektora o
szakasznak, melynek vizszintes vetiilete 24 egység, a 30

fiiggsleges vetiilete 30 egység, hisz 24 - 3 = 30. Igy
masik végpontjanak koordinétdja a kockas papiron (24, 30). Ha ebbdl a pontbdl in-
ditjuk a szakaszt, akkor viszont az irdnyvektora (—4, —5) lesz, hiszen ha a szakasz
masik végét valasztjuk referenciapontnak, akkor az iranyvektor mindkét koordind-
tdja elGjelet valt.

Mindezek alapjan e szakaszt vagy a

\put(0,0){\1ine(4,5){24}}
vagy pedig a
\put(24,30){\1line(-4,-5){24}}
paranccsal jelenithetjiik meg. Hasonléan adhaték meg a vektorok is:
\put(-5,0){\vector(1,0){30}}
a vizszintes, mig
\put (0, -5){\vector(0,1){35}}

a fliggbleges tengelyt rajzolja meg.

A rajzolashoz hasznalt karakterkészlet korldtossdga miatt alaphelyzetben az egye-
nes irdnyvektordnak koordinatai —6 és 6 kozé kell hogy essenek, és egész szdmok-
nak kell lenniiik, mig a vektor irdnyvektoranak koordindtaira —4 és 4 a hatar. A két
koordinatdnak nem lehet £1-t8l kiilonb6z6 kozos osztdja, pl. nem lehet megadni
a (4,2) vektort! A vizszintestSl és fliggSlegestSl kiilonb6z8 egyenesek vizszintes
vetiilete nem lehet 10 pt-ndl (kb. 3,5mm) kisebb, tehdt nem lehet akdrmilyen ro-
vid egyenest rajzolni. E korlatok eltlinnek az eepic csomag hasznélataval, vagyis a
\usepackege{eepic} parancs kiaddsa mellett tetszSleges irdnyvektoru, tetszéleges
méretli egyeneseket rajzolhatunk, de a vektorok iranyvektordra vonatkozé korlat
megmarad. Az eepic csomag mds elven mtikodik, megfelel§ kiils6 eszkozmeghajtoé
programokat igényel, ezért nem minden megjelenité programmal hasznélhato.

Ezek utan lassuk els¢ dbrankat! Hasznaljunk vastag vonalat:
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or\unitlength 1mm A
0 \begin{picture}(30,35)(-5,-5)
03 \thicklines

o« \put(-5,0){\vector(1,0){30}}
o5 \put(®,-5){\vector(®,1){35}}
o6 \put(0,0){\line(4,5){24}}
o7\end{picture}

Y

L

Kor ¢ A \circlex{dtm} parancs kirajzol egy dtm atmérgji kort. A = opcionalis,
jelenlétében tomor, nélkiile iires kort kapunk.

Alaphelyzetben kort is csak egy véges halmazbél tudunk vélasztani. Maga a ETEX
véalasztja ki azt a kort, melynek dtmérdje a megadott dtm értékéhez a legkozelebb all.
Az eepic csomag itt is segithet, haszndlatdval megszlinnek az dtmérére vonatkozo
korlatozasok.

o \put (6,6) f\vector(1,0){10}} r
= \put (6,6) {\circle{12}} o
03\put (40,6){\circlex{5}} L

Dobozok - széveg elhelyezése a rajzban ¢ A \makebox(x,y) [poz] {szdveg} parancs lét-
rehoz egy (x,y) méreti dobozt, melybe beirja a sziveget. E szoveg a doboz tetejére
kertil, ha a poz helyén a t betd 4ll (fop), az aljara, ha b (bottom), balra, ha 1 (left),
jobbra, ha r (right) all, és a dobozban a szdveget a szélekig széthtizza, ha s (stretch)
all. Lehet egyszerre egy vizszintes és egy fligg6leges igazité parancsot is alkalmazni:
1t (balra font), 1b (balra lent), rt (jobbra font), rb (jobbra lent). A doboz referencia-
pontja a bal als6 sarka (ezt teszi a \put altal megjelolt helyre). A \framebox parancs
ugyanigy mikodik, de az a doboz keretét is megrajzolja. Ezt a parancsot hasz-
néljuk akkor is, ha csak egy téglalapot akarunk kirajzolni, ekkor a parancs alakja
\framebox (x,1) [poz]{}.

Lassunk néhany példat! A dobozok bal als6 sarkdnak helyét a \put paranccsal, a
széveg helyét a dobozban a \framebox opciondlis paraméterével szabélyozzuk.

or\put (8,30) {\ framebox(19,9) [1t]{Bal felss}} |Bal felsd K&zép felsS|[ Jobb felsd
02 \put (20, 30) {\framebox(19,9) [t]{Kozép fels6}}
03 \put (40, 30) {\framebox(19,9) [rt]{Jobb felsd6}}

0 \put (8, 15) {\framebox(19,9) [1]1{Bal k&zép}} Kozép
o5 \put (40, 15) {\framebox (19,9) [r]{Jobb kozép}} [Bal kdzép Jobb kozép
06 \put (20,20) {\framebox(19,9) {K6zép}} Szét  kozép

o7 \put (20, 10) {\framebox(19,9) [s]{Szét kozép}}
s \put (20,0) {\framebox (19,9) [sb] {Szét also6}}
0o \put (0,0) {\framebox(19,9) [1b]{Bal alsd}} (Bal als6 Szét alsdl Jobb als
10\put (40, 0) {\framebox (19,9) [rb]{Jobb alsd}}

Ha egysoros szoveget akarunk irni a rajzba, akkor a \makebox parancsot hasznal-
juk. Leggyakrabban egy 0 méretti dobozt jel6liink ki, és ,abba” irjuk a szoveget, ami
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persze kilég bel6le, de nem baj, tgysem latszik. Az aldbbi abrén tdjékoztatdsként
egy kis pontot tesziink arra a helyre, ahové a doboz kertil. A bal oldali forrasszoveg-
bél természetesen hidnyoznak a pontokat kiraké parancsok, s6t, a sziirkén szedett
szovegeké is!

or\put(30,0) {\makebox(0,0) [b] {{Als6}}} "

2 \put (0, 10) {\makebox(0,0) [1]1{Bal kozép}}  Bal felss Fels6 Jobb felsé
03 \put (30, 10) {\makebox (0,0) {Kozép}} o o o
01 \put (60, 20) {\makebox (0,0) [rt]1{Jobb felss}} *Bal kozép  Koeép  Jobb kozép

JBal alsé Also Jobb alsg

Ha tobbsoros szoveget akarunk a rajzba tenni, hasznéljuk a \shortstack paran-
csot. A \shortstack miikodik a picture kdrnyezeten kiviil is. Alakja \shortstack-
[poz] {szoveg}, ahol a poz helyén 1 (bal) vagy r (jobb) allhat, a szoveg viszont tar-
talmazhat \\ parancsokat is. A \shortstack a \\ parancsokkal elvélasztott sorokat
kiilén dobozokba teszi, és ezeket rakja egymas ala, a sorok alapvonalat nem figyeli,
a sorok kozott nem tart egyenletes sorkozt. Ennek az az oka, hogy a ISIgX e dobozo-
kat is grafikai elemként kezeli. Egyenletes folthatdst, elfogadhaté képet kapunk, ha
minden sorban csak egy betti van (14sd az aldbbi els6 példat). Ha azonban egy-egy
sorba tobb betti is keriil, tegyiink minden sorba gydmfat, azaz frjunk egy \strut
parancsot (l4sd 149. oldal)!

or\put (3, 0) {\shortstack{e\\j\\t\\e\\m}} € ez
02\put(9,0) {\shortstack{ez\\egye-\\netlen}} ) ez . meg

. . t eove- €218 o egyen-
o \put (22,0){\shortstack[1]{ez is\\az\\itt}} e ©8Y az ez is
oa\put (33,0) {\shortstack[r]{meg\\ez is\\az}} L é1 etlen  gtt o aZ o letes
o5 \put (45,0) {\shortstack[r]{
o6 \strut ez\\\strut egyen-\\\strut letes}}

r

Ovalis ¢+ Az ovilis a picture kornyezetben egyszertien csak lekerekitett sarku téglala-
pot jelent. Az ovalis referenciapontja a kozéppontja. Megaddsa az \oval paranccsal
torténik, melynek alakja \oval (x, i) [részlet], ahol x a téglalap vizszintes, y a fligg6-
leges mérete, részlet pedig a mdr ismert bettiopcidkat haszndlva megadja, hogy az
ovilis melyik részletét rajzoljuk ki (t felsd, b alsé, 1 bal, r jobb, t1 bal felsé stb.). Az
alabbi dbra az Osszes lehetGséget megmutatja, de a forrdaskéd csak négyet. A jobb
attekinthet8ség kedvéért az ovdlisok kozéppontjdba (ahova a \put parancsok mu-
tatnak) kis pontot tettiink, és mellé irtuk a megfelel§ opciondlis paramétert. Innen
azonosithat6, hogy melyik ovélishoz melyik parancs tartozik.

-
o1 \thicklines f—\
f' tl of otr

2 \put(45,25){\oval(20,10)[tr]}

o3 \put(5,15){\oval(10,10)[1]}
o5 \put(25,5){\oval(30,15)[b]}
bl *b ebr
N
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> Gyakorlat: Képelemek megjelenitése
Rajzoljuk meg az aldbbi dbrat, melyen egy 40 mm hosszua vektor, egy 10 mm hosszu
egyenes, egy 1 mm atmérdji korlap, egy 10 mm atmérdjti ovdlis fele és egy felirat

lathato!
L (55

Ismétl6d6 képelemek ¢ Hasznos parancs a \multiput, mellyel egy képelemnek nem-
csak egy, hanem tobb példanya is elhelyezhet6. Alakja \multiput (x, y) (Ax, Ay) {db}
{képelem}, ahol az (x, y) koordinataji helyre tessziik a képelem els6 példanyat, majd
az Osszesen db példanyt gy helyezziik a képbe, hogy mindegyik az el6z6bdl a
(Ax, Ay) vektorral val6 eltolds utjan kaphat6 meg.

E parancs segitségével beosztdsokat rajzolunk a koordinata-tengelyekre, majd az
imént tanult médon feliratokat is elhelyeziink melléjiik:

or\unitlength 1mm r

02 \begin{picture}(45,45)(-5,-5)

i \thicklines

o+ \put(0,0){\line(4,5){24}} 4

o5  \put(20,25){\circlex{1}} T

os \thinlines T

o7 \put(-5,0){\vector(1,0){30}} —+

s \put(®,-5){\vector(®,1){35}} I

oo \multiput(2.5,-1)(2.5,0){8}{\1line(0,1){2}} T

10 \multiput(-1,2.5)(0,2.5){10}{\1line(1,0){2}} S A I N A X
0 \put(28,0) {\makebox(0,0) [1]{$x$}} L 8
12 \put(20,-4){\makebox(0,0) [b]{8}}

1\end{picture}

Részabrak ¢ Bonyolult dbrdk részédbrakra bonthaték, majd azok egy egyszerti \put
paranccsal berakhatéak egy kozos dbraba. Annak szemléltetésére, hogy hogyan
(nem) valtoznak a feliratok és a vonalvastagsdg egy abra kicsinyitése sordn, egy
grafikont tesziink egymas mellé két példanyban, de a masodik egysége fele a méa-
sikénak.

o\unitlength .6mm r

02 \begin{picture} (60, 35)

03 \put(0,0){%

04 \begin{picture}(30,35)(-5,-5)

05 \put(-5,0) {\vector(1,0){30}} L x x
06 \put (0,-5){\vector(®,1){35}}

07 \put(0,0){\1ine(4,5){24}}

08 \put (28, 0) {\makebox (0,0) [1]1{$x$3}}
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09 \end{picture}}
10 \put(40,0) {\unitlength. 3mm
11 \begin{picture}(30,35)(-5,-5)

12 \put (-5,0){\vector(1,0){30}}

13 \put (0,-5){\vector(®,1){35}}

14 \put(0,0){\1line(4,5){24}}

15 \put (28, 0) {\makebox (0,0) [1]1{$x$3}}
16 \end{picture}}

17\end{picture}

Abrarészlet készitésére és tobbszori felhasznaldsara hasznalhatjuk a \savebox pa-
rancsot, melyet késébb ismertetiink (1. 277. oldal).

2.6.4. Képek beillesztése

Gyakran el6fordul, hogy valamilyen képet vagy grafikai programmal késziilt dbrat
szeretnénk a dokumentumunkba beépiteni. Olyan grafikai formatumd féjlokat lehet
hasznalni, amelyekhez az adott IXIEX-implementdcidban van megfelel§ eszkozmeg-
hajté.

Az alabbi példdban betoltiink egy mikulas.eps néven elmentett ,encapsulated
PostScript”, azaz eps formdtumdu grafikat (1. 623. és fej:szotar. 0.). A betoltéshez
a graphics vagy a graphicx csomag \includegraphics parancsat \includegrap-
hics{mikulas} formdaban kell haszndlni. A grafikdrdl tovdbbi informdciét talalunk
a 6. fejezetben.

n%r\usepackage{graphics}
02

03\includegraphics{mikulas}

2.6.5. lllusztraciok usztatasa

Egy dokumentumnak lehet olyan része, objektuma, melyet nem lehet eltorni, vagy
nem szeretnénk, hogy a TgX eltorje, amikor 4j oldalt kezd, ugyanakkor elég nagy
ahhoz, hogy az esedékes toréspont jo eséllyel essen a teriiletére. Ilyen pl. egy abra,
rajz vagy tablazat.

Ezek az objektumok legegyszertibben tigy jelenithet6k meg tires fél oldalak kiha-
gydsa nélkiil, ha megengedjtik, hogy a (B)TEX kicsit arrébb tegye, a szoveg ,folya-
man” beliil arrébb ,tisztassa” az eltorhetetlen objektumot. Elterjedt szokds példaul
egy tablazatot annak a lapnak a tetejére tenni, amelyen el6szor kertil széba, mig egy
egész oldalas dbra leggyakrabban a szoba kertilése melletti oldalra keriil. Az ilyen
moédon kezelt objektumokat iisztatott vagy 1iszo objektumoknak nevezziik. Angolban
a float (magyarul uszdly) vagy a floating body (tGszé test) kifejezéseket hasznaljak.
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Eddig azt tanulmédnyoztuk, ami az ,uszélyra” keriil: tabulélt szoveg, tablazat,
rajz, kép. Most magdarol az uszélyrdl lesz sz6, melyet abrdnak (figure) neveziink, ha
rajzot (draw) vagy képet (picture) Gsztat, és tablazatnak (table), ha tdblazatot (tabular
matter). Mint latjuk, az angol kiilonbséget tesz tdblazat, mint uszaly, és tablazat,
mint isz6 objektum kozott, mint ahogy a magyar szohasznalat is kiilonbséget tesz
dbra, mint uszdly, és kép, mint Gsz6 objektum kozott. Ezt az drnyalatnyinak tting
kiilonbséget megerdsiti az, hogy az ,uszdlyon” az ,Gsz6 objektum” mellett egy
felirat is szerepel, egy tablazatcim, vagy egy dbraaldirds.

Mlusztraciok wsztatdsdra kiillon parancsok szolgélnak: tdblazatokhoz a table és a
tablex, dbrdkhoz a figure és a figure=. A csillagos alakokat a kéthasabos szedésnél
hasznaljuk, amikor az objektumnak nem az egyik hasdbon beliil, hanem mindkét
hasédb szélességét felhaszndlva kell megjelennie. E kornyezeteknek egyetlen opcio-
nélis argumentumuk van, ahol az objektum elhelyezésére vonatkozé instrukciok
adhatok meg. Ezek az egybetlis roviditéssel megadhaté instrukcidk a kovetkezsk:

h (here) — tedd ide,

t (top) — tedd a lap tetejére,

b (bottom) — tedd a lap aljara,

p (page) — tedd egy kiilon oldalra, ahol csak tsztatott objektumok vannak.

Az el6z6 bettik kombinalhatok is, példdul a [tb] argumentum megadésa utan a
ETEX el6szor megprobélja a lap tetejére tenni az tszé objektumot, ha oda valami-
lyen ok miatt nem sikeriil, a lap aljdval prébalkozik. A , prébalkozik” sz6 azt takarja,
hogy az tisztatott objektumok elhelyezését bonyolult tipografiai szabdlyok korldtoz-
zak, és megeshet, hogy e szabalyok nem engedik meg az objektum elhelyezését a
kivant médon. Ilyenkor a ISTEX kés6bbre, gyakran a fejezet végére hagyja az dbra
kinyomtatédsét. E szabalyok megfelel§ paraméterek atallitdsaval megvaltoztathatok.
Az is lehetséges, hogy a KIgX-et felmentsiik a szabalyok mindegyikének szigort
betartdsa aldl, ehhez egy !-jelet kell tenni az imént felsorolt egybettis parancsok elé.
Példaul az alabbi kodban szereplS [!t] argumentum hatdsara a KTEX a bedgyazott
tabular kornyezetben 1év§ tédblazatot bizonyos szabalyok felrtigdsa drdn is a lap
tetejére probalja tenni.

o1 \begin{table}[!t]
02 \begin{tabular}
03 4aaa
o«\end{tabular}
os\end{table}

Ha nem adunk meg opciondlis argumentumot, akkor a [tbp] opcié 1ép életbe,
ami az alapértelmezés.

A téblazatokhoz, dbrakhoz gyakran tarsul sorszamozott cim, rovid magyarézat.
Erre a \caption parancs8 hasznalhaté. A \caption az argumentumaban megadott
szoveg elé automatikusan generdl sorszamot, és attol fliggden, hogy a table vagy
a figure kornyezetben adtuk-e ki, a , Table” vagy ,Figure” szavakat irja ki cimiil.
Ha a babel csomagot betodltjiik a

8 caption — képszoveg, (film)felirat.
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\usepackage [magyar] {babel}

paranccsal, akkor a ,tdblazat” vagy az ,dbra” szavak jelennek meg a cimben. Az
alabbiakban egy ilyen példat mutatunk:

o1\begin{table}[h] I 6.8. tablazat. Gazdasagi szamitdsok
. - smi t4sok
oz\cap‘Flon{Gazdasagl szamitasok} Bevétel  10%
o3 \begin{tabular}{lr} .1
’ Kiadas 8%
uBevétel & 10\§ \\ Haszon 2%
sKiadas & 8\$ \\ L
wHaszon & 2\$
o7\end{tabular}
os\end{table}

A képeknél a szoveget dltaldban a kép ala teszik, tdbldzatoknal inkdbb a tdblazat
folé, mint mi is tettiik a fenti példdban. Azt, hogy a tablazat- vagy képszoveg hova
keriiljon, egyszertien a \caption parancs megfelelS helyre irdsdval szabalyozhatjuk.

2.7. A dokumentum megirasa

2.7.1. Téma, megfogalmazas, begépelés

Az eddiekben megismertiik a f{§szoveg legfontosabb elemeit, és néhdnyat a f6szoveg
jarulékos részei koziil. Most tekintstink mtiviink egészére.

A KIgX azt az elvet tartja szem el6tt, hogy a szerzének sajat mtive megirdsa-
val kell foglalkoznia, mtivének belsS struktardjat kell felépitenie, annak eldontése
pedig, hogy mindez milyen formdban jelenjen meg, nem a szerzé dolga, hanem a
tipografusé és a szed6é. A tipografusi munkat beépitett tuddsaval a ETpX-nek kell
elvégeznie, a szed6i munkat a KTEX a TgX-re bizza. Persze a IXIEX nem tudja a va-
laszt minden tipografiai kérdésre. Idénként sziikség van a beavatkozasunkra, néha
tipografiai kérdésekben is dontentiink kell. Ezt egy egyszerti példan szemléltetjiik.
A szerz$ tudja, hogy mi mtivének a cime, s csak az a dolga, hogy ezt pontosan
megmondja a ETgX-nek. Arrdl viszont, hogy a cimnek mekkora, milyen tipusu be-
ttikbdl kell dllnia, hogy mennyi legyen el6tte és utdna a térkdz, mar a IXIEX dont
mindazoknak az informdcidknak az alapjan, amelyeket mi a mtiviinkrél kozolttink
vele. Ha a cim hosszt, és nem fér el egy sorban, déntson 6 arrél, hogy hol torje el.
Lehet azonban, hogy olyan helyen tori el, ami a cim tartalmdaval nincs 6sszhangban.
Ekkor viszont nekiink kell dontentiink, és feltilbirdlva a I&TEX-et, nekiink magunknak
kell megmutatnunk, hogy hol legyen a toréspont.

A 2.1. dbrdn a dokumentumszerkesztés harom kiilonb6z6 modjat szemléltetjiik
nagyon leegyszertisitett médon. A bal hasdbban a kész dokumentum és ir6géppel
valé begépelésének f6bb 1épései ldthatok. A jobb hasabban ugyanennek — a webes
megjelenitéshez ma hasznalt - HTML-k6du véltozata, mig kozépen a ISTEX-kéd. Er-
demes kicsit 6sszevetni e hdrom megoldést. Mindhdrom megoldas a dokumentum
egészére vonatkozo6 bizonyos dontések meghozasaval kezdédik: nyelv, bettikészlet,
bettiméret (ha nincs megadva, akkor az alapértelmezés). Innen azonban egyre tobb a
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kiilénbség. A bal oldali megoldadsban a szoveg irdsaval parhuzamosan folyamatosan
kell gondoskodni annak vizudlis megjelenitésérél is! Ez a jobb oldali valtozatban,
ha sokkal kisebb mértékben is, de még igy van. A KTEX-véltozatban viszont semmi
vizudlis szerkesztés nincs, ugyanakkor olyan automatizmusok vannak benne (az
a/az névelSk koziil a megfelel§ kivalasztasa, a hivatkozds szdmanak meghatdroza-
sa, a hivatkozds utani -ra/re ragok koziil a megfelel§ kivalasztasa, amihez hasonlé
képességeket egyetlen mas dokumentumkészit§ rendszer sem tud!

2.7.2. Flzziik be a papirt!

Ha irégéppel irunk, kezdéskor — miutan eldontottiik mit irunk, cikket, levelet, kony-
vet — beftizziik a papirt. Ennek a fazisnak a ETgX-ben val6 frdsnél a \documentclass
és néhany tovdbbi parancs kiadasa felel meg. Itt dontiink, és tudatjuk a ETgX-hel,
hogy mekkora papirra irjunk, A4-esre, B5-0sre, hogy hdny hasdbos legyen a szedés,
hogy mekkora legyen a bettik mérete stb.

A kovetkezSkben roviden attekintjiik a leggyakrabban hasznalt paramétereket,
ezek teljes listdjat az 5. fejezetben részletezziik.

Papirméret ¢+ A \documentclass parancs neve és argumentuma kozott szogletes za-
réjelekben — tehdt opciondlis paraméterként — megadhat6 a papir mérete, amelyre
mitviinket legvégiil nyomtatjuk. A leggyakrabban hasznalt papirméret az A4-es,
amihez a

\documentclass[adpaper]{article}

parancs kertil a forrdsfajl els§ sordba. A papirméretet megad¢ tovabbi paraméterek:
a5paper (A5), b5paper (B5), letterpaper (amerikai levélpapir, a papirméretek ko-
ziil ez az alapértelmezés), legalpaper, executivepaper. A méretek megtalalhatok
a tablazatok kozott (697. oldal, E.23. tablazat). E paramétereken kiviil a szogletes
zérojelpar kozott, vesszével elvdlasztva tovabbiak is megadhatok, melyeket a ko-
vetkezGkben részleteziink.

Betliméret ¢ A betlimagassdg mérésére a szamitogépes tipografidban ma legelterjed-
tebb mértékegységet, az tin. pontot hasznaljuk. A standard dokumentumosztalyok
a 10, 11 és a 12 pontos bettiket hasznaljdk. Alapértelmezésben 10 pontosak a bettik.
Ha ezen valtoztatni akarunk, a 11pt, illetve a 12pt paramétereket hasznaljuk. Ha
példaul egy cikket 12 pontos bettikkel, A4-es papirra szeretnénk irni, akkor a

\documentclass[12pt,adpaper]{article}

parancsot kell a forrdsfdjl elsG sordba irni. Vannak osztdlyok, melyek mdas méreteket
is ismernek, példdul a James Kilfiger és Wolfgang May dltal irt extsizes csomaggal 8,
9,10, 11, 12, 14, 17, 20 pontos bettimérettel is tudunk dolgozni. Az éltaluk hasznélt
osztalyok neve a standardokébol az ext eléirdsaval keletkezik: extarticle, extbook,
extreport, extletter és extproc. Példaul egy 20 pontos cikkhez igy kezdjtink:

\documentclass[20pt,adpaper]{extarticle}
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2.1. abra. Kiilonboz§ szerkesztési technikdk Osszevetése egy nagyon egyszerti do-

kumentumon: bal oldalon a k

, mellette KTEX-, jobb oldalon HTML-kéd.

ész mu
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2.7.3. Oldalformatum

Oldal és hasab ¢ Ha két hasédbba szedjiik cikkiinket, a \documentclass parancsnak
az opciondlis twocolumn paramétert kell megadnunk, ha kétoldalasra szedjiik, a
twoside paramétert. A kétoldalas szedés itt azt jelenti, hogy a kinyomtatott szoveg
megjelenése fligg attél, hogy pdros vagy pdratlan oldalra kertil. Példdul ebben a
konyvben a lapok fejléce és a kiszedett szovegnek az oldalon valé elhelyezkedése
mas aszerint, hogy az oldal paros vagy pdratlan sorszamu (részletesen ldsd az 5. fe-
jezetben).

Kétoldalas nyomtatdsndl mindig a paratlan oldal a jobb oldali és a paros a bal.
Az egyoldalas szedés esetén minden oldalt jobb oldalinak tekintiink.

> Tipp: Kétoldalas nyomtatds, kétoldalas nyomtato

Az, hogy a nyomtaténk meg tudja-e forditani a papirt, és tud-e egy papirnak mind-
két oldaldra nyomtatni, az el6bb targyalttol teljesen fliggetlen kérdés. Ha kétoldalas
nyomtatédsra alkalmas nyomtatéval olyan szoveget nyomtatunk ki, melyet a KTgX-
hel kétoldalasra szedtiink, akkor tigyeljiink arra, hogy mindig pératlan sorszdmu
oldaltél kezdjiik a nyomtatast (példdul az els6tél). <

Elsfordulhat, hogy nem az egész dokumentumot akarjuk kéthasdbosra szedni,
hanem csak egy részét, példdul a tdrgymutatét. Ezt a \twocolumn paranccsal érhet-
jiikk el. Hasonléan egy kéthasabos szedés kozben egyhasabosra valthatunk a \one-
column paranccsal. E parancsok kiadasi helyén a KTEX Gj oldalt kezd. Azt, hogy
hogyan lehet egy oldal kozepén egyhasdbosrdl kéthasabosra véltani, vagy forditva,
a 4.6. szakaszban targyaljuk.

Az oldal stilusa ¢ Egy tipikus oldal hdrom részbdl all: fejléc, labléc és koztiik maga
a szoveg. Altaldban a fejlécbe vagy a lablécbe keriil az oldalszém és a fejlécbe az
ugynevezett éldfej. A konyvek, foly6iratok lapjainak tetején megjelend tdjékoztatd
cimet, feliratot nevezziik él6fejnek. Az is gyakori, hogy a fejléc vagy a labléc {ires.
Példaul ha egy rovid, egyetlen oldalas széveget irunk, mindkett6t tiresen hagyjuk.

IXTEX-ben az oldal stilusdn azt értjlik, hogy mit tartalmaz a fejléc és a labléc (példaul
a fejléc az éldfejet, a 1dbléc az oldalszamot). Az egész dokumentumra vonatkozé-
an a \pagestyle, csak egyetlen oldalra vonatkoz6an a \thispagestyle paranccsal
szabalyozhat6. A \pagestyle{empty} parancs hatdsdra minden oldalon {ires ma-
rad a fej- és a ldbléc is, a \thispagestyle parancs hatdsdsra csak egyetlen oldalon.
A \pagestyle{plain} hatasara tires marad a fejléc, a labléc kozepén pedig megje-
lenik az oldalszdm. A \pagestyle{headings} parancs esetén attdl fiiggéen, hogy
milyen dokumentumosztalybeli mtirél van sz6, az él6fejben megjelenik a fejezet és
az alfejezet cime és az oldalszdm, a labléc tires marad. Kétoldalas szedés esetén az
oldalszdm a pdratlan oldalak jobb fels§ sarkaba, illetve a péros oldalak bal fels§
sarkaba kertil. Egy kinyitott konyvben mindig a jobb oldal paratlan, a bal péros
oldalszdmu. A kovetkezé tdblazat azt mutatja, hogy melyik fejezetcimadé parancs
argumentuma kertil az él6fejpbe a dokumentumosztalytél és az opciondlis paramé-
terek értékétdl fiiggben. A zardjelbe tett paraméter az alapértelmezés.
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dokumentumosztaly article book, report
opciondlis paraméter oneside (twoside) (oneside) twoside
bal oldali él6fej tartalma \section \chapter

jobb oldali él6fej tartalma \section \subsection \chapter \section

Végiil a \pagestyle{myheadings} parancs segitségével az él6fejbe kertil§ infor-
maéciét mi hatdrozhatjuk meg. Tovabbi részleteket errdl a konyv 198. oldalan tala-
lunk.

Az oldal stilusét egyetlen oldal esetén is megvaltoztathatjuk. Erre szolgél a \this-
pagestyle parancs. Hatdsa arra az oldalra vonatkozik, amelynek feldolgozasa koz-
ben a IXIEX e parancsba botlik. Argumentumai megegyeznek a \pagestyle paran-
cséival.

Nagy segitséget nyujt a fejléc és a ldbléc testreszabdsdban a fancyhdr csomag,
melyet a 200. oldalon targyalunk.

Oldalszamozas ¢ Az oldalakat dltaldban arab szdmokkal szdmozzuk, de van példa a
réomai szdmokkal, vagy éppen bettikkel val6 szdmozésra is.

KTEX-ben a \pagenumbering paranccsal valogathatunk az oldalszdmozas stilusai
koziil. Ennek alakja \pagenumbering{oldalszdm stilusa}, ahol az oldalszdm stilusa lehet
arabic, roman, Roman, alpha, Alpha. Kénny(i megjegyezni az oldalszamozas stilusat
e paraméterekbdl. A kovetkezd tdbladzatban megadjuk az elsé négy oldalszdmot
mind az 6t stilusban:

Parancs Oldalszdmok

\pagenumbering{arabic} 1,23, 4...
\pagenumbering{roman} i, ii, iii, iv...
\pagenumbering{Roman} LI IO0, IV...
\pagenumbering{alpha} a,b,cd...
\pagenumbering{Alpha} A,B,C,D...

Eléfordul, hogy egy konyv vagy nagyobb cikk bevezet§ oldalai rémai szdmoza-
stiak, a tovabbi rész arab. Ilyen oldalszdmozéas eléréséhez barhol a konyv szovege
el6tt ki kell adnunk a \pagenumbering{Roman} (angol konyvben a \pagenumbering-
{roman}) parancsot, majd a konyv elsé fejezetét megnyit6 \chapter (cikk esetén az
elsé \section) parancs utdn a \pagenumbering{arabic} parancsot. A book doku-
mentumosztaly \frontmatter és \mainmatter parancsai automatikusan ilyen ol-
dalszdmozast adnak.

A \pagenumbering parancs hatdsara az oldalszdmozas mindig elolrdl kezdSdik.

Az oldalszamok értékének atallitdsarol, altaldaban a szamlalokrol a 3.2. szakaszban
frunk.

2.7.4. Betiik

Beftiztiik a papirt, és dontottiink a mt kinézetével kapcsolatos néhdny kérdésben.
A tovébbi esetleges dontésekhez tobbet kell tudnunk a bettikrdl.
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A bettik legfontosabb jellemzéit a ISIEX négy szempont szerint csoportositja: ezek
a betdi alakja, testessége, a betti csalddja és mérete.

Betiivaltozatok ¢ IXTEX-ben a bettivéltozatokat a fenti els6 hdrom ismertetSjegytiik
alapjan kilonboztetjiik meg, ezek szerint soroljuk osztélyokba. fgy tehat alakja sze-
rint a bet( lehet dll6, dontott (mas néven hamis kurziv), kurziv (més néven délt) vagy
kiskapitdlis (méds néven kapitilchen), testessége szerint lehet normadl vagy félkovér,
végiil csalddja szerint lehet antikva, groteszk vagy irégép tipust.

E fogalmakat ¢sszefoglaljuk egy tablazatban magyar és angol neviikkel, kétbettis
TeX-roviditésiikkel és két IXIEX-parancesal, majd mindent részletesen elmagyard-
zunk. (A bettivéltozatok nevét azzal a bettivel szedtiik, amit a neve kifejez.)

2.3. téblazat. Bettivaltozatok

Magyar Angol Rovid Parancs  Deklaracio
alak allo shape  upright up \textup \upshape
dontott slanted sl \textsl \slshape
kurziv, délt italics it \textit \itshape
KISKAPITALIS SMALL CAPS sc \textsc \scshape
testesség  normal series medium md \textmd \mdseries
félkovér boldface bf \textbf \bfseries
csalad antikva family roman rm \textrm \rmfamily
groteszk sans serif sf \textsf \sffamily
irégép typewriter tt \texttt \ttfamily

Vizsgéljuk meg a kiilonb6z6 bettivaltozatokat!

Alak: A dontott betli dgy néz ki, mintha az 4ll6t megdontenénk. Figyeljiikk meg,

hogy a kurziv, vagyis délt bettik teljesen kiilonboznek az 4ll6 és a dontott bettiktsl.
Osszehasonlitasul lefrjuk az ,igaz” sz6t allo, dontott és kurziv bettikkel is: igaz —
igaz — igaz, majd még egyszer, de most a TgX alapértelmezett Computer Modern
fontjaival: igaz — igaz — igaz. A kurziv (d6lt) és a dontott betliket leggyakrabban
szavak, mondatok hangstlyozasara, kiemelésére szoktdk haszndlni. (A magyar
tipogréfiai hagyomany nem tamogatja az antikva betticsaldad dontott bettiinek
hasznalatat!)
A hétkoznapi nyelven nagybetiliknek nevezett bettiket a tipografidban kapitdlis
vagy verzdl bettiknek nevezik. Innen a kiskapitélis elnevezés arra a bettitipusra,
melyben a kisbettik helyett kisebb méretti nagybettik dllnak. Példaul Arany Janos
neve 4ll6 és kiskapitalis bettikkel leirva igy néz ki: Arany Janos, ARaNY JANOs.

Testesség: Testessége szerint a betl lehet normdl vagy félkovér. A tipografia ennél
joval tobb valtozatot ismer. Azokat a TgX is tudja, de alaphelyzetben csak a két
emlitett lehet§séget kinalja fel. A testességbe a betli két jellemzgje van beleol-
vasztva, a bettivonal vastagsdga (weight) és a beti szélessége (width).

Betticsalad: A ETEX betticsaldd fogalmaba a bettik két jellemzdje lett beolvasztva.
Az egyik aszerint kiilonbozteti meg a bettiket, hogy azok vonalvastagsdga allan-
do, vagy valtozé. Megfigyelhetjiik, hogy az éppen most haszndlt bettik vonalai kis
talpakban végzddnek, a vonalak pedig nem egyenletesen vastagok. E bettik ne-
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ve antikva. A talp nélkiili, egyenletesen vastag vonalakkal megrajzolt bettik neve
groteszk, ilyen bettik példaul ezek itt.

A bettik egy masik fontos jellemz&je a proporcionalitds, vagyis az, hogy a bettik
egyforman szélesek-e vagy sem. Technikai okokbdl a régi irégépek minden be-
tlije ugyanolyan széles helyet foglalt el. Ugyanez igaz a DOS, illetve altaldban
az ASCII termindlablakok karaktereire még ma is. Ugyanakkor a koényvekben
leggyakrabban hasznalt bettik régéta proporciondlisak, azaz valtoz6 szélességtiek.
Ilyenek az antikva bettik is. Az TEX harmadik betticsaladdjat az irégép tipusii be-
ttik alkotjdk. Ez olyan bettikészlet, melynek minden egyes karaktere — egy adott
bettiméreten beliil — azonos szélességti helyet foglal el (imonospaced).

Kovetkez8 példank tiz ‘'m’ és alatta tiz ‘1" betlit mutat egyenlS szélességti, azaz
ir6gép tipusu bettivel és mellette proporciondlis antikva bettivel leirva.

mmmmmrTmm mmmmmmmmmm
1111111111 U

Betiiparancsok ¢ A fenti bettivaltozatokat elGéllité parancsok nevének \text az ele-
je, ami utdn a fent megadott kétbettis rovidités kovetkezik. Példdul dontott betit
a \textsl paranccsal lehet kiirni, tehat a \textsl{dontet6} eredménye déntetd.
E parancsok egymaésba dgyazhatok. Lassunk néhany példat:

o1abcdefghi jklmnopqrstuvwxyz
n\textit{abcdefghijklmnopqrstuvwxyz}
os\textsl{abcdefghijklmnopqrstuvwxyz}
o+ \textsc{abcdefghijklmnopqrstuvwxyz}
os \textbf{abcdefghi jklmnopqrstuvwxyz}
os \textsf{abcdefghi jklmnopqrstuvwxyz}
o7 \texttt{abcdefghi jklmnopqrstuvwxyz}
os\textsl{\texttt{dontott irdgép}}

o \textbf{\textit{félkovér kurziv}}

I—abcdefghijklmnopqrs’cuvwxyz
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
abcdefghi jklmnopgrstuvwxyz
kurziv irégép

Jélkovér kurziv

E parancsoknak csak egy argumentumuk van, ha tehat nem hasznédlunk a parancs
neve utan kapcsos zardjeleket, akkor a parancs hatdsa csak a parancs utani elsé
bettire fog vonatkozni.

nCsak \textbf 6 sovany! [Csak 6 sovany!

Deklaraciok ¢ Van a KTgX-parancsoknak egy osztalya, melyeknek nincs argumentu-
muk, és amelyek bizonyos paraméterek értékét atallitjak, bizonyos parancsok ha-
tdsdt megvaltoztatjdk anélkiil, hogy kozben barmit kinyomtatndnak. Ezeket dekla-
rdcioknak nevezziik. Egy deklaraci6 hatdsa (dltaldban csak) arra a kornyezetre vagy
blokkra terjed ki, amelyben szerepel. Ez azt jelenti, hogy ha egy \begin{név}, \end-
{név} parancspar kozott, vagy egy egybetartozé {...} zar6jelpar kozott szerepel,
akkor ezeken kiviil mar nem lesz érvényben. A hatdsa mindig ott kezd&dik, ahol
a deklardciés parancsot kiadtuk, és addig tart, mig a blokkon vagy kornyezeten
beliil egy azonos tipust masik deklardcié azt meg nem sziinteti, vagy amig egy
} le nem zarja a blokkot, illetve amig egy \end parancs le nem zirja a kornye-
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zetet. A bettivéltozatokat felsorolé tablazatunk utolsé oszlopédban a \text kezdetl
parancsok deklardciés tipusu véltozatai szerepelnek. Ezek mind a kétbet(is rovidi-
téssel kezd6dnek, ami utdn a shape, series vagy family szavak koziil a megfelel§
kovetkezik.

A bettivaltozatokat &llit6 parancsok koziil rovidebb szovegek esetén a \text-
kezdetti parancsok javasolhatok, a deklardciokat inkabb csak IAIEX makrok irasa-
hoz hasznéljuk. Igy az alabbi példdk is inkabb csak a deklaraciok mtkodésének
szemléltetésére szolgalnak.

o {\ttfamily Dalszévegirégép}-programja két I—Dalszévegirégép—programja két sla-
eslagert irt, \itshape ezt \upshape allitja. gert irt, ezt dllitja. Nem tudom igaz-e,
o3{Nem tudom igaz-e, \slshape dontse el} mas. dontse el més.

Kétbetiis deklaraciok ¢ Ha az Olvasé ismeri a TeX-et, vagy hasznalta a ISTEX régi, 2.09-
es valtozatat, akkor rovidebb, kétbetlis deklaraciokra emlékszik, olyanokra, mint
\it, \sl, \sc, \bf, \rm, \sf, \tt. Ezek hasznélhat6k szoveg- és matematikai médban
is, de nem keverhet6k, egymds hatdsdt megsziintetik, azaz a késébb targyalandé
ortogonalitasi tulajdonsaggal nem rendelkeznek:

on{\it dolt {\bf csak félkovérl}}\\ l?i(’)’lt csak félkovér
w{\itshape d61t {\bfseries + félkovér}} |iié'lt + félkovér

z

Kiemelés ¢ A KTEX, ezt késébb latni fogjuk, maga valasztja meg a fejezetcimek be-
tdinek fajtajat, méretét. A cimeken kiviil a leggyakoribb ok, amiért a betd jellem-
zG6in valtoztatni akarunk az, amikor egy szét vagy gondolatot ki akarunk emelni,
ki akarunk hangstlyozni. Az, hogy mit kell kihangsilyozni, a szerz§ dolga, azt
hogy hogyan, a tipografusé. A gondolatok ritkadn sziiletnek tipografiai megolddssal
egyiitt, nemigen szdl senki igy: , Tdmadt egy remek gondolatom, két kurziv és egy
félkovér szé van benne!” Ne mi dontsiik el tehdt, hogy hogyan emeljiink ki egy
szot a szovegbdl.

Kiemelni, hangstilyozni (angolul emphasize) a ISTEX \emph parancsaval és \em dek-
laracidjaval lehet. Mindketten figyelik kornyezetiik bettivaltozatét, és eszerint vé-
lasztjak ki a kiemelés megfelel6 modjat. A gyakran hasznalt dokumentumosztalyok-
ban, pl. az article, report vagy book osztdlyokban antikvaval szedett szovegben
kiemelésre e parancsok a kurziv bettiket haszndljak (1. az aldbbi példa els$ sorat),
kurziv vagy dontott bettikkel irt, kiemelt szovegben pedig az antikva bettiket (I. az
alabbi példa masodik és harmadik sorat).

oKiemelés \emph{normal} szévegben. "Kiemelés normil szévegben.
e\textit{Kiemelés \emph{kurziv} szovegben.} Kiemelés kurziv szovegben.
o3 \emph{Kiemelés \emph{kiemelt} szévegben.}  Kiemelés kiemelt szovegben.

L

Szavak kiemelésének egyéb modjai is vannak (L. a 2.5.3. és a 4.1.1. szakaszt).

Normal stilus ¢ El6fordul, hogy azt szeretnénk, barmilyen bet(it is haszndl épp a
EIEX, a kovetkez6kben minden éalljon vissza a kiindulasi dllapotba, vagyis a doku-
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mentumunkat jellemz6 bettistilusba. Ezt teszi a \textnormal parancs és a \normal-
font deklarécio.

Kurziv kiegyenlités ¢ Egy kurziv vagy dontott betlis szoveg és egy utdna kovetkezd
allé bettis szoveg kozott kicsit tobb szoékozre van sziikség az egyenletes folthatds
érdekében, a ferdén 4all6 betti ugyanis ,rddél” az alléra, illetve az azt kovetd szo-
kozre. E plusz koz kitételét nevezik kurziv kiegyenlitésnek. Ezt a ISTEX automatikusan
elvégzi, ha a \textit, a \textsl vagy az \emph parancsot haszndljuk. Egy dekla-
racié csak paramétereket allit, nem ir ki semmit, még kis sz6kozoket sem, igy az
\itshape, a \slshape és az \em parancsok utdn magunknak kell gondoskodni az
extra méretti kozr6l. Ennek a szokoznek a beirdsdra a \/ parancs szolgél. A kurziv
vagy dontott betlis rész utols6 parancsa legyen a \/. A kurziv kiegyenlités nagysaga
lathatova valik, ha egy dontott és egy 4ll6 betlit egymds utdn irunk kiegyenlitéssel
(IT) és anélkul (II).

Az alabbi példan harom megoldédst mutatunk egy sz6 kiemelésére, majd 6t meg-
oldast kurzivval val6 szedésére.

Ha csak az a célunk, hogy egy sz6t kiemeljiink, akkor az aldbbi megoldadsok koziil
mindig csak az els6 megoldést haszndljuk, az 6sszes tobbiben vizudlis szerkeszts-
parancsokat kell kiadni! Harom megolddas rdadasul tipografiailag is rossz a kurziv
kiegyenlités hidnya miatt!

oA \emph{zsiraf} bedolt. "A zsirdf beddit. legjobb
A {\em zsiraf\/} bedslt. A zsirdf beddlt. j6
wA {\em zsiraf} bed6lt. A zsirdf beddlt. rossz
uA \textit{zsiraf} bed6lt. A zsirdf bed6lt. jo
0sA {\itshape zsiraf\/} bedo6lt. A zsirdf bed6lt. jo
oA {\itshape zsiraf} bedolt. A zsirdf beddlt. rossz
A {\it zsiraf\/} bedslt. A zsirdf beddlt. j6
A {\it zsiraf} bedé6lt. (A zsirdf bed6lt. rossz

A betiik mérete ¢ A betiik méretén vagy fokozatdn 6lombet(is szedés esetén annak az
6lomlapkanak a magassagat értik, amin a betti szerepel. Egy kozos abécébe tartozo
bettik mindegyike ugyanakkora 6lomlapkéra keriil, igy val6jaban nem a betfi, ha-
nem az abécé méretérdl kell beszélniink. Eszerint ez az ,,0” és ez a , k" betli azonos
méretd (10 pontos).

A szamitégépes betlikre az el6bb leirt gyakorlat lett atiiltetve: a bettiket terve-
zGje két olyan képzeletbeli vonal kozé rajzolja, amelyek kozé mind elférnek, és e
két vonal tdvolsdga lesz a bettik mérete (fokozata). E két vonal altaldban nem ta-
pad mindkét oldalon az dbécé betiihez. Ez azért van, hogy a bettik ne ragadjanak
0ssze még akkor sem, ha helykihagyas nélkiil irunk egymds ald két sort. Ez a kis
helykihagyés egyébként az 6lomlapkakon is megvan. (E magyarazatbdl kis irénia-
val az olvashat6 ki, hogy egy betli mérete akkora, amekkordnak azt tervezgje és
forgalmazdja nevezi.)

Bettiméret mérésére a legelterjedtebb mértékegység a pont (roviditve pt) és a didot
pont (ejtsd dido, roviditve dd, eredeti helyesirdssal irva didot). 1 pont kb. 0,3515 mm,
mig 1 didot kb. 0,3761 mm, ami kozel 7%-kal nagyobb. 1 mm kb. 2,845 pont és 2,659
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2.4. tablazat. Betiméretek

A KETgX standard bettiméret-deklaracioi

Az Ap\S-BTEX bettiméret-deklaracioi

\tiny ekkora ekkora \Tiny

ekkora \tiny
\scriptsize ekkora ekkora \SMALL
\footnotesize ekkora ekkora \Small
\small ekkora ekkora \small
\normalsize ekkora ekkora \normalsize
\large ekkora ekkora \large
\Large ekkora ekkora \Large
\LARGE ekkora ekkora \LARGE
\huge ekkOI‘a ekkora \huge
\Huge ekkOra ekkOI‘a \Huge

didot pont. Az amerikai nyomddaszatban és a szdmitdstechnikdban f6ként a pontot
hasznaljak. A didot az eurépai nyomddaszat hagyomanyos mértékegysége. E konyv
10 pontos bettikkel késziilt, a cimek bettinagysdga 10-t6l egészen 25 pontig terjed,
az aproé bet(s részek némelyike9 8 pontos. Legkisebb a matematikai képletekben az
index indexe, mely 5 pontos, mint példdul a 4-es a b™ képletben.

Erdemes tudni, hogy egy egész bettikészlet elkészitésekor azt minden fontosabb
méretben és valtozatban kiilon megtervezik. Nem igaz, hogy a nagyobb mérett
bettik egyszertien csak a kisebbek felnagyitdsabol kaphatok meg, mint ahogy az
sem, hogy a kiskapitdlis bettik a nagybettik lekicsinyitésével, vagy kisebb méretti
nagybettik alkalmazasdval adédnak — még ha gyenge programok hasznaljék is e
primitiv technikat.

Lattuk, hogy a bettiméretek megadhatok hosszmértékegységek segitségével. A do-
kumentum szerzgjének szerencsére nem kell azzal foglalkoznia, hogy mi hany pon-
tos legyen, mert a KTEX minden helyzetben dont a bet(ik méretérdl, tudja, mekkora
legyen a cim és mekkora a ldbjegyzet bettimérete. Arra az esetre, amikor nem felel
meg a IXTEX 4ltal felkinalt bettiméret, egyszerti deklardciés parancsokat kindl a be-
ttiméret megvéltoztatdsdra. Alaphelyzetben 10 bettiméret koziil vélaszthatunk, ha
az ApS valamelyik dokumentumosztalyat hasznaljuk (amsart, amsbook,. . .), akkor
11 bettiméret koziil. Ezeket mutatja a 2.4. tablazat.

Ortogonalitas ¢+ E matematikabol kolcsonvett sz6 itt azt jelenti, hogy a bettik négy
jellemzéGje, az alak, a testesség, a csaldd és a méret egymadstol fliggetlentil éllitha-
to. Példaul ha kiadjuk az \sffamily deklardciét vagy a \textsf parancsot, akkor a
tovébbi szoveg csalddja groteszkre véltozik, de alakja, testessége és mérete nem val-
tozik. Ez a tulajdonsaga nincs meg a bettivaltozatokat allit6 kétbettis deklardcioknak
(\it, \bf stb.), azok egymads hatdsét kioltjak, csak a bettiméreten nem valtoztatnak
(csak a bettiméretre ortogondlisak, egymadsra nem). Egy &ll6, félkovér, groteszk, lab-
jegyzet méreti széveg megkaphat6 az alabbi két parancssorozat barmelyikével:

9 Példaul ez a labjegyzet ilyen.
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o \textup{\textbf{\textsf{\footnotesize széveg}}}
02 {\upshape \bfseries \sffamily \footnotesize szoveg}

A kiilonb6z6 jellemzékhoz tartozé parancsok sorrendje tetszSleges, igy az el6z8
két parancssorozattal azonos hatdst az aldbbi kett§ is:

o \textsf{\textup{\footnotesize \bfseries{szoveg}}}
2 {\sffamily \upshape \footnotesize \bfseries szoveg}

El6fordulhat, hogy valamely négy jellemz&vel megadott bettikészlet szamitogé-
piinkén nem létezik. Ekkor a TEX egy automatikus fonthelyettesits algoritmussal
kivalaszt egy hasonl6 bettikészletet, és azt hasznalja, a helyettesitésrél pedig figyel-
meztetS hibatizenetet ad.

2.7.5. Testreszabas

Parancsok definialasa ¢ Taldn meglepi az Olvasot, de e részfejezetet azzal a tanaccsal
kezdjiik, hogy se az el6z6ekben tanult bettivaltozatot 4llité parancsokat (1. 70. oldal,
1. még 687. oldal), se a bettiméretet allité parancsokat (. 74. oldal) szoveg kozben
ne hasznéljuk!

Egy példan mutatjuk meg, mire gondolunk. Képzeljiik el, hogy egy olyan dol-
gozatot irunk, melybe programlistat helyeziink. A program parancsszavait tipogra-
fiailag is meg kell kiilonboztetni az egyéb szavaktél. Hogyan szednénk ki az alabbi
programrészletet?

if koran kelsz
then aranyat lelsz
else nagyot alszol

Ha a dokumentumunkban csak ez az egyetlen programrészlet, akkor a megoldés-
hoz egyszertien hasznalhat6 a \textbf parancs. Ha azonban tébb programrészletet
is mellékeliink, mast kell tenni.

Egy olyan 1j parancsot kell konstrudlni, mely az argumentumét programnyelvi
utasitasként irja ki. U] parancs definidldsara hasznélhat6 a \newcommand parancs. Ha
azt akarjuk, hogy pl. egy \ut nevi paranccsal jeldljiik ki az utasitds kulcsszavat, és
ez azt tegye, amit a \textbf, akkor csak annyit kell irni, hogy \newcommand{\ut}-
{\textbf}. Lassuk az el6bbi példat:

o \newcommand{\ut}{\textbf} r

e\ut{if} koran kelsz\\ if koran kelsz
i\ut{then} aranyat lelsz\\ then aranyat lelsz
wu\ut{else} nagyot alszol |_else nagyot alszol

A \newcommand els§ argumentuma az 0j parancs neve, mig a masodik argumen-
tumban kell megadni azt, hogy mit csindljon. Ha ezutdn kidertil, hogy jobb lenne
az utasitas kulcsszavait félkovér betti helyett irogép tipusa nagybettikkel irni, csak
egyetlen sort, az \ut definicidjat kell megvaltoztatni:
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o1 \newcommand{\ut}[1] r

02 {\texttt{\MakeUppercase{#1}}}

s\ut{if} koran kelsz\\ IF koran kelsz
w\ut{then} aranyat lelsz\\ THEN aranyat lelsz
ss\ut{else} nagyot alszol\\ ELSE nagyot alszol

A \newcommand parancsot itt mas alakban irtuk fel, aminek az az oka, hogy az \ut
parancs definicidja Osszetettebb, ezért meg kell adnunk azt is, hogy az \ut parancs
argumentuma hova keriiljon. A #1 jelzi az \ut egyetlen argumentuménak helyét.
Az \ut fenti definiciéja egy un. makrét definidl, ami azt jelenti, hogy az \ut{szoveg}
minden meghivasakor a helyébe helyettesitédik a \texttt{\MakeUppercase{szo-
veg}} kod, és ez hajtodik végre.

A szogletes zarojelbe tett 1-es azt jelenti, hogy az \ut parancsnak csak 1 argu-
mentuma lesz. A kovetkez$ példdban egy kétargumentumos parancs definicidjara
adunk példat. Az \sztr (szotar) parancs az els§ argumentuméban 1év§ szoveget
normadl bettikkel, a mésodikban lévét délt bettikkel irja ki, kozéjiikk gondolatjelet
tesz:

o1 \newcommand{\sztr}[2] r

2 {\textnormal{#1} -- \textit{#2}}

0 \sztr{bold}{félkovéri\\ bold - félkovér
nu\sztr{extra bold}{kévér} extra bold — kovér

> Gyakorlat: Parancs definidldsa
Irjuk at az \sztr definici¢jat az el6z6 programban gy, hogy az eredetileg angol-
magyar szotar magyar—angol szétarrd véljon! ¢

Ha egyetlen dokumentumon beliil egy parancs definici6jat meg akarjuk valtoz-
tatni, akkor a \renewcommand parancsot kell haszndlni a \newcommand-éval azonos

P

szintaktika mellett. Példaul az el6z§ szoétari szoveg masodik része folytatédhat igy:

o1 \renewcommand{\sztr}[2] r

2 {\textit{#1} -- \textnormal{#2}}

w\sztr{groteszk}{sans serif}\\ groteszk — sans serif
u\sztr{kurziv}{italics} tkurziv — italics

> Tipp: Roviditések definidldsa
Hasznos a gyakran el6fordul6 hosszu kifejezések helyébe egy parancsot definialni,
példaul a

\newcommand{\BME} {Budapesti Miszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem}

definicié utdn ,,a Budapesti Mtiszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetemrdl” irva csak
annyit kell begépelni, hogy a \BME rél. Ugyanakkor viszont (I)TgX parancssza-
vakat sose roviditsiink igy, mert az olvashatatlanna teszi a forraskédot! Ha nem
akarunk annyit gépelni, hasznaljunk olyan szovegszerkeszt6t, melyben egyszert
billentytikombinéciéval helyettesithetSek a parancsok, vagy amelyekben meniibél
kivélaszthatjuk a parancsok, kérnyezetek nevét. <
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Parancsok és kornyezetek definidldsarol részletesen irunk a 3.3. és a 3.4. szaka-
szokban.

Méretek valtoztatasa ¢ A TgX-ben haszndlhaté mértékegységek fel vannak sorolva
a 696. oldalon és az E.21. tablazatban. Itt most csak négyet emeliink ki koziiliik,
ezek a mm (miliméter), pt (pont), az em és az ex. Az em és az ex — a mésik kettvel
ellentétben — relativ mértékegységek, azaz méretiik a szévegben épp hasznalt betd-
tél fligg. 1em a bettifokozat nagysdgaval egyezik meg, vagy ahhoz kozeli értékd;
1ex a betliszem magassdgdval, pontosabban az 'x” beti magassdgaval egyezik meg.

A hosszusdgadatokat a KTEX hossztisdgparancsok formédjaban tarolja. Példaul azt,
hogy a bekezdések els6 sorat mennyivel kell behtizni, a \parindent parancs térolja.
Ezt a méretet példdul a \setlength paranccsal allithatjuk &t:

\setlength{\parindent}{2em}

A TgX-ben a mértékegységek lehetnek rugalmasak, vagyis olyanok, amelyek értékét
a TgX bizonyos hatdrok kozott megvaltoztathatja. Példaul szokas a bekezdések kozti
— a \parskip hossztisdgparancsban tarolt — tavolsdgot rugalmasra éllitani, hogy a
TeX elkeriilhesse azt, hogy a bekezdés egyetlen sora keriiljon 4t a masik oldalra,
vagy hogy csak az els§ sora maradjon az adott oldalon. Ilyen rugalmas mérték
definiciéja az alabbi:

\setlength{\parskip}{12pt plus 6pt minus 3pt}

Az \addtolength paranccsal novelni vagy csokkenteni tudjuk a hossztsagparancs
méretét. Példdul noveljiik meg az oldal titkorméretét vizszintesen 14 mm-rel, fiig-
gblegesen 2 cm-rel.

\addtolength{\textwidth}{14mm} %% sorszélesség = sorszélesség + ldmm
\addtolength{\textheight}{2cm} %% tiikkérmagassag = tikoérmagassag + 2cm

Ha e két sort valéban beirjuk a preambulumba, a tiikor bal fels§ sarka helyben
marad, és a tiikor jobbra 14 mm-rel, lefelé 2 cm-rel megnd. Ezért az egész tiikrot el
kéne tolni balra 7 mme-rel és folfelé 1 cm-rel, amit megtehetiink a kovetkezé médon:

\addtolength{\hoffset}{-7mm} %% tikor eltolasa vizszintesen balra
\addtolength{\voffset}{-lcm} %% tikor eltoldsa fiiggélegesen folfelé

2.7.6. Nagyobb feladatok szervezése

Hosszl miivek felosztasa ¢ Ha nagyobb mivet — konyvet, disszertaciét — irunk, érde-
mes a szoveget kisebb, konnyen kezelhet6 részekre, kiilon alloményokba osztani. Te-
gytiik fel, hogy mtiviinket harom részre osztottuk: bevezetes.tex, targyalas.tex,
befejezes.tex, a témaban megsziiletett egyéb véleményeket egy velemeny.tex ne-
vi fajlba gydijtjiik, melyet a befejezes. tex egy adott pontjan akarunk betolteni, a
targyalas.tex betolt egy abrét, és végiil egy tablazat készitését is tervezziik, amit
majd egy tablazatok.tex nevi fdjlba irunk, de az még nincs kész.

A munka Osszefogdsdra készitiink egy master. tex nevd féjlt, ez lesz a leforditan-
d¢ dllomény. Ebbe azonban nem sok szoveg keriil, minden a fent felsorolt f4jlokban
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van. Azokat a fdjlokat, melyek szovegét tj oldalon akarjuk kezdeni, az \include
paranccsal toltjiik be, a tobbit az \input paranccsal (master.ind, velemenyek. tex).
A mutatékrél mér frtunk a 2.5.9. szakaszban, igy a master.ind dllomdany elkészité-
sének modjat ismerjiik.

Amikor irunk egy részt, nem akarjuk folyvast az egész miivet leforditani, csak azt
az egy részt, de a fejezetszamozast meg akarjuk tartani. Erre val6 az \includeonly
parancs, mely lehet6vé teszi, hogy csak az argumentumdéban — koztes sz6kdzok
nélkiil, vesszGvel elvalasztva — felsorolt fajlok legyenek leforditva. Fontos, hogy a
. tex kiterjesztést nem szabad kitenni sem itt, sem az \include parancsban.

A 2.2. 4bra ezt a ,projektet” szemlélteti. Lathat6 rajta minden — a szerz§ altal
megirt — fajl, és latszanak az dllomédnyok betoltésének pontjai is. Az \includeonly
parancs argumentumdnak itt mutatott felirdsa lehet&vé teszi, hogy ha egy dllomdnyt
nem akarunk leforditani, elég legyen csak a neve elé tenni egy % jelet. Nem ugyan-
ezt a hatast érjiik el, ha csak a megfelel6 \include parancsok elé tesziink %-ot, hisz
akkor ezeket semmilyen médon sem veszi figyelembe a IXTEX, tehat pl. megvaltoz-
nak a fejezetsorszamok.

> Gyakorlat: Hosszii miivek felosztdsa

Egy tobb fejezetbdl allé (pl. az internetrdl letoltott) mtivet osszunk fejezetenként
kilon allomanyokba, az \includeonly paramétereit pedig a terminalrél olvassuk
be a \typein paranccsal! ¢

Tobb fajl egybefiizése ¢ Az el6bb leirt eljaras forditottjara is sziikségiink lehet, ha pél-
déul el akarunk kiildeni egy dokumentumot az Interneten. Egy dokumentum ETEX
forrasallomanya is tobb darabbdl éllhat, és kiilon f4jlokban lehetnek a beilleszten-
dé rajzok és a felhasznalt stilusfajlok is. Lehet§ség van arra, hogy ezeket egyetlen
dllomanyba ftizziik. Ehhez a filecontents kornyezet hasznédlhat6. Abba a féjlba,
amelyik a \documentclass parancsot tartalmazza, a \documentclass-szal kezd6dé
sor elé beilleszthetS az Gsszes tobbi féjl egy-egy filecontents kornyezetbe:

\begin{filecontents}{file.tex}
a beillesztett dllomdny tartalma
\end{filecontents}
\documentclass{article}
az eredeti dllomdny tartalma

A filecontents kornyezet egyetlen argumentuma'” a f4jl neve. Egymads utan tobb
f4jl is beilleszthetS a \documentclass parancs elé. Amikor egy ilyen dsszeftizott fajlt
leforditunk, akkor a ETgX automatikusan kifrja a filecontents kornyezetben 1évé
szoveget a kornyezet argumentumdban megadott nevii fijlba, feltéve, hogy ilyen
nevd fijl még nincs. Ha ilyen nevii dllomany mar létezik, nem irja folul! A IXTEX
egy rovid megjegyzést is ir a f4jl elejére. Példaul tekintsiik az aldbbi egyszerti kédot,
melyet egy master.tex fijlba irtunk:

o1 \begin{filecontents}{sajat.sty}

10 A \begin parancs argumentuma a filecontents kornyezetnév, a filecontents kornyezet argu-
mentuma ezutdn kovetkezik.
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master.tex

\documentclass[11pt]{book}
\usepackage[T1]{fontenc} .
b d t
\usepackage[latin2]{inputenc} \begin{document}
\usepackage[magyar]{babel} \frontmatter
\usepackage{graphics,amsmath} \maketitle
. o \tableofcontents
\title{A mi C{me} \include{bevezetes}
\author{Szerz6 Neve}
\date{} \mainmatter
. \include{targyalas}
\includeonly{ \include{befejezes}
bevezetes,%
targyalas,% \appendix
befejezes,% .
i 1 1 k
% tablazatok,% \include{tablazatok}
¥ \backmatter
\addcontentsline{toc}
{chapter}{Targymutaté}
\input{master.ind}
\end{document}
bevezetes. tex targyalas.tex befejezes.tex
\chapter{Bevezetés} \chapter{Targyalas} \chapter{Befejezés}

Blabla, blab labla
Blabla, blab labla

Glugy glubb gugylu

\includegraphics{abra}

Klitty, klotty kli

\input{velemenyek}

Blabla, blab labla

velemenyek. tex

abra.eps

\section{Egyéb vélemények}

Blablablablabla
Blablablablabla

%!PS-Adobe-2.0 EPSF-2.0
%%Title: abra.eps

%%BoundingBox: ® 0 120 110

2.2. dbra. Az dbra az \include, az \includeonly, az \includegraphics és az \input
parancs hasznélatét és egy nagy dokumentum Osszeallitdsanak modjat szemlélteti
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02 \newcommand={\EU}{Eurépai Uniod}
os\end{filecontents}

04

os \documentclass{article}

os \usepackage[latin2]{inputenc}

o7 \usepackage{tlenc,sajat}
os\begin{document}

wBeléptink az \EU ba.
10\end{document}

Ha ezt leforditjuk, a TEX egy sajat.sty fijlt hoz létre a kovetkez§ tartalommal:

n%% LaTeX2e file ‘sajat.sty’ C
%% generated by the ‘filecontents’ environment
013%% from source ‘master’ on 2004/02/21.

049%%

os \newcommand={\EU} {Eurépai Unié}

Abban az esetben, ha egy olyan f4jlt illesztiink ETEX-programunk elejére — példaul
egy grafikai dllomanyt —, amelyiket a fenti négy sor hozzdadasa tonkre tenne, akkor
a filecontents helyett a filecontents+ kornyezetet kell alkalmazni.

2.7.7. Vizualis szerkesztés

Terk6zok ¢ A megfelelS térkozok megvdlasztasa a kiilonbozd tipogréfiai elemek kozt
fontos lépése a vizudlis szerkesztésnek. Vizszintes térkoz létrehozdsara a \hspace,
mig fliggblegesére a \vspace parancs haszndlhat6. Mindkét parancs egyetlen argu-
mentuma a térkoz nagysagat ad6é méret, vagy hossztisagparancs. A TgX a sor elején
a vizszintes, a lap tetején a fligg6leges térkozt automatikusan lenyeli, ezért mind-
két parancs *-os valtozata arra szolgdl, hogy e helyekre is lehessen térkozt rakni.
A kovetkez$ bekezdésben példat taldlunk alkalmazdsukra, részletesen a 3.1.3. és
a 3.1.4. szakaszban foglalkozunk veliik.

> Tipp: A vizudlis parancsok haszndlata

Egy nagyon elterjedt, kényelmesnek ting, de a dokumentum szerkezetét csak dssze-
kuszalé gyakorlat az, amely a szoveg elemeinek (pl. fejezetcim, tétel) a IXTEX vizudlis
jelols parancsaival (pl. \textbf, \textit, \small stb.) ad format, majd az igy kapott
elemek kozé a \smallskip, \medskip és \bigskip parancsokkal kisebb-nagyobb tér-
kozoket rak. Ne kovessiik e gyakorlatot! <

Bekezdésdobozok ¢ Ha olyan dokumentumot készitiink, mely nem sorolhat6 a stan-
dard dokumentumosztilyok kozé, ugyanakkor sajatos tipografiai elemeket hasznal
(pl. szérélap, hirdetmény), akkor sokat segithet a \parbox parancs és a minipage
kornyezet, melyek adott szélességti, bekezdésszertien szedett dobozt hoznak létre.
Ezeknek az tgynevezett bekezdésdobozoknak opciondlisan megadhaté a magassaguk
is. Az aldbbi példdban el§szor egy 50mm széles, majd alatta két 23 mm széles,
egymaéstol 4 mm-re 1év6 dobozt adunk meg, melyek koziil az elsének a kozepe, a
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masodiknak a fels§ sora van igazitva az alapvonalra. Az alapvonalat a sor végére
tett XX jelzi.

o \small T Bz egy 50 mm széles bekezdésdo-

02\parbox{50mm}{Ez egy 50\,mm széles boz, melybe most valamit irok.

isbekezdésdoboz, melybe most valamit irok.}

o4 \vspace{5mm} Ez egy 23 mm

- széles, 2cm ma- Ez egy 23 mm XX
gas doboz. széles, felsé

oﬁ\ncl)lndent\parbox[km]{23mm}{Ez egy 23\,mm sordval igazftott
ozszéles, 2\,cm magas doboz.}% . bekezdésdoboz.
os \hspace{4mm}%

oo \parbox[t]{23mm}{Ez egy 23\,mm széles,

1wfels6 soraval igazitott bekezdésdoboz.} XX

Bekezdések elvalasztasa ¢ A bekezdéseknek a szovegben egymdstol valé elvalasz-
tdsdra két megoldas terjedt el széles korben. Az egyik az tn. behiizds alkalmazasa
minden bekezdés elején. A behtizds azt jelenti, hogy a bekezdés els sora ,beljebb
van htizva”, mint a tobbi sor, azaz beljebb kezd&dik. A IXTEX-ben a behtizds méretét
a \parindent!! parancs térolja. Az ilyen hosszisédgparancsok hasznélatat részlete-
sen a 3.1. fejezetben irjuk le.

Ritkdn, de el6fordulhat, hogy egy 1j bekezdésként, behtizdssal kezd6dé szoveget
behtizas nélkiil szeretnénk kezdeni. Ekkor a \noindent parancsot kell haszndlni.

A maésik gyakori megoldds bekezdések elvélasztasdra az, amikor a bekezdés els6
sora és az el6z6 bekezdés utols6 sora kozott nagyobb a sorkdz a normal sorkéznél.
A \parskip nevi(i parancs tartalmazza azt a tdvolsdgot, amennyivel a bekezdések
kozti tdvolsag nagyobb a normal sorkoznél.

Sorzaras ¢ A kiemelés egyik médja lehet a szovegrész sorainak balra, jobbra vagy
kozépre zarasa, illetve a sorzdrds megvéltoztatdsa. Balra zardsra a flushleft, jobbra
zérasra a flushright, kozépre zdrasra a center kornyezet hasznalhato.

o1\begin{flushleft} Bzt a szoveget balra zarjuk. Minden
nEzt a szoveget balra zarjuk. Minden sor a bal margéndl kezd6dik.

i3sor a bal margonal kezdédik. A~sortord A sortor6 ,rep-rep” parancs itt is
o, ,rep-rep’’ parancs itt is mikedik,\\ mtikodik,

osmint latjuk.  mint latjuk.

os\end{flushleft}

A jobbrazards néhanysoros szovegek kiemelésére haszndlatos (pl. fejezetkezdd
mottéknal).

11 Behtizas — angolul indent.
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o1 \begin{flushright} "Ezt a sz6veget jobbra zarjuk. Minden
nEzt a szoveget jobbra zarjuk. Minden sor a jobb margénal végzddik.
13sor a jobb margénal végzédik. A~sortoré A sortor6 ,rep-rep” parancs itt is
o4,,rep-rep’’ parancs itt is mikodik,\\ miikodik,
ssmint 1atjuk. mint latjuk.

[
os \end{flushright}

A kozépre zdarast is rovid szovegek kiemelésére, példdul cimek esetén haszndljuk,
hosszabb szoveg igy szedve nehezen olvashato.

o1\begin{center} T Ezta szoveget kozépre zarjuk.
nEzt a szoveget kozépre zarjuk. Minden Minden sor kozépre kertil. A sortérd
wssor kozépre keriil. A~sortoré ,rep-rep” parancs itt is miikodik,

u,,rep-rep’’ parancs itt is mikodik,\\ mint latjuk.
osmint latjuk.

os \end{center}

L

Egy bekezdésre val6 érvénnyel a flushleft, flushright, center kornyezetek
helyett a \raggedright, \raggedleft, ill. \centering parancsok is hasznalhatok.

Sortorés, oldaltorés ¢ A \\ parancs 1j sort, mig a \newpage parancs 4j oldalt kezd ki-
adasa helyén. A \nolinebreak[0], \nopagebreak[0] parancsok a sor-, illetve oldal-
torés elkertilését kérik, mig a \nolinebreak[4], \nopagebreak[4] parancsok meg-
tiltjadk azt. B6vebben lasd a konyv 140. oldalédn.



