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１１１１．．．．はじめにはじめにはじめにはじめに    

 

 デジタルコンテンツ協会 DCAj は、日本動画協会 AJA のデジタル技術研究会と共同で、2003

年 5月 17 日～25 日、フランス及びスペインを対象に、アニメーション市場視察を行った。 

今回の視察の目的は、これまで制作プロダクション単位に行われていた海外事業につい

て、日本のアニメ産業界全体として今後の有望な輸出産業として捉え、各国の規制あるい

は制作支援制度を踏まえて、効果的な海外ビジネスモデルを業界全体として再検討してい

くための基礎調査として、今回、フランス及びスペインの２カ国を取り上げ実施したもの

である。 

フランスの視察先は、プロダクション５社、アニメーション専門学校１校、その他２社。

会見者として、アニメーター２氏、その他２氏。スペインの視察先は、プロダクション３

社、会見者は、AEPA（スペインアニメプロダクション協会）幹部３氏。 

 

フランスフランスフランスフランス市場概要市場概要市場概要市場概要    

 TV は売上の 5%を映像制作（実写、記録、アニメ、その比率は問わない）に振り向けるこ

ととの規制があり、更に、TV アニメ放送の 50%はフランスアニメという規制がある。また

国立映画センターのアニメ制作助成制度（COSIP プログラム）、EU連合からの助成制度（MEDIA

プログラム）もあり、100％フランス製アニメあるいは国際的合作とみなされる条件（ポイ

ント制度）、相手国などあたかも FTA 張りの協定がカナダを含めた EU 圏で結ばれているよ

うで、ある種のガードを感じる。 

 TV シリーズは欧州（仏、英、独、西、伊、加）による製作資金パートナーシップが一般

化しており、制作スタイルについては、上記国内での合作が一般化している。フランス内

はプリプロ中心及びポスプロで、合作相手国筆頭はカナダ。作画の殆どを中国、韓国、チ

リなどへ発注している。 

 TV アニメは子供向けという捉え方が未だ大勢を占めるなかで、MANGA（ジャパニメ－ショ

ンの呼称）に対するフランス愛好家の存在をどの程度評価するかが今後のフランス向け展

開戦略を左右する。シャンゼリゼ通りの大型 DVD ショップでは、MANGA の新旧 160 タイトル

がいい場所に並べられ、ディズニーの棚面積に逼迫し、フランスアニメは少数であった。

圧巻はジャパンコミックコーナーで、フランス語版のコミックが入り口横の棚４面と平積

みで陳列され、立ち読み客でびっしり埋められていた。 

 パリに MANGA 専門店が集中した場所があり、三店訪れた。店員いわく、大量に過去の作

品が流れ込んでいる。量が売れる作品はスーパーでも取り扱い始めている。日本のアニメ

への反発は少なくなり、メディアによる悪口は減少した。市場は拡大するだろうとのこと。 

 同様な話は MANGA 専門誌の編集長からも聞かされた。また、興味深い話として、専門誌

読者はアニメ全般よりも日本のアニメのみを求めていること。前期まで順調に売り上げを

伸ばしてきたが、今期は成長が止まった。競合誌が 8誌も登場したからとのこと。 
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現状から言えることは、フランスアニメファンは日本の（大人向けの）アニメに飢えて

いること。市場の要求に応じて、現在過去の日本の作品が大量流入している。MANGA の輸出

はビデオグラム面ではまだまだ延びるものと期待される一方で、今後の展望はどうなのだ

ろうか。 

一方で、これまで制作されたフランスの長編アニメは数えるほどだが、今年にはいり６

本の長編が制作され劇場公開の予定とのこと。フランスアニメ市場はまさに動き出してい

ると考えていい。長編アニメ製作に新たな活路を見出した動向が、市場からどう評価され

るか。MANGA ファンは果たしてそれをどう評価するか、フランス長編アニメが MANGA に取っ

て代わる可能性が無いでもない。 

フランス製、EU 製アニメの製作が強力に保護されている状況下、日本にとっては、フラ

ンス製、EU 製のブランド確保が非常に困難であり、ＴＶ市場、映画市場での資金・放映環

境はマイナス要因として大きく立ちはだかる。限定された自由市場下で現状通りのビジネ

スモデルで推進せざるを得ないのか、あるいは可能性が存在するのか、更なる調査、分析、

戦略検討が必要である。 

 

スペインスペインスペインスペイン市場概要市場概要市場概要市場概要    

フランスに比較しスペインはまだアニメーション萌芽期といえる。TV アニメは子供向け

のものとの認識が支配的。スペイン国民は映画好きで鑑賞券も 5.5 ユーロー（約 715 円）

と安く、水曜日は 4.5 ユーロー（585 円）と更にお得。従って DVD ショップを覗いてもアニ

メーションそのものが少なく、MANGA も少ない。 

 TV アニメは当たっている外国性アニメの放映でいいとの TV 局方針で、TV アニメ制作は

低調で 2Dプロダクションは元気が無く、仏、独などとの共同制作（下請け？）に甘んじて

いる。フランスに対し自分達は自社で制作するし制作費も安くクオリティでは負けないと

の意識で制作意欲はフランスに決して負けてはいない。一方で映画用 2D／3D 長編アニメに

活路を求めているとも見える。 

 ダイグラ・フィルムス社は EUの助成金プログラム、MEDIA ブリュースからの資金も得て、

欧州最初の 3DCG 長編アニメ「にぎやかな森」を製作、昨年、スペインアニメ史上最高の観

客動員数（51 万人）を記録し、次作長編も製作中でスペイン国内から EUで独自のジャンル

を確立していく動きと見える。AEPA 副代表の M クリストバル氏はアニメ技術教育の指導を

始め、広報手段の発想のユニークさをみても将来、スペインアニメ産業推進の牽引役とな

る人物と思われる。 

 スペイン TV局も 2005 年、フランスと同様の 50%放映規制、5%映像制作投資規制が採用さ

れる（EU の国境の無い TV 法）。スペイン自身の市場は大きくないが、フランスと比較しマ

ーケティングもきちんと行っている点を取り上げれば、中南米スペイン語圏を市場として

捉えた共同制作先として、あるいは EU 製ブランドを確保できる共同制作先としてきちんと

2国間の提携関係を締結することを前提に、有効なパートナーかもしれない。 
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２２２２．．．．視察先写真視察先写真視察先写真視察先写真（（（（カラーカラーカラーカラー版版版版））））    
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XILAMXILAMXILAMXILAM 社社社社 3DCG3DCG3DCG3DCG 長編長編長編長編アニメアニメアニメアニメ「「「「KAENAKAENAKAENAKAENA」」」」
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DYGRADYGRADYGRADYGRA FILMS FILMS FILMS FILMS 社社社社 MANUEL R CRISTOBALMANUEL R CRISTOBALMANUEL R CRISTOBALMANUEL R CRISTOBAL 氏氏氏氏
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１１１１．．．．ゴブランゴブランゴブランゴブラン専門学校専門学校専門学校専門学校アニメーションアニメーションアニメーションアニメーション学科学科学科学科（（（（GOBELINS LGOBELINS LGOBELINS LGOBELINS L’’’’ECOLE DE LECOLE DE LECOLE DE LECOLE DE L’’’’IMAGEIMAGEIMAGEIMAGE）））） 

対応者：エリック・リーヴェル（ERIC RIEWER）アニメーション学科長 
５月１９日（月）１５：１５～１７：００ 
 
ゴブラン専門学校は 1930 年、女性のドレメ学校として設立され、1960 年に映像系の学

科を設立し、1976 年にアニメ学科を設立した。設立後 27 年経過し、フランスのアニメス
タジオにいけばどこでも卒業生が在社している。当初の 15 年間は 15 人／学年で、その後
は現在まで 25人／学年。 
スポンサーはパリ商工会議所で、学費はフランスの他のアニメ学校が 6,000 ユーロに対

し、無料であったが最近 1,500 ユーロとなった。これは一切の教材費等を含んだ金額であ
る。フランスでは企業から教育税を徴収しており、会社員には教育を受ける権利が与えら

れているが、ゴブランではこの制度を活用している。 
アメリカの大学、ドイツのフィルムセンター、日本はジブリと関係を持っている（高畑

氏、大塚氏が訪問し講義していると聞いた）。（卒業生は今年 7 月の卒業生を含めて約 5 百
名位か）日本には現在 2 名滞在している。アメリカで働いている者もいるが、大半はフラ
ンスでの就職を希望している。世界中にアニメ学校は多く存在し、その多くがアーティス

ティックを教えているが、ゴブランの伝統としては、動きを描くことを重視し、即戦力の

アニメーターを養成している。 
ここは 2階に分けてあって、2階はドローイングの施設、1階にはもはや使われなくなっ
たが写真撮影装置の施設となっている。 
アニメーション学科は従来、基本コース 2年間だったが、昨年 9月よりコンピューター･
コース 1 年間が増設されて計 3年コースとなった。最初の 1年間は、ドローイングのエク
ササイズが中心である。絵を描ける人が入学しているが、更に鍛えている。ウォーキング

とかリップシンクとかアニメーションテクニックについて徹底して鍛え上げる。 

ゴブランゴブランゴブランゴブラン専門学校正面入口専門学校正面入口専門学校正面入口専門学校正面入口 ゴブランゴブランゴブランゴブラン専門学校正面玄関専門学校正面玄関専門学校正面玄関専門学校正面玄関 ゴブランゴブランゴブランゴブラン専門学校専門学校専門学校専門学校ロゴマークロゴマークロゴマークロゴマーク 
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フランスでは日米の影響が大であるが、フランス独自性を作っていきたい。ここでの教

育は、フルアニメーション教育が基本である。しかし、フランスアニメ市場では、長編で

はフルアニメの仕事はあるものの全体としては稀少であり、一種のリミテッドアニメが中

心。従って、リミテッドアニメ、フラッシュアニメについても教えている。 
奥のほうに 1年間の 3Dのコースがあって、毎週、手描きの課題が与えられている。これ
は 3Dの教育は人数が限られているところから、2Dの手描きのアニメーションの技術が身
についている生徒を優先的にしていて（手描きの動きの課題も入試で試している）、通常の

教育ではデッサン、クロッキー（スケッチ）、動きの観察に注意させそれを描き込むことを

やらせている。 
3Dコースの教室を見学したが、生徒数は１８名。各自がディスプレイに向かい、指導教

師と思われる若干年長の方がディスプレイを渡りながら指導を行っていた。3Dのシステム
はMAYAを使用。 

2D部門の卒業制作は、3～4人でチームを組み、30秒の作品を制作する。期間は 3ヶ月。
現在（5 月中旬）各チーム共に映像がちょうどできたばかり。昨年アヌシー2002 に出展し
た卒業制作を小鑑賞室で見せていただいた。何点かの作品間で多少のスキルの開きは感じ

たが、上位はさすが即戦力の養成とあって、充分即戦力になりうると感じた。 
ゴブラン専門学校の下記ホームページから、卒業制作の短編映像を見ることができる（毎

年、アヌシー国際アニメーションフェスチバルに応募している）。 
http://www.gobelins.fr/galerie/animation/ 

２２２２ＤＤＤＤドローイングドローイングドローイングドローイング教室教室教室教室    

３３３３ＤＤＤＤコースコースコースコース教室教室教室教室    

フランスフランスフランスフランス版版版版ライトテーブルライトテーブルライトテーブルライトテーブル    

３３３３ＤＤＤＤコースコースコースコース教室教室教室教室（（（（イタリアイタリアイタリアイタリアからからからから入学入学入学入学のののの女生徒女生徒女生徒女生徒））））
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２２２２ＤＤＤＤドローイングドローイングドローイングドローイング教室教室教室教室    卒業制作取組卒業制作取組卒業制作取組卒業制作取組みがみがみがみが終終終終わったわったわったわった教室教室教室教室    

地価倉庫地価倉庫地価倉庫地価倉庫にににに眠眠眠眠るるるる写真撮影装置写真撮影装置写真撮影装置写真撮影装置１１１１    ３３３３ＤＤＤＤ制作実習中制作実習中制作実習中制作実習中    

地価倉庫地価倉庫地価倉庫地価倉庫にににに眠眠眠眠るるるる写真撮影装置写真撮影装置写真撮影装置写真撮影装置２２２２    １１１１ＦＦＦＦロビーロビーロビーロビー    
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ゴブラゴブラゴブラゴブランンンン訪問訪問訪問訪問をををを振振振振りりりり返返返返ってってってって    
    

 約 2 時間の訪問を終え、ゴブラン専門学校を出た途端、突然の驟雨にみまわれた。粋な
パリジャンは少々の雨では傘をささないが、これはたまらない。次の訪問先のプロダクシ

ョンはすぐ近くであるが小一時間あり、ゴブランの近くのカフェへ飛び込んだ。ここで、

ゴブラン専門学校で聞いた話を振り返って、5人でいろいろ語った。 
 
 昨年アヌシーへ出展した卒業制作のショートムービーのほぼ殆どに、社会に対する出口

が無くて不満に思っているという感じが見られた。それが潜在意識として現れてきている

のかなと思うが。ゴブランのアニメーターに、日本とかハリウッドに来て働きたいかと尋

ねたら、フランスに残って、短編でもいいから自分の作品を作りたいと言っていた。イタ

リアから入学した女性だ。他の男性もそう言っていた。 
何年何年何年何年もももも前前前前からそうからそうからそうからそう考考考考えているえているえているえている人人人人がががが多多多多いいいい。。。。このこのこのこの悪状況悪状況悪状況悪状況をどうやってをどうやってをどうやってをどうやって乗乗乗乗りりりり越越越越えたらいいのかえたらいいのかえたらいいのかえたらいいのか。。。。

（（（（通訳通訳通訳通訳ののののグェングェングェングェン・・・・イランイランイランイラン氏氏氏氏のののの発言発言発言発言をををを太字太字太字太字でででで表示表示表示表示。。。。このこのこのこの節限定節限定節限定節限定。）。）。）。）    

それにはスタジオを興すべきかもしれない。他人のものを作るのではなく自分達のもの

を作る、フランス製として、1作品 3千万円、政府から半額くらい補助が出るだろうし。制
作後の出口の管理を我々日本がやる。丁度、ワーナーとかフォックスがカナダとかオース

トラリアに実写映画のスタジオを作っているが、それと同じ発想で。 
フランスに日本がアニメスタジオを作ってみてはどうか。ハリウッドのフルアニメーシ

ョンに慣れた人達よりも、フランスの方が日本のアニメ制作のスペックに適しているかも

しれない。ゴブランの教室の壁中に日本のアニメのポスターが溢れていた。ジブリが多か

ったけれども。 
それはみんなそれはみんなそれはみんなそれはみんな当然当然当然当然のようにのようにのようにのように日本日本日本日本ののののアニメアニメアニメアニメをををを知知知知っているっているっているっている。。。。    

欧米に本格的に進出しようとするなら、日本で制作していたのでは無理かなと最近良く

考える。そうするとアニメ産業がある国というと限られていて、アメリカは無理だし、フ

ランスか？ 
フランスフランスフランスフランスでもでもでもでも問題問題問題問題はいろいろあるはいろいろあるはいろいろあるはいろいろある。。。。ディズニーディズニーディズニーディズニーはははは十数年前十数年前十数年前十数年前、、、、パリパリパリパリのののの郊外郊外郊外郊外ににににスタジオスタジオスタジオスタジオをををを作作作作

ったったったった。。。。それがそれがそれがそれが昨年昨年昨年昨年、、、、労働法律労働法律労働法律労働法律にににに絡絡絡絡んでんでんでんで、、、、結局結局結局結局、、、、閉鎖閉鎖閉鎖閉鎖したしたしたした。。。。    

高コストだった？ 
ディズニーディズニーディズニーディズニーとしてはとしてはとしてはとしては納得納得納得納得のいかないのいかないのいかないのいかない話話話話でででで、、、、3333 年前年前年前年前にできたにできたにできたにできた法律法律法律法律でででで、、、、アニメーターアニメーターアニメーターアニメーターがががが週週週週 35353535

時間以上実質働時間以上実質働時間以上実質働時間以上実質働けないけないけないけない。。。。    

労働基準法が日本と全く違って、日本と同じように働いてもらおうなんて無理だ。 
35353535 時間以上働時間以上働時間以上働時間以上働くこともくこともくこともくことも出来出来出来出来るがるがるがるが、、、、こまかなこまかなこまかなこまかな規定規定規定規定でででで実質残業実質残業実質残業実質残業をするにはをするにはをするにはをするには至至至至らないらないらないらない。。。。    

日本の 4 日分にしかならない。みんなのんびりしている。アメリカでユニオンを使うの
と全く同じかも。日本で制作しながら、一部を日仏共同制作するといった方式では考えら

れないだろうか。 
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平等平等平等平等なななな関係関係関係関係でででで制作制作制作制作できればできればできればできれば、、、、世代的世代的世代的世代的にはにはにはには日本日本日本日本のののの技量技量技量技量をををを認認認認めていてめていてめていてめていて、、、、それならばそれならばそれならばそれならば 35353535 時間以時間以時間以時間以

上働上働上働上働いてもいいといてもいいといてもいいといてもいいと考考考考えるえるえるえる人達人達人達人達はいるだろうはいるだろうはいるだろうはいるだろう。。。。    

リヨンの近くにフルアニメーションを制作しているスタジオがあるが、給料を半分くら

いにしてそれでも作りたいという人達だけを集めているそうだ。 
これからこれからこれからこれから訪問訪問訪問訪問するするするするビボフィルムビボフィルムビボフィルムビボフィルムもそうでもそうでもそうでもそうで、、、、フルアニメーションフルアニメーションフルアニメーションフルアニメーションをををを自分達自分達自分達自分達でででで制作制作制作制作したいしたいしたいしたい、、、、

外注外注外注外注にににに出出出出したくないとしたくないとしたくないとしたくないということでいうことでいうことでいうことで、、、、非常非常非常非常にににに安安安安いいいい給料給料給料給料でででで働働働働いているいているいているいている。。。。殆殆殆殆どどどど支援支援支援支援ばかりでばかりでばかりでばかりで生活生活生活生活

しているようでしているようでしているようでしているようで、、、、それでそれでそれでそれで稼稼稼稼いだいだいだいだ金金金金でででで若若若若いいいい人達人達人達人達にににに企画企画企画企画をををを出出出出させてさせてさせてさせて良良良良ければければければければ制作制作制作制作しているしているしているしている。。。。だだだだ

からからからから短編程度短編程度短編程度短編程度にににに過過過過ぎないがぎないがぎないがぎないが。。。。    

アニメーターの給料のベースは、日本の場合は、ワンカット 3,500円～4,000円。動画は
１枚 210円～220円。 
それはそれはそれはそれはフランスフランスフランスフランスではではではでは考考考考えられないえられないえられないえられない。。。。    

日本でも考えられなくて韓国とか中国に出しているが。フランスの場合動画は５倍くら

いするのか。 
フランスフランスフランスフランスのののの場合場合場合場合、、、、新人新人新人新人のののの原画制作者原画制作者原画制作者原画制作者はははは、、、、カットカットカットカット単位単位単位単位ではなくてではなくてではなくてではなくて基本基本基本基本がががが 1111 万万万万 5555 千千千千フランフランフランフランだだだだ

ったからったからったからったから月月月月にににに 2222 千千千千ユーロユーロユーロユーロ（（（（約約約約 30303030 万円弱万円弱万円弱万円弱））））以上貰以上貰以上貰以上貰っているはずっているはずっているはずっているはず。。。。    

その話は日本で働きたいというフランスアニメーターのケースで聞いた記憶がある。 
基準基準基準基準がががが全全全全くくくく違違違違うううう。。。。基準基準基準基準がががが変変変変わってもわってもわってもわっても日本日本日本日本にににに行行行行きたいということはそれなりのきたいということはそれなりのきたいということはそれなりのきたいということはそれなりの覚悟覚悟覚悟覚悟があるがあるがあるがある

ということということということということ。。。。月月月月にににに 2222 千千千千ユーロユーロユーロユーロがががが卒業直後卒業直後卒業直後卒業直後のののの最低給料最低給料最低給料最低給料でそのでそのでそのでその後上後上後上後上がっていくのだががっていくのだががっていくのだががっていくのだが。。。。    

日本のスタジオでも月 25万円以上稼いでいる原画マンはたくさんいる。 
こうすればどうか。5ライン中 1ラインをフランスで作って監督とシナリオライターをフ
ランス人。フランスに何を求めるか。フランスとヨーロッパのエスプリ。後は政治的な参

入障壁を排除すること。その１ラインで儲けられなかったら後の 4 ラインでリカバラなけ
ればならなくなるが？大丈夫だろう。 
弱点弱点弱点弱点とととと思思思思われるのはわれるのはわれるのはわれるのは、、、、フランスフランスフランスフランスではではではでは日常生活日常生活日常生活日常生活ををををテーマテーマテーマテーマとするとするとするとするアニメアニメアニメアニメはははは殆殆殆殆どどどど無無無無いというこいというこいというこいというこ

とととと。。。。テーマテーマテーマテーマにすればいいのにとにすればいいのにとにすればいいのにとにすればいいのにと思思思思うかもしれないがうかもしれないがうかもしれないがうかもしれないが。。。。描描描描けばけばけばけば描描描描いたでいたでいたでいたでフランスフランスフランスフランス流流流流になってになってになってになって

しまうだろうしまうだろうしまうだろうしまうだろう。。。。    

それはどういう理由からなのか。 
やはりやはりやはりやはりフランスフランスフランスフランスではではではではアニメアニメアニメアニメはははは子供向子供向子供向子供向けとのけとのけとのけとの位置位置位置位置づけでづけでづけでづけで、、、、アメリカアメリカアメリカアメリカ流流流流ののののカートューンカートューンカートューンカートューンとかとかとかとか

デフォルメデフォルメデフォルメデフォルメされててされててされててされてて、、、、信信信信じられないようなじられないようなじられないようなじられないような動動動動きをするだとかきをするだとかきをするだとかきをするだとか、、、、キャラキャラキャラキャラをををを描描描描くようになってくようになってくようになってくようになって

てててて、、、、それがそれがそれがそれが主流主流主流主流になっているになっているになっているになっている。。。。    

それは日本でも可愛い女の子の絵は描けても動くキャラが描けない人が一杯いる。日本

のアニメでこういうアニメを描きたいというスタイルがあって、それを目標にやっている

から描けないというものも出てくる。フランスのアニメーターにも自分のあこがれている

スタイルがあって、それから外れたものが描けないというのではないだろうか。描けない

からこちらでビジネスにならなくて多分みんな困っているのではないかと思う。 
アメリカやフランスのアニメでは食事をしているシーンが殆ど見られない。日本のアニ
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メでは脚本家がご飯を食べるシーンを書くと描かざるを得ない。日本でも美少女の斜めシ

ーンは描けてもご飯を食べるところを描けない人は一杯いる。 
フランスで流通を手掛けるなら制作もやってみてはどうだろうか。共同プロダクション

でなくてもいいかもしれないがキチンと交流させたい。最初はプリプロだけでもいいかも

知れない。 
フランス的な味を出す企画としては、例の今度公開される長編のアニメ「ベルヴィルの

三つ子姉妹」が唯一かも知れない。フランス映画は一時全くだめだったが、ヤンクーネン

とかリックベッソンとか出てきて、商業的に復活の兆しが見えてきたのではないかと思う。

多分アニメも何か一つ出てきたら変わるのではないか。 
今は長編を目指した方がいいのか。 
5555 年前年前年前年前、「、「、「、「キリクキリクキリクキリク」」」」がががが長編長編長編長編でででで大大大大ヒットヒットヒットヒットしたことによってしたことによってしたことによってしたことによって、、、、今回今回今回今回のののの「「「「ベルヴィルベルヴィルベルヴィルベルヴィルのののの三三三三つつつつ子姉子姉子姉子姉

妹妹妹妹」」」」とかとかとかとか「「「「雨雨雨雨のののの子供子供子供子供たちたちたちたち」」」」というというというという企画企画企画企画がががが間違間違間違間違いなくいなくいなくいなく実現実現実現実現できたとできたとできたとできたと思思思思うううう。。。。    

日本人もアニメ関係者はビジネスが下手だと思うが、ひょっとしてフランス人も下手な

のかも知れない。政府から如何に補助を得てマージンを抜くかという点に特化してしまう

から、きっとマーケット重視ではないのではないか。何を重視しているかというと、人と

の関係、会計とマネジメントではないか。 
多分多分多分多分、、、、戦略戦略戦略戦略とかとかとかとかマーケティングマーケティングマーケティングマーケティングではないではないではないではない。。。。確確確確かにそういうかにそういうかにそういうかにそういう考考考考えでえでえでえで企画企画企画企画をををを立立立立てているようてているようてているようてているよう

ではないではないではないではない気気気気がするがするがするがする。。。。それはそれはそれはそれは大手大手大手大手のののの「「「「グジラムグジラムグジラムグジラム」」」」とかとかとかとか「「「「シップシップシップシップ････アニメーションアニメーションアニメーションアニメーション」」」」にににに行行行行ったったったった時時時時

にににに聞聞聞聞いてみたらどうかいてみたらどうかいてみたらどうかいてみたらどうか。。。。確確確確かにそういうかにそういうかにそういうかにそういう余裕余裕余裕余裕はははは無無無無いようだいようだいようだいようだ。。。。チャントチャントチャントチャントしたものをしたものをしたものをしたものを作作作作りたいりたいりたいりたい

からというからというからというからという理由理由理由理由はははは制作上制作上制作上制作上でででで理由理由理由理由になっているになっているになっているになっている以外以外以外以外はははは認認認認められないめられないめられないめられない。。。。TVTVTVTV チャンネルチャンネルチャンネルチャンネル向向向向けではけではけではけでは

もってのもってのもってのもっての他他他他とかというとかというとかというとかという話話話話になるだろうしになるだろうしになるだろうしになるだろうし、、、、誰誰誰誰もももも戦略戦略戦略戦略とかとかとかとかマーケティングマーケティングマーケティングマーケティングでででで作作作作ろうとしないろうとしないろうとしないろうとしない

からこそからこそからこそからこそフランスフランスフランスフランスののののアニメーターアニメーターアニメーターアニメーター達達達達はははは大変大変大変大変なななな不満不満不満不満をををを抱抱抱抱えているのだとえているのだとえているのだとえているのだと思思思思うううう。。。。多分多分多分多分チャントチャントチャントチャント

したものをしたものをしたものをしたものをチャントチャントチャントチャント作作作作ればればればればフランスフランスフランスフランスでででで火火火火がつくのではないかとがつくのではないかとがつくのではないかとがつくのではないかと思思思思うううう。。。。    

フランスの人口は？6千万人。韓国 6千万人と同規模。 
あとあとあとあと、、、、作作作作りりりり方方方方ののののスタイルスタイルスタイルスタイルについてについてについてについて、、、、日本日本日本日本ははははパートパートパートパート分分分分けされているがけされているがけされているがけされているが、、、、フランスフランスフランスフランスののののスタイスタイスタイスタイ

ルルルルはははは違違違違うとうとうとうと思思思思うううう。。。。それはそれはそれはそれはフランスフランスフランスフランス側側側側にとっていいにとっていいにとっていいにとっていい勉強勉強勉強勉強になるになるになるになる話話話話かもしれないかもしれないかもしれないかもしれない。。。。学校学校学校学校ででででストストストスト

ーリーボードーリーボードーリーボードーリーボードとかとかとかとかレイアウトレイアウトレイアウトレイアウトのののの基本基本基本基本はははは教教教教えたとしてもえたとしてもえたとしてもえたとしても、、、、それもそれもそれもそれもアメリカアメリカアメリカアメリカ方式方式方式方式でででで細細細細かくかくかくかく分分分分けけけけ

られていてられていてられていてられていて、、、、ディズニーディズニーディズニーディズニーででででラフラフラフラフなななな原画原画原画原画しかしかしかしか描描描描かないだとかそういったかないだとかそういったかないだとかそういったかないだとかそういったシステムシステムシステムシステムでででで、、、、殆殆殆殆どのどのどのどの

人人人人ががががレイアウトレイアウトレイアウトレイアウトまでまでまでまで行行行行くかくかくかくか行行行行かないかというところでかないかというところでかないかというところでかないかというところで、、、、絵絵絵絵コンテコンテコンテコンテしかやらないでしかやらないでしかやらないでしかやらないで韓国韓国韓国韓国とかとかとかとか

中国中国中国中国にににに下請下請下請下請けにけにけにけに出出出出してしてしてしてレイアウトレイアウトレイアウトレイアウトからからからから先先先先はははは下請下請下請下請けにやってもらけにやってもらけにやってもらけにやってもらうというのがうというのがうというのがうというのが主流主流主流主流となってとなってとなってとなって

いるいるいるいる。。。。    

プリプロを日仏で一緒に取組むのは面白いと思う。徐々に増やしていけばいいだろうし。

半年位前に、日本のプロダクションでエッフェルの孫に当たる人のプロダクションと一緒

に合作を作ろうという話があったと思うが。10人くらい日本に来て 1年位やると聞いてい
たが。 
一昨年一昨年一昨年一昨年、、、、パリパリパリパリののののフォーラムフォーラムフォーラムフォーラム・・・・デデデデ・・・・ジマージュジマージュジマージュジマージュ映画祭映画祭映画祭映画祭でででで、、、、大塚康生大塚康生大塚康生大塚康生さんにさんにさんにさんに、、、、ゴブランゴブランゴブランゴブランのののの出出出出
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身者身者身者身者などなどなどなど 16161616 人人人人にににに課題課題課題課題をををを与与与与えてえてえてえて描描描描かせるというかせるというかせるというかせるというレクチュアレクチュアレクチュアレクチュアがあったががあったががあったががあったが、、、、そのそのそのその中中中中のののの何人何人何人何人かをかをかをかを良良良良

くくくく知知知知っているっているっているっている。。。。中一人中一人中一人中一人はははは非常非常非常非常にできるにできるにできるにできる男男男男でででで、、、、日本日本日本日本にににに行行行行きたがっていたきたがっていたきたがっていたきたがっていた。。。。そのそのそのその人人人人間間間間ではないではないではないではない

二人二人二人二人がががが 3333 ヶヶヶヶ月日本月日本月日本月日本ののののプロダクションプロダクションプロダクションプロダクションでででで研修中研修中研修中研修中であるがであるがであるがであるが、、、、実実実実はははは様子様子様子様子をををを注目注目注目注目しているしているしているしている。。。。    

そのプロダクションでは合作が多く、元々研修生を受け入れやすいのではないか。 
二人二人二人二人ともともともとも自費自費自費自費でででで渡渡渡渡ったのだがったのだがったのだがったのだが、、、、一昨年一昨年一昨年一昨年のののの大塚教室大塚教室大塚教室大塚教室のののの後後後後はははは 16161616 人中人中人中人中 3333～～～～4444 人人人人がががが日本語日本語日本語日本語のののの勉強勉強勉強勉強

をををを始始始始めたとめたとめたとめたと聞聞聞聞いているいているいているいている。。。。    

日本の他のプロダクションも受け入れを考えてみていいのではないか。現場への刺激に

もなるだろうし。現場から場所が無いと断ってくるだろうが、場所は作ればいいし、簡単

に諦めるのはもったいない話だ。 
滞在中滞在中滞在中滞在中のののの二人二人二人二人をををを他他他他ののののプロダクションプロダクションプロダクションプロダクションにににに紹介紹介紹介紹介することはすることはすることはすることは可能可能可能可能だがだがだがだが、、、、どうだろうかどうだろうかどうだろうかどうだろうか？？？？二人二人二人二人はははは

大塚大塚大塚大塚さんとさんとさんとさんと相談相談相談相談のののの上上上上でででで、、、、1111 ヶヶヶヶ月目月目月目月目はははは日仏日仏日仏日仏のののの描画描画描画描画とかとかとかとか線線線線のののの違違違違いをいをいをいをクリヤクリヤクリヤクリヤしてしてしてして、、、、2222 ヶヶヶヶ月目月目月目月目にはにはにはには実実実実

際際際際のののの 1111 話話話話ののののプロダクションプロダクションプロダクションプロダクションのののの中中中中でででで原画原画原画原画をををを分担分担分担分担してしてしてして描描描描きききき、、、、3333 ヶヶヶヶ月目月目月目月目にはにはにはには自分達自分達自分達自分達のののの作作作作りたいりたいりたいりたい企画企画企画企画

についてについてについてについて、、、、イメージイメージイメージイメージ････ボードボードボードボードややややコンテコンテコンテコンテからからからから始始始始めてめてめてめて周囲周囲周囲周囲とととと議論議論議論議論しながらしながらしながらしながら進進進進めていくというめていくというめていくというめていくという日本日本日本日本

式式式式のののの制作制作制作制作をやることになっているをやることになっているをやることになっているをやることになっている。。。。3333 ヶヶヶヶ月終了後月終了後月終了後月終了後はそのはそのはそのはそのプロダクションプロダクションプロダクションプロダクションのののの社長以下社長以下社長以下社長以下のののの判断判断判断判断でででで、、、、

働働働働いてもらうかどうかいてもらうかどうかいてもらうかどうかいてもらうかどうか決決決決まることになっているまることになっているまることになっているまることになっている。。。。ワーキングホリデーワーキングホリデーワーキングホリデーワーキングホリデーののののビザビザビザビザをををを取得取得取得取得していしていしていしてい

るがるがるがるが、、、、3333 ヶヶヶヶ月月月月はははは自費自費自費自費なのでそれなのでそれなのでそれなのでそれ以上延長以上延長以上延長以上延長はははは無理無理無理無理でででで、、、、二人二人二人二人ともできればともできればともできればともできれば残残残残ってってってって働働働働きたいときたいときたいときたいと言言言言っっっっ

ているているているている。。。。    

フランスのアニメーターが日本に来て合作を制作すると、配給、流通の方はどうなのだ

ろうか？市場に 6千万人いるから何とかなるだろう。フランスは流通は殆ど TV局が抑えて
いる。映画配給はカナルプラス（CANAL+、ユニバーサル系）が大手で、リメイクする時
のカウンターパトナーは結局 TV局だ。MSとか FMとかゴーモンとか。 
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２２２２．．．．ビボビボビボビボ・・・・フィルムフィルムフィルムフィルム社社社社＆＆＆＆パンプキンパンプキンパンプキンパンプキン社社社社（（（（BIBO FILMS , PUMPKINBIBO FILMS , PUMPKINBIBO FILMS , PUMPKINBIBO FILMS , PUMPKIN））））    

 対応者：パスカル・シュヴェ（PASCAL CHEVE）取締役 
 ５月１９日（月）１８：００～１９：００ 

 

 たまたま映像機材のトラブルが発生し、丁度１本の作品を仕上げたところで、明日の納

品を控え、いろいろ調整しなければいけないという生憎の状況であったが、制作映像の鑑

賞を依頼したところ、すぐさま見せていただいた。 

ビボ・フィルム社はこじんまりしたスタジオでスタッフは１５名位。CM や短編、あと米

国向けの TV 短編シリーズを制作している。長編を制作しようとしているが企画どまり。短

編は 60～90 秒。鑑賞した短編は TV シリーズ向けで、企画がカナルプラスに採用され、プ

ロダクションも含めて総てをビボ・フィルム社と姉妹会社のパンプキン社で制作している。 

放映されたもの、企画止まりのもの、長編の企画も含めて何点かの短編シリーズを鑑賞。 

 

 隣接のパンプキン社へ移動した。こちらではコンピュータアニメーションを制作してい

る。やはりこじんまりしたスタジオで、スペースはビボ・フィルムよりやや小さい。人員

は 7～8名。PC上で制作中のアニメ映像を見せてもらいながら、質疑を行った。 

使用ソフトは、CG 周りはソフトイマージュ（トゥーンシェイダー）、仕上げにはトゥーン

ズ、合成はアフターを使用している。 

日本での 2D と 3D の使い分けについて先方より質問を受けた。金属系とか、飛行機、ロ

ボットもので 3D を使うことが多いと思うが、日本では 3D でキャラクターのレンダリング

を試すようなことはやっているか？ 

日本では、キャラクターは殆ど手描きで、例えば飛行機に乗ってるロングショットのキ

ャラクターは 3D 化してあるが、手描きでキャラクターを描いて、それが乗ったら 3D にな

る。何故なら日本のアニメファンは手描きのキャラが好きなので、動きの多いものについ

ては 3D で描いているという状況。 

ビボビボビボビボ････フィルムフィルムフィルムフィルム社玄関社玄関社玄関社玄関    パスカルパスカルパスカルパスカル・・・・シュヴェシュヴェシュヴェシュヴェ氏氏氏氏    
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先程観先程観先程観先程観たたたたケロップケロップケロップケロップのののの CMCMCMCM 映像映像映像映像ははははパンプキンパンプキンパンプキンパンプキンではどんなではどんなではどんなではどんな体制体制体制体制でででで制作制作制作制作していしていしていしているのかるのかるのかるのか？（？（？（？（日本側日本側日本側日本側

発言発言発言発言をををを太字表示太字表示太字表示太字表示。。。。以下同以下同以下同以下同））））    

原画 3人、動画 3人、仕上げ 1人、3D-CG 3 人、コンポジット 1人、合計 10 人。制作期

間は絵コンテ、撮影含めて１ヶ月と２週間位。撮影に入ってからしか出来ない実写との合

成画像の作画もあるのでその状況にもよるが。 

パンプキンパンプキンパンプキンパンプキンでででで 3D3D3D3D でででで将来的将来的将来的将来的にににに挑戦挑戦挑戦挑戦したいしたいしたいしたいコンテンツコンテンツコンテンツコンテンツはあるかはあるかはあるかはあるか？？？？    

ボリュームあるもの、水とか煙の作画を 3D-CG で挑戦していきたい。それからよりきめ

細やかな 3D-CG キャラクターの表現をやってみたい。 

ビボ・フィルムへ戻り、再度、制作映像を鑑賞した。アヌシー映画祭へ出展し表彰を受

けた短編、蝶々をテーマにした日本の墨画風タッチのアニメであったが、これはこちらの

ゴブランの卒業生二人で制作したもの。ゴブランを卒業してすぐにこのようなものを制作

したいといってそれがかなえられるムードがビボ・フィルムにはある。制作したうちの一

人は現在、例の日本で研修している二人のうちの一人だ。 

仏仏仏仏にはにはにはにはビボビボビボビボ・・・・フィルムフィルムフィルムフィルムのようなのようなのようなのようなアニメスタジオアニメスタジオアニメスタジオアニメスタジオはいくつぐらいあるのかはいくつぐらいあるのかはいくつぐらいあるのかはいくつぐらいあるのか？？？？    

アニメーターがいて実際に作画の仕事をやっているスタジオは３，４社だろうか。作画

の仕事はもはやフランスではやっていない。作画は中国など他へ出しているのが現状。 

主要主要主要主要ななななクライアントクライアントクライアントクライアントはははは TVTVTVTV 局局局局かかかか？？？？ 

CM 映像では TV局ではなくて企業だ。シリーズは予算が高過ぎて作れないのが現状。企業

との間には広告代理店が介在している。 

映画製作映画製作映画製作映画製作についてはどうについてはどうについてはどうについてはどう考考考考えているかえているかえているかえているか？？？？    

前から作りたいと考えてはいるが。仏とヨーロッパ（EU）で資金を集める可能性はある

と考えている。長編映画製作は今の現状を突破できる唯一の方法と思う。人材も付けられ

るだろうし。 

金金金金さえさえさえさえ集集集集めればめればめればめれば出来出来出来出来るかるかるかるか？？？？ 

いつもの問題だけどそうだ。 

パンプキンパンプキンパンプキンパンプキン社社社社アニメーターアニメーターアニメーターアニメーターとのとのとのとの質疑質疑質疑質疑    パンプキンパンプキンパンプキンパンプキン社工房社工房社工房社工房    
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仏仏仏仏とかとかとかとかパリパリパリパリ市市市市にはにはにはには製作資金支援制度製作資金支援制度製作資金支援制度製作資金支援制度とかはとかはとかはとかは？？？？    

仏国立映画センター（CNC）の助成金があるが足りない。他に TV チャネル、映画配給会

社という投資パートナーを見つける必要がある。長編製作は仏では未だ新しいジャンルで

あるし。 

1111 本幾本幾本幾本幾らあればらあればらあればらあれば製作製作製作製作できるとできるとできるとできると考考考考えているえているえているえている？？？？    

どういうものを作るかにもよるが、先程見せた短編シリーズの長編を企画しているが、

25 百万フラン、400 万ユーロ、それが最低。割と安い企画だが、もう一つの企画は 15 百万

ユーロ。時間は 75分。ヨーロッパでは 74 分が標準。 

TVTVTVTV シリーズシリーズシリーズシリーズのののの製作製作製作製作はどうはどうはどうはどう考考考考えているかえているかえているかえているか？？？？    

予算の成立はヨーロッパの数ケ国の共同企画として、各国で金を出し、EU から資金を得

て、更に企業からの投資を集めて、それで予算が確保できたとなる。日本と仏とでは予算

基準も違って、仏の方が圧倒的に高いと思う。 

TVTVTVTV シリーズシリーズシリーズシリーズのののの平均的平均的平均的平均的１１１１話話話話のののの製作費製作費製作費製作費はははは？？？？    

シリーズものは製作していないので正確には判らないが、大体２７万ユーロ。これは先

程見せた短編のシリーズものを企画した時、そのような予算がカナダの会社から提示があ

った。 

米国米国米国米国ではではではでは３５３５３５３５百万円百万円百万円百万円だからだからだからだから仏仏仏仏とととと大体同大体同大体同大体同じじじじ位位位位かかかか。。。。TVTVTVTV シリーズシリーズシリーズシリーズのののの制作制作制作制作をををを成立成立成立成立させようとするさせようとするさせようとするさせようとする

とととと米国米国米国米国のののの企業企業企業企業からからからから、、、、米国米国米国米国のののの作品作品作品作品ということになるのかということになるのかということになるのかということになるのか？？？？単独単独単独単独のののの発注発注発注発注となるととなるととなるととなると米国米国米国米国しかないしかないしかないしかない

かもしれないがかもしれないがかもしれないがかもしれないが。。。。    

視聴者の数が多い点米国では金に繋がりやすいが、仏で独自に作っても視聴者が少なく

金に繋がりにくい（創りたい企画では作れなく、金になるものさえ仏では米国より作りに

くいということをいいたいのか）。 

 

パンプパンプパンプパンプキンキンキンキン社玄関社玄関社玄関社玄関    ビボビボビボビボ・・・・フィルムフィルムフィルムフィルム社社社社シンボルシンボルシンボルシンボル
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３３３３．．．．若手若手若手若手アニメーターアニメーターアニメーターアニメーター２２２２氏氏氏氏とのとのとのとの会見会見会見会見    

 対談者：メルワン・シャバン（MERWAN CHABANE）25歳。 
ツグダル・ビロトー（TUGDUAL BIROTHEAU）27歳。 

 ５月１９日（月）２０：００～２３：００ 
 
 シテ島はセーヌ河に囲まれたパリ市のほぼ図心。その左岸（南側）にあるサン・ミッシ

ェル広場に近いとあるレストランで我々一行４人は、通訳のグェン・イラン氏の知合いの

二人の若いアニメーターに紹介された。二人共に昨年の広島国際アニメフェスティバル

2002（隔年開催）に出展。シャバン氏の方は優秀賞を受賞。 
 
シャバン氏のデッサン帳を見せてもらいながら会話。昨年広島出展の「ビオトープ（生

物学的環境）」のキャラクターとか、今制作中の TV シリーズのパイロット画像とか、格闘
技のキャラクター、これは A4版フルカラーのMANGA向け。日本のMANGAは白黒で動
きを表現しやすいと思うが、カラーでは動きを表現するのが難しい（作品の「灯台ホテル」

のビデオ、パル方式を入手）。 
二人とも制作を企画する会社に席を置いて、その会社が制作会社の現場と繋がっていて

いろいろな話の中から仕事を受けている。その企画会社が３年がかりで取組んでいた 3Dの
白黒長編アニメの企画に米国のミラータッチストーン社が投資するというのが最近決まっ

たばかりで関係者一同喜んでいるとの事。（シャバン） 
90 分の白黒っていうのはどうかという考えもあるので、多少は色付けして変化を付けて
いこうとしている。（シャバン） 
それはそれはそれはそれは仏仏仏仏のののの企画企画企画企画をををを米米米米にににに売売売売りりりり込込込込めたというめたというめたというめたという話話話話？（？（？（？（日本側日本側日本側日本側のののの発言発言発言発言をををを太字太字太字太字表示表示表示表示。。。。以下同以下同以下同以下同））））    

その通りで、米が投資し、米で配給することが決まった。 
ゴブランの卒業生で実際の作画の仕事につける人は少ない。MANGA を描いたり、シリ

ーズの仕事でストーリーボードしか描かない人の方が圧倒的に多い。（シャバン） 
二人共二人共二人共二人共ににににゴブランゴブランゴブランゴブラン卒業生卒業生卒業生卒業生？？？？    

シャバン氏は本日訪問時に在席していた

学生と同級生。別の芸術学院を卒業後にゴブ

ランに入ったが中退した。ゴブラン入学後に

TV の番組で、入学者はいずれ米国へ行って
大成功すると取り上げられて、みんながその

気になったところ、先生達からそれは違うと

いわれた。（シャバン） 
米国内でも作画の仕事は（中国などへ出し

て）出来なくなってきているし、仏内の米国

系プロダクションは閉鎖された。（ビロトー） メルワンメルワンメルワンメルワン・・・・シャバンシャバンシャバンシャバン氏氏氏氏
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確かに多くの人たちが仏に残って、ストーリーボードを描いたり、MANGA を描いたり
している。ゴブランは教科書過ぎてなかなか自由にやっていけなかった。実際の制作にお

いて、思うようにやらしてもらえなくてゴブランを止めた。（シャバン） 
それはそれはそれはそれはスパイルスパイルスパイルスパイルをこうしなさいとかをこうしなさいとかをこうしなさいとかをこうしなさいとか言言言言われたりしたのかわれたりしたのかわれたりしたのかわれたりしたのか？？？？    

時間に非常に厳しいし、課題の進展のペースが速くて、芸術的に満足しつつ取組むには

余りにもスケジュールが多忙すぎて自分には合わなかった。（シャバン） 
二人二人二人二人のののの夢夢夢夢をををを聞聞聞聞きたいきたいきたいきたい。。。。 
今のところ先が見えなくて将来の夢は考えてなく、現在制作中のものをうまく描くこと

しか眼中には無い。（ビロトー） 
ストーリーを作ってそれを絵に表現することができればと思う。（シャバン） 
監督監督監督監督、、、、シナリオライターシナリオライターシナリオライターシナリオライターとかをとかをとかをとかを目指目指目指目指さないのかさないのかさないのかさないのか？？？？    

今まではシナリオも自分で書いているが、いい脚本家に出会えば任せるだろう。（シャバ

ン） 
ゴブランでの日米への観方として、学年によっても違うが、シャバン氏の学年では、大

体日本派が３０％、ディズニー派が７０％だった。すぐ上の学年では少女漫画に夢中な女

性が多かった。シャバン氏が在籍した昨年、一昨年での一番ショックを受けたのは「クリ

クリ」という作品を観て、皆が夢中になった（GAINAX の作品。動きとかカッティングに
独特のものがある）。公開される作品として日本のものは多く、日本派の熱心な者は、これ

はというものを良く探し出している。（シャバン） 
ディズニーディズニーディズニーディズニー派派派派もももも日本派日本派日本派日本派もいてもいてもいてもいて、、、、フレンチアニメフレンチアニメフレンチアニメフレンチアニメのののの確立確立確立確立についてはどうについてはどうについてはどうについてはどう考考考考えるえるえるえる？？？？ 
フランス的なスタイルの作品としてあげられるのは、パリ郊外の現代ダメ人間を捉えた

シリーズ（ビボフィルム社で観た作品）はまさに現代のパリ郊外を捉えていると思うし、

ショメー監督の「老婦人と鳩」という短編は、現代のフランスの都会を舞台にして非常に

フランスっぽいところが出てると思う。しかし力関係からいって、ディズニーとか日本の

作品をまったく無視してアニメを制作するということはできない。（シャバン） 
フランスの長編アニメというのはこれから立ち上がっていくと思っているが、面白いと

思っている点は、アメリカ的要素と日本的要素をうまく調和していこうという面がでてい

ることだ。そういうところから発展していけばいいのだと思っている。（シャバン） 
今度公開されるベルヴィール ( Belleville ) の長編アニメで、フランス的アニメのスタイ
ルが築き上げられるかどうか判らないが、先導役はつとめているという気がする。ある国

独特の雰囲気を表現するというスタイルは、ようやく成立するかどうかというところまで

来ているのではないかと思う。これまでは無国籍というところの作り方が多かったと思う

が、これからは自負してフランスを表現して、他にはない雰囲気を出していこうというよ

うな考え方からの作り方へ移っていくべきかもしれない。（ビロトー） 
聞聞聞聞いていていていていていていていて分分分分らないのはらないのはらないのはらないのは、、、、ジャンヌダジャンヌダジャンヌダジャンヌダルクルクルクルクとかとかとかとか、、、、ナポレオンナポレオンナポレオンナポレオン、、、、ルイルイルイルイ、、、、ベルサイユベルサイユベルサイユベルサイユのののの宮殿宮殿宮殿宮殿

とかとかとかとか歴史上歴史上歴史上歴史上のののの題材題材題材題材にはにはにはには事欠事欠事欠事欠かないとかないとかないとかないと思思思思われるがわれるがわれるがわれるが、、、、フランスフランスフランスフランス文学文学文学文学でででで実証実証実証実証されたされたされたされたテーマテーマテーマテーマををををアニアニアニアニ
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メメメメ化化化化したらしたらしたらしたら当当当当たらないのだろうかたらないのだろうかたらないのだろうかたらないのだろうか？？？？そんなそんなそんなそんなモノモノモノモノへへへへ眼眼眼眼をををを向向向向けないのはけないのはけないのはけないのは何故何故何故何故なのだろうかなのだろうかなのだろうかなのだろうか？？？？    

ディズニー・アニメーションのスタイルは、できるだけ幅広く、普遍的に受け入れても

らえるようなものを作っていると思う。それに対して、ようやくベルヴィールのような新

しいスタイルが出てきているということは、自信をもって特性を主張できるのではないか

という動きが出始めてきたのではないかと思う。（ビロトー） 
聞聞聞聞いてたいてたいてたいてた話話話話でででではははは、、、、それそれそれそれ以前以前以前以前のののの問題問題問題問題ともともともとも思思思思えるえるえるえる。。。。EUEUEUEU 数数数数カカカカ国国国国でのでのでのでの共同資本調達共同資本調達共同資本調達共同資本調達ではではではでは、、、、企画企画企画企画をををを

決決決決めるにあたりめるにあたりめるにあたりめるにあたり、、、、マーケティングマーケティングマーケティングマーケティング上中庸上中庸上中庸上中庸をををを取取取取らざるをらざるをらざるをらざるを得得得得ないとないとないとないと思思思思うううう。。。。そこがそこがそこがそこがフランスアニフランスアニフランスアニフランスアニ

メメメメにとってはにとってはにとってはにとっては結構結構結構結構ななななネックネックネックネックになっているとになっているとになっているとになっていると思思思思うううう。。。。ナポレオンナポレオンナポレオンナポレオンではではではでは独独独独もももも英英英英もいやだろうしもいやだろうしもいやだろうしもいやだろうし。。。。

豊臣秀吉豊臣秀吉豊臣秀吉豊臣秀吉でのでのでのでの日韓共同制作日韓共同制作日韓共同制作日韓共同制作がががが多分多分多分多分、、、、ダメダメダメダメなようになようになようになように。。。。    

かようなテーマについては、仏ではアニメよりは実写でとの考えで、実写による「ナポ

レオンの生涯」との考えが支配的だ。実際にも実写で何度も制作されているし。アニメに

対する日本とフランスの認識の違いが現れていると思う。仏では、アニメはかろうじて子

供向けという認識から立ち上がろうとしているところだ。（ビロトー） 
日本に行って驚いたのは、本屋に行って小説を開いても、その中にマンガ的挿し絵が入

っていることだ。それはこちらでは全く考えられないことで、内容が乏しい場合にでも挿

し絵を入れてということは許されない。日本ではマンガ的な挿し絵が一般的になっている

ようにマンガに対する認識が広く一般的に浸透しているのではと思った。仏でのアニメー

ション、またマンガに対する関わりかた、認識については理解に苦しむ。何でこうなんだ

ろうと。（シャバン） 
日本日本日本日本でもでもでもでも昔昔昔昔々々々々はははは、、、、おおおお母母母母さんさんさんさん、、、、おおおお父父父父さんからさんからさんからさんから、、、、マンガマンガマンガマンガをををを読読読読んじゃあいけないんじゃあいけないんじゃあいけないんじゃあいけない。。。。もっともっともっともっと勉強勉強勉強勉強

しろとしろとしろとしろと言言言言われながらもわれながらもわれながらもわれながらも、、、、みんなみんなみんなみんなマンガマンガマンガマンガをををを読読読読んでいたがんでいたがんでいたがんでいたが。。。。仏仏仏仏のののの大人大人大人大人ははははマンガマンガマンガマンガはははは読読読読むのかむのかむのかむのか？？？？ 
勿論読んでる。仏ではマンガ（コミック）は人気がある。古典になっている「タンタン」

（仏の古典中の古典。タンタンという男の子が犬を連れて冒険するという１９３０年開始

のシリーズ。）とかは世代を超えて読まれている。（ビロトー） 
というとというとというとというと、、、、日本日本日本日本とととと変変変変わらないのではないかわらないのではないかわらないのではないかわらないのではないか。。。。数数数数はさてはさてはさてはさて置置置置いていていていて。。。。    

これから仏でアニメーションの人気が爆発するという予感を抱いている。一本か二本の

作品が当たれば、続けてみんなが制作すると

思う。みんな企画を抱えて様子をみている。

確かに今までアニメーションとかかわりの

無かった映像関係、例えば、ベッソンなんか

でもアニメーションの制作に挑戦しようと

している動きがあるとみている。今ベッソン

が制作中の「アーサー」というフル 3Dの長
編の制作にちょっとだけ関ったが、今度作品

が公開されるはずだ。（シャバン） 
 

ツグダルツグダルツグダルツグダル・・・・ビロトービロトービロトービロトー氏氏氏氏    
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ここで「人狼」を取り上げた「セルアニメーションの制作工程の記録」（平成１４年度デ

ジタルアーカイブ構想振興事業）DVD を提供したら、「ジンロウ！素晴らしい！」と明ら
かに興奮した声音で、「アリガトウ」との日本語が返ってきた。 

 
確かに私（イラン）も、今、仏ではアニメーションへの認識が変わりつつあって、劇場

映画の中でこれから認識されていくに違いないというのを感じている。シャバン氏のゴブ

ランの同級生の中で、シャバン氏と同様に他に新しいアニメーションの企画を持っている

人としては、もう一人女性がいて、仲間とシリーズものを企画しているが、それだけとの

こと。他の同級生のほとんどは、アニメーション以外の仕事をしているとのこと。 
 
ゴブランゴブランゴブランゴブランのようなのようなのようなのような専門教育専門教育専門教育専門教育をををを受受受受けてもったいないけてもったいないけてもったいないけてもったいない話話話話だがだがだがだが、、、、日本日本日本日本もももも同様同様同様同様でででで、、、、アニアニアニアニメメメメ専門学専門学専門学専門学

校校校校のののの卒業者卒業者卒業者卒業者はははは、、、、会社員会社員会社員会社員とかとかとかとか、、、、漫画家漫画家漫画家漫画家、、、、ウェブデザイナーウェブデザイナーウェブデザイナーウェブデザイナーになっていてになっていてになっていてになっていて、、、、アニメーターアニメーターアニメーターアニメーターになになになにな

れるれるれるれる人人人人はははは日本日本日本日本でもでもでもでも少少少少ないないないない。。。。    

アニメーション映画祭等のイベントの役割は大変大きい。自分の「ビオトープ」という

短編は、プロデューサーが最初から興味を持ってくれて制作に至った。映画祭等で受賞し

ていくうちに、それによって掛かってくる電話が多くなり、チャンスが広がるという動き

に繋がっている。そういった映画祭の存在は、評価の場として非常に大事だと思う。（シャ

バン） 
仏からは日本でどの位アニメーション映画祭があるか分からないが、仏では小さいもの

から大規模なものまで幾つかある。短編の制作を持ちかけてくるプロデューサーに、長編

とかシリーズ物を作らせようという思惑が無ければ、作れとは言わないと思っている。短

編を作ることによって何かの動きを作ろうということで、その第一歩としての短編だった

と思っている。（シャバン） 
南仏で２年に一回、フランスアニメーション映画協会主催で、フランスアニメーション

映画祭が開かれていて、今年は３月か４月に開催されたが、シャバンがグランプリを取っ

た。ビロトーも特別賞を受賞している。カラーで制作したが、白黒のフィルムしか事務局

に届いてなくて、白黒のアニメでグランプリが取れた。カラーにしたのは無駄な努力だっ

たかも（笑い）。（シャバン、ビロトー） 
東京国際東京国際東京国際東京国際アニメフェアアニメフェアアニメフェアアニメフェアはははは仏仏仏仏でででで知知知知られているかられているかられているかられているか？？？？    

私は知っているが彼らは知らない。（イラン） 
フランスアニメーション映画祭でグランプリを取っていながら、アヌシー国際アニメー

ションフェスチバルでノミネートすらされなかった。出品もできず落とされてしまった。

映画祭の違いというのもあって、アヌシーは国際的規模なので、いろんな国の作品を取り

上げなくてはならない、同じアール・デコ ( Arts deco ) という学校から今年は４本の短編
が既に選ばれていて、後から出された作品について、それ以上は多分無理だったのだと思

う。例えばインドから２カットでしか構成されていない作品が入っているらしい。（シャバ
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ン） 
日本日本日本日本にににに対対対対してしてしてして聞聞聞聞きたいことはあるかきたいことはあるかきたいことはあるかきたいことはあるか？？？？ 
前から気になっていて聞きたいと思っていたが、日本におけるアニメーターの教育につ

いて、どういう教育を受けてアニメーターになるのか？教育を受けているところで、どれ

だけ就職先が期待できるのか？（シャバン） 
日本日本日本日本ののののアニメーションアニメーションアニメーションアニメーション教育教育教育教育ははははビジネスビジネスビジネスビジネス化化化化（（（（民間民間民間民間のののの専門学校専門学校専門学校専門学校））））されててされててされててされてて、、、、毎年毎年毎年毎年、、、、アニアニアニアニメーメーメーメー

ションションションションのののの専門課程専門課程専門課程専門課程をををを卒業卒業卒業卒業するするするする学生学生学生学生はははは数百人数百人数百人数百人からからからから千人近千人近千人近千人近くはいるとくはいるとくはいるとくはいると思思思思うううう。。。。    

それは作画の教育を示しているのか？（シャバン） 

作画作画作画作画もももも含含含含めていろいろあるめていろいろあるめていろいろあるめていろいろある。。。。日本日本日本日本ではではではでは声優学科声優学科声優学科声優学科というのもあってというのもあってというのもあってというのもあって、、、、１１１１クラスクラスクラスクラスでででで数百名数百名数百名数百名とととと

いういういういう場合場合場合場合もあってもあってもあってもあって、、、、ゴブランゴブランゴブランゴブランのようなのようなのようなのような高邁高邁高邁高邁（（（（こうまいこうまいこうまいこうまい））））なななな理想理想理想理想はははは持持持持っていなくてっていなくてっていなくてっていなくて、、、、学生学生学生学生をををを

入入入入れたられたられたられたら入学金入学金入学金入学金をををを取取取取ってってってって、、、、適当適当適当適当なところでなところでなところでなところで卒業卒業卒業卒業させればいいやさせればいいやさせればいいやさせればいいや、、、、ともともともとも写写写写るるるる。。。。    

就職就職就職就職についてもについてもについてもについても、、、、専門学校側専門学校側専門学校側専門学校側があまりがあまりがあまりがあまり見見見見ているとはているとはているとはているとは思思思思わないわないわないわない。。。。アニメーターアニメーターアニメーターアニメーターとしてとしてとしてとして就職就職就職就職

できないできないできないできない人人人人はははは、、、、会社員会社員会社員会社員、、、、バイトバイトバイトバイトなどやっているなどやっているなどやっているなどやっている。。。。結局結局結局結局アニメーターアニメーターアニメーターアニメーターになるになるになるになる人人人人はははは教教教教えるえるえるえる前前前前かかかか

らららら上手上手上手上手いいいい。。。。    

日本日本日本日本のののの小学校小学校小学校小学校にいくとにいくとにいくとにいくと多分多分多分多分、、、、三分三分三分三分のののの一位一位一位一位はははは漫画漫画漫画漫画がががが描描描描けるかけるかけるかけるか、、、、絵絵絵絵をををを描描描描くことをくことをくことをくことを趣味趣味趣味趣味にしてにしてにしてにして

いるいるいるいる。。。。一一一一クラスクラスクラスクラスにににに二二二二、、、、三人三人三人三人はものすごくはものすごくはものすごくはものすごく上手上手上手上手いいいい者者者者がいるがいるがいるがいる。。。。    

仏におけるサッカーと同じような話しか？（シャバン） 

そうそうそうそう、、、、サッカーサッカーサッカーサッカー選手選手選手選手とかとかとかとか、、、、漫画家漫画家漫画家漫画家とかとかとかとかゲームクリエイターゲームクリエイターゲームクリエイターゲームクリエイターはははは子供子供子供子供にとってにとってにとってにとってヒーローヒーローヒーローヒーローだかだかだかだか

らららら、、、、日本日本日本日本のののの子供子供子供子供はははは、、、、将来将来将来将来、、、、漫画家漫画家漫画家漫画家とかとかとかとかゲームクリエイターゲームクリエイターゲームクリエイターゲームクリエイターになりたいとかになりたいとかになりたいとかになりたいとか、、、、女女女女のののの子子子子はははは芸能芸能芸能芸能

人人人人になりたいとかになりたいとかになりたいとかになりたいとか思思思思っているっているっているっている。。。。    

日本と仏の認知の仕方の違いとして考えられるのは、仏ではマンガ（アニメとコミック）

が好きといっても、作者が誰か知らないで楽しむということで、どんなに大好きといって

もそれが誰の作品か分からないということが多い。日本では、作品よりも誰が作者なのか

ということが広く認知されているような気がするが、作品よりも作者ということは？（ビ

ロトー） 
作品自体作品自体作品自体作品自体はははは勿論広勿論広勿論広勿論広くくくく認知認知認知認知されているがされているがされているがされているが、、、、先先先先ずずずず、、、、作品作品作品作品ももももフランスフランスフランスフランス人人人人よりもたくさんよりもたくさんよりもたくさんよりもたくさん見見見見ていていていてい

るだろうしるだろうしるだろうしるだろうし、、、、それにそれにそれにそれに費費費費やしているやしているやしているやしている時間時間時間時間もももも長長長長いいいい。。。。 
フランスよりは、玄人というか通になりやすいということ？（シャバン） 
日本日本日本日本はははは、、、、アニメアニメアニメアニメとかとかとかとかゲームゲームゲームゲームとかのとかのとかのとかの専門誌専門誌専門誌専門誌がやたらとたくさんあるがやたらとたくさんあるがやたらとたくさんあるがやたらとたくさんある。。。。フランスフランスフランスフランスでのでのでのでの事情事情事情事情はははは

よくよくよくよく分分分分からないがからないがからないがからないが、、、、日本日本日本日本ではではではでは情報情報情報情報がががが氾濫氾濫氾濫氾濫していてしていてしていてしていて、、、、専門専門専門専門誌側誌側誌側誌側もももも作品作品作品作品だけではだけではだけではだけでは生生生生きききき残残残残れないれないれないれない

のでのでのでので作者作者作者作者のののの周辺情報周辺情報周辺情報周辺情報もももも対象対象対象対象にににに取取取取りりりり上上上上げているげているげているげている。。。。作作作作りりりり手手手手のののの方方方方もももも結構結構結構結構マニアックマニアックマニアックマニアックなのでなのでなのでなので、、、、専門専門専門専門

誌誌誌誌はははは作品作品作品作品のののの紹介紹介紹介紹介だけでなくだけでなくだけでなくだけでなく作作作作りりりり手手手手ににににインタビューインタビューインタビューインタビューしたりしてしたりしてしたりしてしたりして、、、、超有名作品超有名作品超有名作品超有名作品についてはについてはについてはについては、、、、小小小小

学生学生学生学生すらすらすらすらプロデューサープロデューサープロデューサープロデューサー等等等等のののの名前名前名前名前をををを知知知知っていてっていてっていてっていて、、、、作作作作りりりり手手手手とととと小学生個人小学生個人小学生個人小学生個人とのとのとのとの距離距離距離距離がががが非常非常非常非常にににに近近近近

いいいい存在存在存在存在となっているとなっているとなっているとなっている。。。。    

仏ではそのような専門誌は多分ビジネスとして成立しない。ゲームもアニメーションも。

TVゲームでヒット作があって、それを作った人の次の作品には、その人の名前は出ないで、



22 

「何々のクリエイターの新しい作品」としてしか言われず、全然、名前は認知されない。（ビ

ロトー） 
日本日本日本日本ののののアニメアニメアニメアニメ業界業界業界業界もももも悩悩悩悩みがあってみがあってみがあってみがあって、、、、絵絵絵絵をををを描描描描いていていていて生活生活生活生活していくんだというしていくんだというしていくんだというしていくんだという人人人人たちがたちがたちがたちが、、、、ゲーゲーゲーゲー

ムムムムとかとかとかとか漫画漫画漫画漫画にににに流流流流れてれてれてれて、、、、アニメアニメアニメアニメにににに全然入全然入全然入全然入ってきてくれないってきてくれないってきてくれないってきてくれない。。。。そのそのそのその理由理由理由理由としてとしてとしてとして、、、、アニメアニメアニメアニメはははは絵絵絵絵もももも

上手上手上手上手でないといけないしでないといけないしでないといけないしでないといけないし、、、、量産性量産性量産性量産性もももも要求要求要求要求されるされるされるされる。。。。    

しかししかししかししかしゲームクリエイターゲームクリエイターゲームクリエイターゲームクリエイターはははは、、、、絵絵絵絵がががが上手上手上手上手だったらだったらだったらだったら多少遅多少遅多少遅多少遅くてもいいというくてもいいというくてもいいというくてもいいという面面面面もあるだろもあるだろもあるだろもあるだろ

うしうしうしうし、、、、スタースタースタースターになったときのになったときのになったときのになったときの収入収入収入収入もももも大大大大きそうだきそうだきそうだきそうだ。。。。日本日本日本日本ののののゲームゲームゲームゲームののののカリスマクリエイターカリスマクリエイターカリスマクリエイターカリスマクリエイターとととと

かでかでかでかで、、、、今今今今はいないとはいないとはいないとはいないと思思思思うがうがうがうが、、、、昔昔昔昔はははは年収年収年収年収 1111 億円億円億円億円とかというとかというとかというとかという人人人人がいたわけでがいたわけでがいたわけでがいたわけで、、、、小学生小学生小学生小学生ではではではでは分分分分かかかか

らなくてもらなくてもらなくてもらなくても、、、、専門学校生位専門学校生位専門学校生位専門学校生位になるとになるとになるとになるとアニメーターアニメーターアニメーターアニメーターよりはよりはよりはよりはゲームクリエイターゲームクリエイターゲームクリエイターゲームクリエイターのののの方方方方ががががスーパスーパスーパスーパ

ーカーーカーーカーーカーにににに乗乗乗乗っていそうだとっていそうだとっていそうだとっていそうだと判判判判るわけだるわけだるわけだるわけだ。。。。人気人気人気人気もあるしもあるしもあるしもあるし。。。。アニメーターアニメーターアニメーターアニメーターはははは誰誰誰誰々々々々とかいうがとかいうがとかいうがとかいうが、、、、

ゲームクリエイターゲームクリエイターゲームクリエイターゲームクリエイターとなるととなるととなるととなると何何何何々々々々さんというとみんなさんというとみんなさんというとみんなさんというとみんな眼眼眼眼がががが憧憧憧憧れれれれモードモードモードモード、、、、スタースタースタースターとなるわけとなるわけとなるわけとなるわけ

だだだだ。。。。    

日本のゲームデザインで一番影響を与えたのはやはりカプコンの「ストリートファイタ

ー」か？（ビロトー） 
あの作品はマンガよりも絵のスタイルが最高だと思う。仏のゲームだと人の絵のスタイ

ルを真似てということもあるが、日本ではやはりゲーム専用のデザインを創りだす点は素

晴らしいと思う。格闘ゲームのデザインもそうだが、アーケードゲームの「ロックマン」

のあの丸っぽさは手塚漫画の原型があってそれを更に新しく変えたスタイルはすごいなと

思う。（シャバン） 
「モリー（スターレーサー）」（塔で有名なエッフェルの孫の企画した作品）はある程度

のレベルを保っているが、日本のアニメーションの強い影響を受けていると思う。仏から

見れば、あれは日本のアニメーションのパターンを模写したように見える。（ビロトー） 
ワーナーワーナーワーナーワーナーのののの「「「「パワーパフガールパワーパフガールパワーパフガールパワーパフガール」」」」はははは日本日本日本日本ののののアニメーションアニメーションアニメーションアニメーションののののスタイルスタイルスタイルスタイルををををパロディパロディパロディパロディ化化化化してしてしてして

作作作作っているとっているとっているとっていると思思思思うがうがうがうが、、、、あれはあれはあれはあれは非常非常非常非常にににに受受受受けたがけたがけたがけたが、｢、｢、｢、｢モリーモリーモリーモリー｣｣｣｣はははは仏人仏人仏人仏人にとってはにとってはにとってはにとっては魅力的魅力的魅力的魅力的かかかか？？？？ 
「モリー」は作品としては良くできているとは思うが、ほんとらしさに欠けて、本物の

日本の作品とはやはり見ての印象が違うと思う。真似しようとしているところが見えて、

それは本物ではなく自然ではない。日本の作品ほどには楽しめない。（ビロトー） 
それはそれはそれはそれは未未未未だだだだ消化消化消化消化できていないということなのだろうかできていないということなのだろうかできていないということなのだろうかできていないということなのだろうか？？？？日本日本日本日本ののののマンガマンガマンガマンガももももフレンチコミッフレンチコミッフレンチコミッフレンチコミッ

ククククややややアメコミアメコミアメコミアメコミからのからのからのからの影響影響影響影響をををを受受受受けてけてけてけて、、、、それをそれをそれをそれを咀嚼咀嚼咀嚼咀嚼してしてしてして描描描描いているといているといているといていると思思思思うううう。。。。    

「モリー」の例は表面的に真似しているだけと見えるのだろうか？（ビロトー） 
日本日本日本日本ののののマンガマンガマンガマンガからからからから、、、、例例例例えばえばえばえば、、、、パワフパワフパワフパワフルエイチコミックルエイチコミックルエイチコミックルエイチコミックとかとかとかとかアメコミアメコミアメコミアメコミのののの真似真似真似真似ではないかとではないかとではないかとではないかと

はははは思思思思わないかわないかわないかわないか？？？？    

そういう模写というより、ショックが強いのは、天使とか悪魔とか宗教的なモティーフ

を自由に使って、違うものにしている点だ。（シャバン） 
日本日本日本日本のののの制作者制作者制作者制作者（（（（森本森本森本森本さんさんさんさん））））ももももフレンチコミックフレンチコミックフレンチコミックフレンチコミックをあるをあるをあるをある意味意味意味意味パクッテパクッテパクッテパクッテいるといるといるといると思思思思うううう。。。。それにそれにそれにそれに

はははは仏仏仏仏としてとしてとしてとして違和感違和感違和感違和感をををを感感感感じないかじないかじないかじないか？？？？ 
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感じていない。その制作者の絵は明らかにフランスの影響を受けていると思っている。

仏からは違和感は無く、熟成したスタイルに見える。単に絵としての絵によるモティーフ

よりも、モティーフの使い方の方を重視しているので。象徴的な意味のあるモティーフを

使ったりしていると思う。（シャバン） 
森本さんの絵に日本人として違和感を感じているのか？（シャバン） 
感感感感じているじているじているじている。。。。森本森本森本森本さんにもさんにもさんにもさんにも、、、、大友大友大友大友さんにもさんにもさんにもさんにもフレンチコミックフレンチコミックフレンチコミックフレンチコミックのののの影響影響影響影響をををを大大大大いにいにいにいに感感感感じているじているじているじている。。。。

というのもというのもというのもというのも、、、、彼彼彼彼らはらはらはらは日本日本日本日本のののの伝統的伝統的伝統的伝統的マンガマンガマンガマンガとはとはとはとは、、、、明明明明らかにらかにらかにらかに画風画風画風画風がががが違違違違っているとっているとっているとっていると思思思思っているっているっているっている。。。。

確確確確かにかにかにかに仏仏仏仏からはからはからはからはメビウスメビウスメビウスメビウスのののの影響影響影響影響がががが見見見見てててて取取取取れるれるれるれる。。。。メビウスメビウスメビウスメビウスはははは、、、、日本日本日本日本ののののアニメアニメアニメアニメ業界業界業界業界のののの恐恐恐恐らくらくらくらく三三三三

分分分分のののの一以上一以上一以上一以上にとってにとってにとってにとって強強強強いいいい影響影響影響影響をををを受受受受けているけているけているけている、、、、若若若若しくはしくはしくはしくは尊敬尊敬尊敬尊敬しているとしているとしているとしていると思思思思うううう。「。「。「。「アキラアキラアキラアキラ」」」」しかしかしかしか

知知知知られていないのとられていないのとられていないのとられていないのと同同同同じでじでじでじで、、、、日本日本日本日本ははははメビウスメビウスメビウスメビウス位位位位しかしかしかしか知知知知らないのだらないのだらないのだらないのだがががが。。。。    

仏のジャン・ジロー ( Jean Giraud ) の作品を知っているか？ 
ジャン・ジローとメビウスは同一人物で、本名のジャン・ジローで描いている作品とペ

ーンネームメビウスで描いている作品とがある。絵のタッチも少し違って、作品の傾向も

違っている。興味深いのは、メビウスのファンタジックな作品は日本でも紹介されている

が、もう片方は例えば西部劇とかいろいろなものを描いている。メビウスの非常に簡略化

された線というのは日本のマンガに近いと思うが、それに対しジャン・ジローは複雑な線

でリアリスティックを追求しているが、仏ではメビウス同様に知られている。（ビロトー） 
日本の制作過程について聞きたい。森本さんの最新作は「アニマトリックス」の中の一

編に含まれているが、あれを見てアメリカ的な作り方をしているなという気がした。とい

うのは、非常に細かくイラストを描いて、アシスタントがいて、動画をブレークダウンし

て多くの人数でというやり方でできているのではと思った。それに対して、前から日本で

の作り方として見てきたのは、もっと数少ない人数でチームを組んで、少ないメインスタ

ッフが各自もっと制作過程の広い範囲を担当するというやり方を聞いていた。その制作過

程の変化について聞きたいのだが、変わってきているのか？（シャバン） 
確確確確かにかにかにかに変変変変わってきているわってきているわってきているわってきている。。。。どこがどこがどこがどこが変変変変わってきているかというとわってきているかというとわってきているかというとわってきているかというと、、、、先先先先ずずずず日本日本日本日本ではではではでは現在現在現在現在、、、、TVTVTVTV

アニメアニメアニメアニメをををを週約週約週約週約７０７０７０７０本余本余本余本余りりりり制作制作制作制作しているしているしているしている。。。。２２２２年前年前年前年前はははは約約約約６０６０６０６０本本本本だっただっただっただった。。。。そうするとそうするとそうするとそうするとアニメータアニメータアニメータアニメータ

ーーーーをををを各社各社各社各社でででで取取取取りりりり合合合合いするからいするからいするからいするから、、、、上手上手上手上手ななななアニメーターアニメーターアニメーターアニメーターをををを確保確保確保確保できなくなってきているというできなくなってきているというできなくなってきているというできなくなってきているという

ことでことでことでことで、、、、となるととなるととなるととなると分業化分業化分業化分業化、、、、然然然然もももも細細細細かいかいかいかい分業化分業化分業化分業化、、、、例例例例えばえばえばえば今今今今までまでまでまで、、、、原画原画原画原画、、、、動画動画動画動画、、、、仕上仕上仕上仕上げだったげだったげだったげだった

のがのがのがのが、、、、レイアウトチェックレイアウトチェックレイアウトチェックレイアウトチェック、、、、第一原画第一原画第一原画第一原画、、、、第二原画第二原画第二原画第二原画、、、、動画動画動画動画はははは韓国韓国韓国韓国、、、、中国中国中国中国などでなどでなどでなどで中中中中２２２２日日日日、、、、中中中中１１１１

日日日日というというというという超短期超短期超短期超短期スケジュールスケジュールスケジュールスケジュールでででで、、、、そんなにそんなにそんなにそんなにチェックチェックチェックチェックできていないできていないできていないできていない。。。。そうするとそうするとそうするとそうすると何何何何がががが起起起起きるきるきるきる

かというとかというとかというとかというと、、、、元元元元々々々々絵絵絵絵をををを描描描描いたいたいたいた人人人人ののののニュアンスニュアンスニュアンスニュアンスがどんどんがどんどんがどんどんがどんどん失失失失われていってしまうわれていってしまうわれていってしまうわれていってしまう。。。。今今今今、、、、日本日本日本日本

ののののアニメアニメアニメアニメではそんなではそんなではそんなではそんな問題問題問題問題がががが起起起起きているきているきているきている。。。。上手上手上手上手ななななアニメーターアニメーターアニメーターアニメーターがががが最初最初最初最初にににに絵絵絵絵をををを描描描描いていてもいていてもいていてもいていても、、、、

最後最後最後最後のののの画面画面画面画面になるとかなりになるとかなりになるとかなりになるとかなりニュアンスニュアンスニュアンスニュアンスがががが無無無無くなってしまうくなってしまうくなってしまうくなってしまう。。。。    
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４４４４．．．．シャンゼリゼシャンゼリゼシャンゼリゼシャンゼリゼ通通通通りのりのりのりの DVDDVDDVDDVD 専門店専門店専門店専門店＆＆＆＆バスティーユバスティーユバスティーユバスティーユのののの MANGAMANGAMANGAMANGA 専門店探索専門店探索専門店探索専門店探索    

 

（（（（１１１１））））シャンゼリゼシャンゼリゼシャンゼリゼシャンゼリゼ通通通通りのりのりのりの DVDDVDDVDDVD 専門店専門店専門店専門店    

訪れ先：店内撮影ができなかった店とメガストア（MEGASTORE） 
 ５月１８日（日）お昼過ぎ 
 
シャンゼリゼ通りの大型 DVDショップ（凱旋門寄りで店名は失念）の 3Fでは、MANGA

の新旧 160 タイトルがいい場所に並べられ、ディズニーの棚面積に逼迫し、フランスアニ
メは少数であった。価格は製造国でやや差があったが、MANGAはDVDが 25～27ユーロ、
ビデオが 13ユーロ。 

MANGAの大きな天吊りプレートの下、DVD、ビデオのタイトルはどんなの？と思って
いたら、何でもかんでも揃っているという状況で、これはもう数といいMANGAがしっか
りフランスに根を下ろしているなと感じた。その奥にディズニーコーナー。手前の中間地

点にこじんまりしたフレンチコーナー。一番奥まった所が映画サイドで、アニメ全体に比

較するとほぼ同数位。チェックを入れたら、「第三の男」とか「駅馬車」とか「男と女」と

かややオールドムービー寄りのリバイバルムードで、しっかり「七人の侍」「隠し砦の三悪

人」と黒澤作品が見つかり、何となくホッとする。 
オッと思ったのは、「JINROH（人狼）」が 2Fから 3Fへの階段を上がりきった特設コー

ナーに平積みされていたということ。後で知ったが、フランスの映画祭に出展し入賞。そ

れが縁で何と日本に先駆けフランスで映画館封切りしたとか。平積みされてるわけだ。 
圧巻は 1Fの書籍フロアーのジャパンコミックコーナーというよりはブロックで、やはり

MANGA の大きな天吊りプレートの下、フランス語版のジャパンコミックが表玄関入り口
横の棚４面と平積みで陳列され、まるで外見は日本の書店の漫画陳列の趣き。よく見ると

タイトルも当然フランス語で開いてみてもフランス語。ビックリしたのは井上雄彦の「バ

カボンド」16 巻はついこの前新刊がでたばかりだというのに、もうフランス語叛が出てい
たこと。ジャパンコミック単行本の価格は 4.99～6.85ユーロ。このブロックは日曜日とい
うこともあるかもしれないが、立ち読み客でびっしり、床に座り込んで読んでいる人もい

て、改めてフランスにおけるMANGA人気を認識した。 
    



25 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

シャンゼリゼシャンゼリゼシャンゼリゼシャンゼリゼ通通通通りりりり DVDDVDDVDDVD 専門店専門店専門店専門店 MEGASTOREMEGASTOREMEGASTOREMEGASTORE MEGASTOREMEGASTOREMEGASTOREMEGASTORE 内内内内 MANGAMANGAMANGAMANGA コーナーコーナーコーナーコーナー 

シャンゼリゼシャンゼリゼシャンゼリゼシャンゼリゼ通通通通りりりり GAUMONT AMBASSADEGAUMONT AMBASSADEGAUMONT AMBASSADEGAUMONT AMBASSADE シャンゼリゼシャンゼリゼシャンゼリゼシャンゼリゼ通通通通りりりり GAUMONT AMBASSADEGAUMONT AMBASSADEGAUMONT AMBASSADEGAUMONT AMBASSADE 

シャンゼリゼシャンゼリゼシャンゼリゼシャンゼリゼ通通通通りりりり GAUMONTGAUMONTGAUMONTGAUMONT のののの隣隣隣隣のののの DISNEYDISNEYDISNEYDISNEY 専門店専門店専門店専門店 シャンゼリゼシャンゼリゼシャンゼリゼシャンゼリゼ通通通通りりりり５５５５/16/16/16/16 世界同時封切世界同時封切世界同時封切世界同時封切のののの MATRIXMATRIXMATRIXMATRIX のののの看板看板看板看板
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（（（（２２２２））））バスティーユバスティーユバスティーユバスティーユのののの MANGAMANGAMANGAMANGA 専門店探索専門店探索専門店探索専門店探索    

 探索先：トンカム( TONKAM )、マンガラケ( MANGARAKE )、 
ミス・アンド・マジック( MYTH AND MAGIC ) 

 ５月２０日（火）１１：００～１２：３０ 
空いた時間帯にMANGA専門店に行ってみようという話しとなり、場所はバスティーユ
に集中しているという。バスティーユといえば１８世紀、フランス革命勃発の引き金とな

った場所。現在はバスティーユ広場で、広場から北東へ数百メートルの辺りにMANGA専
門店が集まるケレイ通りがある。ここで専門店を三店訪れた。 

MANGA 専門店とは、日本のアニメーション、コミック、及び専門誌とキャラクターグ
ッズ、日本製及びフランス語版を扱っている。総じていえることは、品揃えの豊富さ、奥

の深さ、工夫された陳列ショーケース、専門知識をもった店員と、マニア市場に関しては

大きな期待を抱かせる。 
 
    トンカムトンカムトンカムトンカム    

 MANGA オタクで知らない人はいないといわれるほどパリで有名な老舗とのこと。店内
には日本オリジナルコミックというか、日本で販売されている日本語のコミックがそのま

ま置かれていたり、取り上げてよく見るとフランス語版の日本コミックとか、ビデオ、DVD
にとどまらず、グッズ、フィギュアの類もキチンとショーウィンドーに納まっていた。と

にかく、総て日本の MANGA、アニメーションであり、アニメについては、新旧、ありと
あらゆる作品が揃っているという印象であった。 
訪れたのがウィークデイの午前中だったので、店の人と我々しかおらず、シャンゼリゼ

通りの DVD 専門店の 1F、フランス語版日本コミック（MANGA）コーナーの超人気ぶり
に圧倒されたにもかかわらず、オタク向けの日本語版で売れンの？と懐疑的になったが、

後で知ったことには、週末は大混雑で歩道にも人が溢れて入りきれないとか。 
店員いわく、大量に過去の作品が流れ込んで来ている。量が売れる作品についてはスー

パーでも取り扱い始めている。フランスでは今や日本のアニメーションへの反発は少なく

なり、メディアによる悪口は減少した。市場は拡大するだろう、とのこと。 

 
TONKAMTONKAMTONKAMTONKAM 店頭店頭店頭店頭 TONKAMTONKAMTONKAMTONKAM 店内展示店内展示店内展示店内展示１１１１    



27 

 

 
 
マンガラケマンガラケマンガラケマンガラケ    

店の佇まいはトンカムと変わらないと写った。日本語を勉強しましょう！というポスタ

ーがドアのガラスに貼ってあった。日本語の勉強をしているフランス人がたまに日本語版

コミックを買っているとか（正直、あまり売れてはいないとのこと）。 
 

 

TONKAMTONKAMTONKAMTONKAM 店内展示店内展示店内展示店内展示２２２２    TONKAMTONKAMTONKAMTONKAM 店内展示店内展示店内展示店内展示３３３３    

TONKAMTONKAMTONKAMTONKAM 店内展示店内展示店内展示店内展示５５５５    TONKAMTONKAMTONKAMTONKAM 店内展店内展店内展店内展４４４４    

MANGARAKEMANGARAKEMANGARAKEMANGARAKE 店頭店頭店頭店頭    

日本語日本語日本語日本語をををを学学学学ぼうぼうぼうぼう！！！！というというというというポスターポスターポスターポスターがががが    
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ミスミスミスミス・・・・アンドアンドアンドアンド・・・・マジックマジックマジックマジック    

ここはグッズ・フィギュア専門店らしく、他の２店とは違って、フィギュアだらけ。

MANGA系だけではなく欧米のものも含めてすべからくフィギュアに徹した店であった。 
 

 
MYTH & MAGICMYTH & MAGICMYTH & MAGICMYTH & MAGIC    

MANGARAMANGARAMANGARAMANGARAKEKEKEKE 店内展示店内展示店内展示店内展示１１１１ MANGARAKEMANGARAKEMANGARAKEMANGARAKE 店内展示店内展示店内展示店内展示２２２２    

MANGARAKEMANGARAKEMANGARAKEMANGARAKE 店内展示店内展示店内展示店内展示３３３３ MANGARAKEMANGARAKEMANGARAKEMANGARAKE 店内展示店内展示店内展示店内展示４４４４
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三枚三枚三枚三枚ともともともとも開店開店開店開店してなかったしてなかったしてなかったしてなかった ATOMIC CLUBATOMIC CLUBATOMIC CLUBATOMIC CLUB

のののの店頭展示店頭展示店頭展示店頭展示    
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５５５５．．．．グジラムグジラムグジラムグジラム社社社社（（（（XILAMXILAMXILAMXILAM、、、、元元元元 Gaumont Multimedia Gaumont Multimedia Gaumont Multimedia Gaumont Multimedia ゴーモンゴーモンゴーモンゴーモン・・・・マルチメディアマルチメディアマルチメディアマルチメディア））））    

 対応者：トーマス・デロン（THOMAS DERON）エグゼクティブ・プロデューサー 
 ５月２０日（火）１５：００～１６：３０ 
 
 グジラム社は、パリ旧市街のいかにもヨーロッパ風の街並みに溶け込んだ建物が連なる

ブロックに存在し、丁度車の幅より若干広い門を押して入ると、中庭に続くアプローチの

左右に中層の建物が在って、右手がグジラム社であった。扉から入ると、左手に受付。建

物は真ん中が吹き抜けで４階建て。ガランとした印象であるが、スタジオとしてはかなり

でかい。生憎、社長のマーク･デゥ・ポンタビス ( Marc Du Pontavice ) 氏はカンヌ映画祭
へ出掛けていて、今回の訪問先のデロン氏の部屋がある２階へ。 

 
 
（（（（１１１１））））グジラムグジラムグジラムグジラム社概要社概要社概要社概要    

 グジラム社の前身は、ゴーモン・マルチメディアという会社で、ゴーモンという老舗の

映画会社の１００周年を記念し、１９９３，４年頃にデゥ・ポンタビス氏により設立され

た。当時、三つの事業があって、ウェブサイトのデザインと、TV ゲームの制作、TV 用ア
ニメーションの制作でスタートした。 
 設立時に三つの事業活動が考えられていたのは、ゴーモン社で製作された実写映画を中

心に置いてのプロモーション用ウェブサイトのデザインであったり、その TVゲーム版の制
作のためだったが、最初に制作されたのは、「ハイランダー (Highlandre ) 」という実写の
劇場版と TV シリーズが数本あって、そのアニメーションシリーズの何本かの制作だった。
次に制作されたのは「ドラゴンフライズ ( Dragonflyz ) 」シリーズ、そして「スカイデン
サー ( Skydencre ) 」シリーズが制作された。 
その時点でデゥ・ポンタビス氏が、アメリカ風の古典的なカーツーンを制作したいとい

うことで、「スペースグーフ ( Space Goofs ) 」という宇宙モノのいかれた登場人物のドタ
バタをテーマにしたシリーズが制作されて、最後にカーツーン・ネットワーク路線で「オ

ギーとゴキブリ達 ( Oggie etlls cqfonds ) 」シリーズと、もっとリアル志向の「魔術師 ( Le 

グジラムグジラムグジラムグジラム社前景社前景社前景社前景（（（（左奥左奥左奥左奥がががが玄関玄関玄関玄関）））） グジラムグジラムグジラムグジラム社内部社内部社内部社内部のののの展望展望展望展望 
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magician ) 」シリーズという２本のタイトルがゴーモン時代の最後の作品になった。その
後グジラム社となり、独立して違う方向へ進んできた。 
 １９９９年、デゥ・ポンタビス氏がゴーモン社より独立してグジラム社を興し、１年後

ゴーモンマルチメディアだった場所と株とカタログ権をゴーモン社より買い取って、元の

場所へ戻ってきた。それまでの路線の続きとして、カーツーン的な作品を作ってきたと同

時に、汎リアル、ある程度リアル志向の作品の制作も継続している。 
「オギーとゴキブリ達」シリーズは独立してからその続編を制作し、同時にリアル志向に

ついてはフランス、ベルギーのコミックの古典「ルッキールック ( Lucky Luke ) 」という
昔、日本版も出ていると思うが、西部劇のこっけいな、これは大きなライセンスでかなり

質の高さのシリーズを制作してきた。現在製作中のカーツーン路線のシリーズは 3Dをあら
ゆるところで使っていて、今丁度完成しようとしているので後でご覧にいれたい。 
 
三つのポイントがあって、先ず、同時に二つの方向で制作する。一つはカーツーン路線

のものは基本的にオリジナルで制作する。もう一方は安定した収益が得られる可能性が高

いと自信の持てるライセンスを得て制作する。また、その収益を見越して、カーツーン・

ネットワーク路線では新しいことが実験できるように、というバランスで二つの路線を併

存していく。 
二つ目のポイントは、今、ライセンス路線では三つの大きなタイトルを検討中だが、ど

れもフランス、ベルギーの代表的なヒット作で、恐竜モノ、西部劇モノであり、これらは

まだ基本契約が完了していないが、もっと 3D を増やしての 2D、3D 合成していこうとい
う方針で考えている。 
三つ目のポイントは、それぞれの部門が個別に進めるのではなく、お互いにクロスさせ

ようと考えている。例えば「スペースグーフ」の TVシリーズ、これから劇場版も制作予定
だが、フラッシュアニメーションで制作したり、TVゲーム「オギーとゴキブリ達」シリー
ズのゲームボーイ版ソフトも制作したし、必ず様々なメディア、様々なフォーマットで同

じ概念、同じ世界を表現していこうという方針でやっている。 
お断りしておきたいのは、現在、人数がそ

んなに居ないということ。カーツーン・ネッ

トワーク路線でもっと 3D を使うシリーズ、
「フラッツ ( Flats ) 」というネズミ達が主
人公のシリーズだが、その制作は終わるとこ

ろで、次の 2D のシリーズが秋頃に制作が始
まる予定。また、コミックからの大きなライ

センスからのシリーズ三部作については、資

金調達が順調に進行中で、年内に制作開始の

予定である。 FLATSFLATSFLATSFLATS のののの STORYSTORYSTORYSTORY----BOARDBOARDBOARDBOARD    
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もう一つは「カエナ ( Kaena ) 」という長編
のことについて。シャマンという会社が何年か

掛けて企画制作を進めてきたヨーロッパで初め

てのフル 3Dの長編の企画だが、シャマン社が倒
産した時には制作が７割進んでいたところで、

当社はパリの株取引市場に上場する時だったし、

制作過程の途中から参加していたので、その権

利を買って完成させて、再来週、６月４日にフ

ランスで封切公開される。それで長編分野での

ノウハウと 3D のノウハウを蓄積できたという
ことで、これからも長編は考えていきたいと思

っている。というわけで、今はたまたま制作期

間の合間という状況。 
 
最後に、主要事業は TVシリーズの制作で、予算上も TVシリーズ制作をメインの柱にと

いう方針。また企画から制作の最後まで当社が担当しているということで、こちらでも芸

術的な方向、創作を仕切って制作したいということで、シナリオ、絵コンテ、デザインを

当社で、作画は韓国で、仕上げはカナダで行い、ポストプロダクションはフランスに戻し

て当社で行うというチェーンである。芸術的なこだわりを重視していこうというモットー

である。 
3D の方も企画、制作の全過程を当社で行うということは、3D の世界では普通ではない

かもしれないが、これからは単に依頼を受けてそのまま制作するというのではなく、企画

から 3D制作の全工程を社内で受け止めて、当社で責任が取れる形でやっていきたい。 
 
（（（（２２２２））））社内工房社内工房社内工房社内工房のののの見学見学見学見学    

制作の前半は総てこちら（グジラム社）で行っている。 
制作制作制作制作ははははプレスコプレスコプレスコプレスコでやっているのかでやっているのかでやっているのかでやっているのか？？？？    

基本的にはプレスコ（pure-scoring）で、
英語をオリジナルに制作している。唯一の例

外は「ルッキールック」で、あの作品は最初

が地上波の国営 TV向け放映で、夜 8時とい
う時間帯だったためフランス語で作った。大

体はアメリカ市場を計算して制作するため、

英語で制作している。また、3D で作って、
様々なアングルから背景を得て仕上げられ

るように設計している。 

6666 月封切月封切月封切月封切りりりり予定予定予定予定のののの kaenakaenakaenakaena    

工房風景工房風景工房風景工房風景１１１１    
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仕上げの工房へ。 
仕上げはカナダで行い、2D、3Dの合成は

例外的にフランスとカナダ合同でやってい

る。 
「フラッツ」シリーズの 3D用 CGデザイ

ン。メインパックというイメージボードの替

わり。CG 用のラフデザイン。CG 用のテク
スチャ。主要な背景デザイン。低画質の 2D、
3D合成映像、これは最終的には色が変わる 
ため完成カットではないが。キャラクターは

2D で後は総て 3D。2D、3D 合成カットで、カメラワークをいろいろ変えたもの。この途
中段階で 3Dで計算されたキャラクターを入れるのが普通だが、後で手描きで描いて合成さ
れることになる。ソフトは MAYA を使用。2D、3D 合成のやり方を実際にカットを見なが
ら説明。 
作画作画作画作画のののの外注先外注先外注先外注先はははは指示指示指示指示したとおりしたとおりしたとおりしたとおり描描描描いてくれるかいてくれるかいてくれるかいてくれるか？？？？    

こちらで制作の前半、3DCGも添えて、１話分を１パックにし、2D作画のための細かい
指示を付けて外注先へ送っている（だから問題なし？）。 
これは「トルガル ( Thorgal ) 」という人気コミックのシリーズで、これが主人公のトル

ガル。原作に忠実に表現しようとしていて、キャラクターを 3Dで、背景を 2Dで作成して
いるが、キャラクターは原作に近いグラフィックの感じを出すため、通常 3Dでの冷たい感
じを極力消すように腐心している。 
レンダリングレンダリングレンダリングレンダリングするするするする時時時時ににににフィルタリングフィルタリングフィルタリングフィルタリングをかけているのかをかけているのかをかけているのかをかけているのか？？？？    

合成の最終段階でフィルタを掛ける場合もあるが、基本的には MAYAのテクスチャで処
理している。この作品のテーマが北欧神話なので、効果を出せるようグラフィックで暗い

感じを出している。煙は 3Dではなくて、実写のデフォルメを使っている。3Dの外注はモ
ーションキャプチャーを使うかどうかはともかく、基本モデルを作成後の簡単な制作につ

いて、国外へ出せないか現在真剣に検討中。 
１話２６分の３９本シリーズとして制作

している。制作期間は２年間。制作費用は非

常に高いとしかお答えできない。大半は TV
局数社の寄合い資金になるが、詳細にはフラ

ンス国立映画センター ( CNC ) とか TV放
映用の助成金を得て、残りがヨーロッパ全土

レベルでの TV 局からの資金で 70％位にな
るだろう。TV 局には完成後の放映権の販売
も含まれているが。 

工房風景工房風景工房風景工房風景２２２２    工房工房工房工房風景風景風景風景２２２２    

工房風景工房風景工房風景工房風景３３３３    
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日本での製作資金の割合はどうなっているのか？ 
KIDSKIDSKIDSKIDS モノモノモノモノとととと大人向大人向大人向大人向けとでけとでけとでけとで違違違違うがうがうがうが、、、、KIDSKIDSKIDSKIDS モノモノモノモノはははは比較的比較的比較的比較的 TVTVTVTV 局局局局がががが出出出出しているしているしているしている。。。。TVTVTVTV 局局局局のののの後後後後ろろろろにににに

ははははスポンサースポンサースポンサースポンサーがいるががいるががいるががいるが。。。。大人向大人向大人向大人向けはけはけはけは基本的基本的基本的基本的にはにはにはにはアニメプロダクションアニメプロダクションアニメプロダクションアニメプロダクションががががリスクリスクリスクリスクをををを背負背負背負背負ってってってって

投資投資投資投資しているしているしているしている。。。。    

制作プロダクションが金額面でのリスクを負うことは非常にめずらしいと写る。フラン

スでは、製作予算の７０～８０％が集まった時点で制作に入るという意味でのリスクを負

うことはある。後から配給によって資金を埋めるという計画なのだが、全額リスクを負う

ことはフランスでは稀である。 
日本では子供向け、大人向けのアニメという話だが、フランスでは子供向けばかりで、

大人向けは未だ登場中の段階。劇場映画として大人にも観てもらえるようなアニメが出始

めていて、TVでも大人に観てもらえるようなシリーズを徐々に制作していこうという動き
である。 
次に、長編の「カエナ」と「スペースグーフ」という作品の制作の状況をご覧にいれた

い。「スペースグーフ」は２万２千枚の動画を使っているが、枚数の割には確かに効果的に

使っていないと思う。しかし、シリーズとしては大成功した作品である。 
 
（（（（３３３３））））質疑応答質疑応答質疑応答質疑応答    

マーク社長はカンヌへ長編の資金探しに

出張していて、会えないのを残念に思って

いると伝言している。全体を振り返って何

かご質問があればどうぞ。 
ということで、トーマス・デロン氏の個室

での質疑応答へ。 
フランスで TV アニメに最も資金を提供
しているのは、国営TVのフランス３CHで、
ここはフランス最大の TV局ではないが、ア
ニメに関しては最も積極的で、当社社長のマークがゴーモン時代に食い込んで、ゴーモン・

マルチメディアの時にも、フランス３CH向けに制作してやってきた。 
韓国、カナダとの制作チェーンについても、制作スタッフについても、ゴーモン・マル

チメディア時代の依頼主、制作チェーン、人材という資産を独立後も継続して活かしてい

る。企画面でのコンティニュティについても「スペースグーフ」シリーズの制作権を買い

取ったが、これからの長編制作に活かしていきたい。そんな意味でもゴーモン・マルチメ

ディア時代より断絶なく継続してやっている。 
ゴブランゴブランゴブランゴブラン専門学校専門学校専門学校専門学校のののの卒業生卒業生卒業生卒業生ははははグジラムグジラムグジラムグジラムにいるかにいるかにいるかにいるか？？？？    

ゴブランでの教育というのはフランスだけではなく、ヨーロッパ全土へ通用するトップ

レベルの教育で、アメリカでアニメ制作が盛んだった頃、アニメータだけではなくストー

トーマストーマストーマストーマス・・・・デロンデロンデロンデロン氏氏氏氏
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リーボードを描くデザイナーとかに必ずゴブランの卒業生が徹底的にスカウトされていた。

今は静かな時期になっているが、当社では主にアニメーターとして、ボードデザイナーと

して一番寄与しているのはゴブランの卒業生である。 
グジラムグジラムグジラムグジラムとしてこれからとしてこれからとしてこれからとしてこれから力力力力をををを入入入入れてやっていきたいことはれてやっていきたいことはれてやっていきたいことはれてやっていきたいことは何何何何かかかか？？？？またまたまたまた、、、、そのそのそのその推進上推進上推進上推進上でででで一一一一

番番番番のののの課題課題課題課題はははは何何何何かかかか？？？？    

マーク社長の一番の夢は長編の制作で、もう一つの方針は、3Dでリーダー的会社になり
たいということ。3D制作のノウハウを蓄積し、多人数体制での 3D制作の制作工程を技術
的にもコントロールし、3Dで優れた映像を制作できるようにしたいということ。その傍ら
で実写の企画も考えられる。今古典的な三部作の権利を購入しているが、中一本について

は実写の権利も購入している。 
一番の問題はやはり製作資金の問題で、ご存知かと思うが、今こそフランスにおいては

アニメーション業界は転換点に来ていると思っていて、今こそいろんな変化が起きようと

している時だ。年内にフランス製の長編アニメが７本公開される。これは前例の無い事で、

その反応、その需要によってこれから長編の資金環境が左右されることになる。だから今

はテスト的時期で今後のことを読みにくいとも言えるが、基本的にやっていきたいのは、

長編の制作に挑戦することと、3D制作のノウハウをあげることである。 
日本日本日本日本ののののアニメアニメアニメアニメががががフランスフランスフランスフランスにににに大量大量大量大量にににに入入入入ってきているってきているってきているってきている。。。。ほとほとほとほとんどはんどはんどはんどは 2D2D2D2D セルアニメセルアニメセルアニメセルアニメだがだがだがだが？？？？日本日本日本日本

アニメアニメアニメアニメにににに対対対対してはどうしてはどうしてはどうしてはどう考考考考えているえているえているえている？？？？    

子供の頃よりいろんな日本のアニメを見て、個人的には大好きで、年齢的にも「グレン

ダイザー」とか「キャンディキャンディ」、「キャプテンハーロック」のような作品を見て

育った世代として、その後、大量に様々なシリーズが入ってきて、質的にも様々なレベル

が入ってきて、イメージとして悪くなってきた時期もあった。近年では劇場での長編アニ

メの公開を見て、またイメージが変わってきたといわねばならない。「攻殻機動隊」のよう

な作品とか宮崎アニメとか、高畑監督の作品も公開されて、イメージとして再認識された

ことになる。 
様々な段階がある中で、個人的には「千と千尋の神隠し」のような作品は、映画体験と

して素晴らしい一本と思う。最初に出現後、溢れすぎた時代があって、それに対してイメ

ージが悪くなった時期もあったが、今や日本アニメとしてはフランス人からは正確に見ら

れているのではないかと思う。劇場用長編の中で、アジアでも巨匠達がいるということが

認識されるようになったと思う。 
余談だが、私はでっかい「グレンダイザー」のプラスチックのフィギュアを７歳の頃か

ら持っている。 
日本日本日本日本ではではではでは週約週約週約週約７０７０７０７０本本本本のののの TVTVTVTV アニメアニメアニメアニメがががが制作制作制作制作されされされされ、、、、放映放映放映放映されているがされているがされているがされているが、、、、日本日本日本日本でもでもでもでも、、、、2D2D2D2D セルアニセルアニセルアニセルアニ

メメメメのののの世界世界世界世界にににに対対対対しししし今今今今、、、、2D2D2D2D、、、、3D3D3D3D 合成合成合成合成というというというという手法手法手法手法がががが増増増増えてきているえてきているえてきているえてきている。。。。    

そういう 3D合成の動きは、3D制作コストが下がってくると共に今後益々増えてくるの
ではないかと思う。 
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日本人日本人日本人日本人としてはとしてはとしてはとしては、、、、アニメーションカルチャアニメーションカルチャアニメーションカルチャアニメーションカルチャというのがというのがというのがというのがフランスフランスフランスフランスだけでなくだけでなくだけでなくだけでなく世界世界世界世界でもっとでもっとでもっとでもっと

一般的一般的一般的一般的になればいいというになればいいというになればいいというになればいいという風風風風にににに考考考考えているえているえているえている。。。。かってかってかってかって、、、、フランスフランスフランスフランス映画映画映画映画というのはというのはというのはというのは一世一世一世一世をををを風靡風靡風靡風靡

していたがしていたがしていたがしていたが、、、、ハリウッドハリウッドハリウッドハリウッド映画映画映画映画にににに負負負負けてしまったけてしまったけてしまったけてしまった。。。。個人的個人的個人的個人的にはにはにはには、、、、かってのかってのかってのかってのフランスフランスフランスフランス映画映画映画映画ファファファファ

ンンンンでででで、、、、フランスフランスフランスフランスにはにはにはには蘇蘇蘇蘇ってってってって欲欲欲欲しいとしいとしいとしいと期待期待期待期待しているがしているがしているがしているが？？？？    

苦労があるだろうが。今の段階でヨーロッパ映画の一番の弱点は、多分、配給、宣伝、

マーケティングではないかと思う。どういう作品を作るかというよりも、配給、宣伝に力

が足りないという気がする。 
作品企画作品企画作品企画作品企画ののののマーケティングマーケティングマーケティングマーケティング時時時時にににに、、、、海外海外海外海外マーケットマーケットマーケットマーケットのののの意識意識意識意識とととと海外海外海外海外からのからのからのからの収益収益収益収益はどうはどうはどうはどう考考考考えてえてえてえて

いるかいるかいるかいるか？？？？    

作品の企画段階より、海外市場を意識しないと先ず成立しないという状況である。フラ

ンスの公共的助成金が得られるものは、企画内容によって３０％から６０％ということに

なるので、残りは TVチャネルからの資金調達となり、ドイツとかカナダと組んだり様々な
パートナーを探している。 
アメリカの TVネットワークへの放映権販売の場合には、シナリオに細かな要求が入って
くるので、そのことを考慮して企画を進める必要があるが、アメリカ以外のいろんな国に

対しても、やはり様々なチェックが入ってくるというのが普通である。 
制作自体は、国別制作というよりはかなり密接した作りになる。「フラッツ」というシリ

ーズの場合は、カナダ、アメリカの協力者にシナリオチェックを依頼したりして、国際的

に共通できる制作、それでも原作が持っている味を損なわないようにしている。 
売上売上売上売上についてについてについてについて日本日本日本日本のののの場合場合場合場合だだだだとととと、、、、日本国内日本国内日本国内日本国内のののの売上売上売上売上がががが７０７０７０７０％、％、％、％、海外海外海外海外がががが３０３０３０３０％％％％でででで、、、、海外海外海外海外のののの比率比率比率比率

がががが上上上上がってきているががってきているががってきているががってきているが、、、、フランスフランスフランスフランスのののの場合場合場合場合はどうなのかはどうなのかはどうなのかはどうなのか？？？？    

先程触れたように、フランス国内からの資金というのは、国立映画センター ( CNC ) と
地上波の TVチャネル一つからと、ケーブル TVか衛星放送チャネルからの合計で３５～６
０％が国内資金から調達できる金額で、勿論制作公開後３～４年後に再放映権が売れる場

合はあるけれども、制作段階で国内から得られる資金は６０％止まりだ。後は海外からの

資金調達で、売上は投資への参加の割合によるもので、海外売上は４０％となり、日本の

比率よりは大きいと思う。 
日本で「千と千尋の神隠し」という作品が、日本国内でヒットした程度と、海外での反

響を比べると、通販するのは日本では文化として支えてくれる人口が多いという気がする

が、それはフランスではどちらかというと子供向けというイメージが強いわけで、徐々に

大人への鑑賞に堪えうるという実証を作っていかないといけないというのが現状だと考え

ている。 
カナダカナダカナダカナダ、、、、ドイツドイツドイツドイツ、、、、アメリカアメリカアメリカアメリカとのとのとのとの共同出資共同出資共同出資共同出資というというというという話話話話があったががあったががあったががあったが、、、、日本日本日本日本からのからのからのからの出資出資出資出資についてについてについてについて

はどうはどうはどうはどう考考考考えるかえるかえるかえるか？？？？    

質問に答える前に、仕組みについて。出発点はフランス国内で集められる資金があって、

次に必ずカナダ。カナダにも制作支援制度がある。必ず最初にフランスとカナダが組んで、
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次にヨーロッパの主な地域。イタリア、スペイン、ドイツ、イギリスへの放映権からある

程度の資金が集められるという状況があって、最後にアメリカにも放映権が売れるかどう

かというのがボーナスとしてあるという状況。 
韓国韓国韓国韓国、、、、日本日本日本日本へのへのへのへの放映権販売放映権販売放映権販売放映権販売にはにはにはには興味興味興味興味はははは？？？？    

当然ある。 
韓国韓国韓国韓国にもにもにもにも制作資金支援制度制作資金支援制度制作資金支援制度制作資金支援制度はあるがはあるがはあるがはあるが？？？？    

フランスと韓国の間にあるパートナーシップとして、当社では未だやったことはないが、

韓国内で上場し大手になりつつあるスタジオがあって、フランスの企画に対し、作画で共

同制作参加の代わりとして韓国内、東アジアでの放映権を貰いたいという話は既にいくつ

かある。 
グジラムグジラムグジラムグジラム社社社社にはにはにはにはアジアアジアアジアアジアでのでのでのでの放映権放映権放映権放映権のののの取纏取纏取纏取纏めをめをめをめを頼頼頼頼んでいるというんでいるというんでいるというんでいるという会社会社会社会社はははは存在存在存在存在しているかしているかしているかしているか？？？？    

アジアでの放映権を以って資金参加するという例は未だない。作画の外注先の韓国とパ

ートナーシップを組むというのは簡単な方法として考えられるが、窓口はどこかという意

味の質問か？そういう意味だったら、代理店とかではなくて、企画段階で放映権をもって

の資金参加という話ならば、出来上がった作品の後からの配給とか放映権の販売とは違っ

て、直接マーク社長に話してもらう必要がある。社長という存在とプロデューサーという

存在は、フランスではアメリカと違って同一人物である。日本もそうかと思うのだが。マ

ーク社長はプロデューサーであり、私は実際の制作プロデューサー（ラインプロデューサ

ー）である。 
アジアアジアアジアアジアにににに対対対対してはまだしてはまだしてはまだしてはまだ市場市場市場市場としてとしてとしてとして取組取組取組取組まれていないというまれていないというまれていないというまれていないという状況状況状況状況はよくはよくはよくはよく解解解解ったったったった。。。。    

その通りである。 
ジグラムジグラムジグラムジグラム社社社社のようにのようにのようにのように、、、、企画企画企画企画からからからから資金調達資金調達資金調達資金調達してしてしてして制作制作制作制作をををを推進推進推進推進できるというできるというできるというできるという会社会社会社会社ははははフランスフランスフランスフランスにににに

はははは何社何社何社何社くらいあるのかくらいあるのかくらいあるのかくらいあるのか？？？？    

フランスでは今アニメ業界がかなり大きな転換期を迎えているが、大手で全工程を担っ

ている会社は６～８社位。大手でも制作シリーズ作品の規模としては当社まではいってい

ない。もっと規模の小さな会社で全工程を持っている会社は他にもあるが、制作規模は小

さくなり、非常に短いフォーマットになる。 
因みに、フランスアニメ業界で株式上場しているのは３社。一つは「カレール」という

会社で、アニメの他にも音楽関係をやっており、実写の制作もやっている会社が最初で、

次に「ミルイマージュ」という会社。そして当社が２００１年から２００２年にかけて上

場した。 
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６６６６．．．．ペリーネペリーネペリーネペリーネ・・・・フィフィフィフィルムルムルムルム社社社社（（（（LES FILMS DE LA PERRINELES FILMS DE LA PERRINELES FILMS DE LA PERRINELES FILMS DE LA PERRINE））））    

 対応者：ドミニーク・ボワショー社長（DOMINIQUE BOISCHOT）PRESIDENT 
 ５月２０日（火）１７：１５～１８：４５ 

 
（（（（１１１１））））会社概要会社概要会社概要会社概要    

会社案内に沿って紹介したい。当社は TV用アニメーション制作会社として１４年前に設
立されて、フランスの TV局向けに定期的に制作している。フランスにおける他のプロダク
ションと同様に、制作シリーズの殆どがヨーロッパ各国、英、独、伊、西、及びカナダと

の合作である。アメリカ、日本との合作経験についてはまだ無い。当社は制作会社でスタ

ジオを保有しているが、制作は制作の前半、企画、設定をやって、実際の作画は外注して

いる。 
「LES ENQUETES DE PRUDENCE PETITPAS」はこの前 NHK衛星放送に放映権を
買っていただいた。「ANTON」は初めて日本のプロダクションとの合作で、現在企画中で
ある。日本独特の作り方とこちらでのやり方をうまくミックスできないかと考えている。 
 
（（（（２２２２））））ペリーネペリーネペリーネペリーネ社社社社のののの作品作品作品作品のののの概要概要概要概要    

当社の代表的な幾つかのシリーズについて紹介したい。 
プレスクールプレスクールプレスクールプレスクール（（（（小学校以前小学校以前小学校以前小学校以前））））向向向向けけけけアニメーションアニメーションアニメーションアニメーション    

一つは「MILO」シリーズで、プレスクール（小学校以前）という 2～5歳向けを対象に
したもの。多くのプロダクションがこのクラスの、フランスアニメーションの典型ともい

えるスタイルで制作している。1話当り 5～7分で 52話（フランスでは 1クールは最低 26
話で通常は 52 話）。教育的な内容。この例では製作資金は、イタリアの国営 TV ライとフ
ランス国営 TVのフランス 5、カナダの TV局の 3カ国で調達した。 
ヨーロッパ全土の問題として、非常に複雑な具体的仕事の振り分けについて、もはやヨ

ーロッパにはアニメーション制作の全工程を行えるところは無きに等しいということで、

ペリーネペリーネペリーネペリーネ・・・・フィルムフィルムフィルムフィルム社玄関社玄関社玄関社玄関    ドミニークドミニークドミニークドミニーク・・・・ボワショーボワショーボワショーボワショー氏氏氏氏 
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作画、仕上げ、合成の工程をパートナーになっている各国で分担しなければならないとい

う問題が出ている。 
カナダカナダカナダカナダはははは仕上仕上仕上仕上げをげをげをげを担当担当担当担当しているとしているとしているとしていると聞聞聞聞いているがいているがいているがいているが？？？？    

カナダは多くの場合、仕上げ、合成を分担している。また、ポストプロダクションを担

当することも多い。特に言葉について、カナダでやるメリットとして、自然にフランス語

版、英語版が同時にできること。 
カナダカナダカナダカナダののののフランスフランスフランスフランス語語語語ははははフランスフランスフランスフランス人人人人にとってにとってにとってにとって方言方言方言方言ではないのかではないのかではないのかではないのか？？？？    

カナダにおけるフランス語にはやはり違いがあるが、カナダの声優はフランス語圏で通

用する標準フランス語を喋っている。 
韓国韓国韓国韓国とかとかとかとか中国中国中国中国をををを作画作画作画作画でででで使使使使ってはいないのかってはいないのかってはいないのかってはいないのか？？？？    

この作品の例では、イタリアのプロダクションと一緒に、シナリオ、ストーリーボード、

キャラクター設定、美術設定、背景原図、メインパック（カラー設定）など企画、プリプ

ロダクションをフランスで担当して、作画は通常中国、韓国などアジアへ発注しているが、

この作品では南米のチリへ発注した。シリーズによって資金パートナーによって依頼する

先も変わってくる。1996年、パートナーシップを組んで、チリのプロダクション設立に参
加した。今チリのスタジオは主にアメリカ、カナダから、FOXの仕事を受けてやっている。
「MILLO」と同じタイプのシリーズとして、「BLANCHE」はプレスクールクラス向けの
フランス・イタリア合作でイギリスにも放映権が販売できたが、これは作画は中国へ発注

した。 
「PRUDENCE PETITPAS」もプレスクールクラス向けで、フランスではこのタイプの
アニメーションに関心を持っている TV局として、地上波の国営フランス 5、衛星系のカナ
ル J、ディズニーチャネルがあり、制作に対し資金参加している主要な TV局である。フラ
ンスのディズニーチャネルは、プログラムの自由があるがアメリカでも放映できるという

こと、またフランスの TV局は、フランス若しくはヨーロッパで制作されたものを放映する
義務があるので、これらの TV局とはパートナーシップを組みやすいということが上げられ
る。 

 
古典的古典的古典的古典的ななななアニメーションアニメーションアニメーションアニメーション    

次に上げられる対象は古典的なアニメーションで、原作のコミックのアニメ化とか、古

典的アニメーションの企画で、主に 6～9歳を対象とした企画である。サイズは 1輪 26分
で 1クール 26話、セカンドシーズンが入ると 2クール 52話となる。このタイプは、プリ
プロはフランスで、作画は韓国で、仕上げはレウニオン島（南太平洋のフランス領で、南

アフリカの東側にある）へ出している。 
6～9歳を対象にしたアニメはフランスで放映中のアニメの 60％を占めている。（「TEAM 

SOS」、「SEA DOG」という作品の企画書を見ながら）フランスアニメーションのプログラ
ムとして様々なジャンルのものがあり、さまざまなスタイルで制作されている。「SHORKY 
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GEORAGE」という作品の例では、1話 13分で 4話の構成。 
6～9歳を対象にしたアニメーションの放映に興味を示しているTV局は、地上波のTF1、

国営のフランス 5、民間のM6である。あと放映先としてケーブル TVがあるが、彼らは制
作時の資本参加には加わらない。 

 
第三第三第三第三ののののアニメーションアニメーションアニメーションアニメーション    

3 番目のカテゴリーとして、非常に制作しにくいタイプのアニメーションで、10 代の思
春期、12歳以上を対象にした作品で、TV局はなかなか作りたがらないタイプがある。 
「WOMBAT CITY」の例でお話しすると、グラフィックデザイン上、美術的な仕事とし

てはこれまでのシリーズと比べて、複雑な仕事が要求されてくるので、そのような価値の

ものといえる。TV局はなかなか興味を示してくれないが、この作品の場合は、国営のフラ
ンス 2と組んで制作することができた。フランス 2は主に 10代向けのアニメーションを専
門に放映していきたいという方針を示している局である。 
この作品のプリプロの総てはフランスで、作画は中国で、コンポジット等はフランスで

行った。ソフトとして、違うものを併せて使ったということで、ペッグスとアフターエフ

ェクツを併せて使ったことで、国内で合成等を担当することになった。このシリーズを制

作するために CGを担当し二つのソフトを使える担当を確保した。 
「ANTON」について言えば、日本のプロダクションとの間で共同制作を進めている企画
で、TV局としては先程述べたフランス 2がパートナーシップを組む予定である。以上、フ
ランスの TV局におけるアニメーション市場の概要についてお話した。 

 
長編長編長編長編アニメーションアニメーションアニメーションアニメーション制作制作制作制作    

TV用アニメーショの他に、近年では、長編アニメーションについての新しい制作が進ん
でいて、少なくとも現在 5本の長編の制作が進んでいて（正確には 6本の間違い）、プロデ
ューサーにとっては新しい動きと捉えている。 
一番の特徴は絵のタッチの違いと思うが、普通とは違うグラフィック的な概念の下で制

作されるというのがフランスの長編の特徴かと思う。（「LION BOY」の企画書を見ながら）
これは最初の段階のスケッチに過ぎないものであるが、アメリカなどで主流のスタイルと

は違うところを目指すところが共通して違う点であると思う。 
予算的にも比較できないようなレベルではあるし、アメリカとは違うものを目指すしか

ないと考えている。ディズニーのような作り方を目指すことは意味が無くて、能力的には

ある意味で欠けているかもしれないが、勿論資金的余裕も同じではなくて、スタッフも同

じようなものを作るだけの余裕は無いと思っている。 
 
（（（（３３３３））））質疑応質疑応質疑応質疑応答答答答    

もしフランスのアニメーション市場について質問があればお聞きしたい。日本との関係
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についても。 
フランスはヨーロッパ内では５年前よりアニメの企画制作尺数がトップである。4年前は

360時間のアニメが制作されて、昨年は少し減少して 290時間。2番目の国はドイツから今
やイギリスになっている。フランスがトップである主な理由は、TV局は映像制作に投資し
なければならないという義務があるからである。（実際には、売上の 5％をフランス国内の
映像制作へ投資せよという規制で、実写、記録、アニメが対象で、その比率は問わない。

このため TV局が映像プロダクション設立に走っているという噂も聞いた。） 
アニメアニメアニメアニメのののの放映放映放映放映にににに関関関関しししし、、、、50505050％％％％以上以上以上以上ははははフランスフランスフランスフランス制作制作制作制作ののののアニメアニメアニメアニメであることというであることというであることというであることという規制規制規制規制はははは有名有名有名有名だだだだ

がががが、、、、制作制作制作制作へのへのへのへの投資義務投資義務投資義務投資義務というのはというのはというのはというのは初初初初めてめてめてめて聞聞聞聞いたがいたがいたがいたが。。。。    

両方ある。両方あってこそ成立していると思う。もっと細かく言えば、ヨーロッパ内で

制作される比率に対しても規制があって、合作については、フランスが中心でなければな

らない。 
シリーズをヨーロッパで共同制作の場合、資金上は、TV局からの投資と国からの助成金
がある。国からの助成金の額はフランス国内で使われる製作費の割合によって違ってくる。 
ヨーロッパヨーロッパヨーロッパヨーロッパというのはというのはというのはというのはユーロユーロユーロユーロをををを指指指指しているのかしているのかしているのかしているのか？？？？    

ヨーロッパ内のアニメーション制作への投資力を持っている TV局のある国で、フランス
のほかに、イギリス、ドイツ、イタリア、スペインを指す。 
100100100100％％％％フランスフランスフランスフランス制作制作制作制作とととと、、、、ユーロユーロユーロユーロ合作合作合作合作とでのとでのとでのとでの助成金助成金助成金助成金のののの違違違違いのいのいのいの詳細詳細詳細詳細とはとはとはとは？？？？    

合作先の国からの投資額には依らず、あくまでもフランス国内の制作投資の比率によっ

て決まる。助成金は最高金額があって、その範囲内で、国内制作投資の比率に応じて助成

額が決められる。 
国際的合作として認められる条件としては、マイナー側の資金比率が 30％以上であるこ
と。フランス・スペイン合作の例で、スペイン側の資金比率が 30％以上ならば合作となる
が、30％未満ならば 100％フランス制作と見做される。その条件上で例外的扱いの国が 3
～4 カ国ある。それらの国と締結した条約によって、カナダ、韓国、ドイツは資金比率が
20％でも合作扱いとしている。日本もその対象の国だと思うが、正確には実際に助成金を
管理、運営しているフランス国立映画センター（CNC Centre Nationale de la 
Cinematographie）に確認する必要がある。 

TV局に映像コンテンツ制作への投資が義務付けられているのと同様に、プロダクション
側にも、ヨーロッパ内で制作しなければならない比率に関し、制作工程の各単位にポイン

トを設定して、全体 21 ポイント中 14 ポイント以上をヨーロッパ内で制作しなければなら
ないという義務がある（いわゆるポイント制）。 
ポイント制が守れないと、ヨーロッパ合作、フランス制作と認められなくなり、かって

日本との共同制作で、日本側のポイントが多すぎたため、ヨーロッパ制作と認められなか

ったケースがあった（当然ながら、その場合、製作資金調達上、放映上、優遇措置が得ら

れない）。 
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カナダがフランスの有力なパートナーとなっているのは、カナダとの条約が締結された

のがこの制度ができる以前だったためで、カナダもヨーロッパ内の 1 領域として扱われる
こととなった。カナダが担当する制作工程もヨーロッパ内のポイントとして扱われている。

フランスで制作されているアニメーションの事情についてお話できることは以上。 
 
フランスフランスフランスフランスでこれまででこれまででこれまででこれまで長編長編長編長編アニメアニメアニメアニメがががが制作制作制作制作されていなかったのがされていなかったのがされていなかったのがされていなかったのが、、、、今年今年今年今年、、、、5555 本本本本もももも制作制作制作制作されていされていされていされてい

るということはるということはるということはるということは何何何何をををを意味意味意味意味するのだろうかするのだろうかするのだろうかするのだろうか？？？？何故何故何故何故なのかなのかなのかなのか？？？？    

様々な理由があると思うが、その一つとして、子供達が家族ぐるみでアニメーション映

画を観る機会が増えてきていること。これまでアメリカの映画しか観ないということから、

いろんな映画を観るという風にも変わってきている。複数スクリーンを備えたシネコンの

増加も、アニメ上映の機会の増加に関係していると思う。地方を含めて、小さい映画館な

どで、水曜日（小学校休校日、土曜日 AM は登校日）にアニメーションを上映して、それ

を子供達が観ることも増えてきている。 
もう一つの理由として、フランス、ヨーロッパのアニメーションは 15 年前から存在し、
子供達もディズニーアニメとは違ったものを観て育ってきていることから、アメリカンス

タイルとは違ったものを観たい、観せたいとの流れが起きていることが上げられる。 
そのそのそのその中中中中にににに日本日本日本日本ののののアニメアニメアニメアニメもももも含含含含まれるかまれるかまれるかまれるか？？？？    

日本のアニメーションのこちらにおける影響の特徴として、今や明らかになったこと、

誰しも認めることとして、フランスにおけるアニメショーンの再興、再立上げの原点とな

っていることが上げられる。フランスが日本と組んで制作したシリーズもあれば、「キャン

ディ・キャンディ」のようなシリーズもこちらで放映されて、アニメーションというジャ

ンルが再び立ち上がるきっかけを作ったといえる。 
1975～1985年の、日本のアニメーションの放映時間数の動きを見ると、増加の一途であ

った。1985年以降は二つの動きがあると思う。一つは、フランス、ヨーロッパ制作のアニ
メーションが立ち直り始めたということ。もう一つは、非常に詳しい存在（MANGA おた
く！）が立ち上がったということ。日本のアニメーションについて非常に詳細に知ってい

て、熱心に追っかける人たちが現れた。 
衛星放送に「マンガチャネル( La Channel Mngas )」というのがあって、日本のアニメ
ーションばかり流していて、その対象は 10 代の若者達。専門誌も「ANIMELAND」が出
版されるようになり、雑誌の読者は日本のアニメについては何でも知っていて、新しいシ

リーズを追って、自分達で翻訳してというように非常に熱心な存在で、大事な存在でもあ

るのは、「口コミ」という重要な役割を演じてきたこと。 
そのような日本のアニメーションに詳しい存在が、後々、劇場で公開されるようになっ

た長編の成功にも一役買っていると思う。宮崎アニメは特例だが、それ以外に劇場公開さ

れた長編アニメについては、かような存在から反響が広がり、長編アニメに対する一般的

関心が広まっていったと思う。 
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もう一つ、忘れてならないのは、カナルプラス（CANAL+）という有料 TV チャネルの
存在。ある時期までは日本のアニメーションをかなりな量放映していた。そのチャネルの

主な対象は 10代の若者であるが。 
そういった日本のアニメーションのフランスにおける大成功によって、フランスの TV局

にとって、日本の長編アニメーションに対し、再度見直す動きが出始めている。その結果、

TV番組に 100％日本で制作されたアニメーションを取り上げなければならないのではない
かという必要性、また中間的な合作という形での様々な文化を取り上げたシリーズの制作

について、検討されることとなった。 
今やフランスの TV局にとって、もっと日本のアニメーションの放映時間を増やすべきで

はと考えさせたのは、「ポケモン」の大成功であった。そういった意味でも、これから日仏

合作というのは成長、発展していくのではないかと思う。しかしその成長は、日仏両方の

市場、更に言えば世界に通用するコンテンツの制作でないと成しえないと思う。 
100％日本のアニメーションの放映についてはこんな問題もある。「ポケモン」の大成功
に対し、こちらのアニメではうまくいかないこともあって、今検討していてよく話題にな

るのは、こちらでいうところの「MANGA」的一種の暴力に対し、国営フランス 2で 10代
の若者向けアニメーションのシリーズに「ノアール」という日本のシリーズを見せたとこ

ろ、舞台はパリだが、かような内容なら夜の 12時台でないと放映できないと判定されたこ
と。 
今やこういう（日仏共同制作という）動きで、合作と言えば、ご存知かもしれないが、

マラトン社というプロダクションが「トータリー・スパイズ ( Totally Spies ) 」、もう１社
PLD 社が日本と合作し成功した事例がある。これからも一緒に共同で制作していく動きは
あると思う（「トータリー・スパイズ」は共同制作ではない、ボワショー氏の勘違いとの翻

訳者注あり）。 
日本との共同制作だけでなく、ドイツ、カナダ等との合作についても同じだが、できる

だけ早い段階から共同で概念形成について検討するということがポイントかと思う。既に

出来上がったコンセプトとか企画でこれは通用するかどうかということを考えるよりも、

共同での企画検討が重要と思う。そうでなければ、単なる放映権の販売になってしまう。 
これまでおこれまでおこれまでおこれまでお話話話話をををを聞聞聞聞いてきていてきていてきていてきて、、、、フランスフランスフランスフランス、、、、ヨーロッパヨーロッパヨーロッパヨーロッパののののアニメーションアニメーションアニメーションアニメーション市場市場市場市場はははは、、、、今動今動今動今動きききき出出出出

したというしたというしたというしたという印象印象印象印象をををを受受受受けたけたけたけた。。。。これからはどんどんこれからはどんどんこれからはどんどんこれからはどんどん制作制作制作制作をををを推進推進推進推進していくべきかとしていくべきかとしていくべきかとしていくべきかと考考考考えるがえるがえるがえるが、、、、そそそそ

のののの上上上上でのでのでのでの課題課題課題課題とはとはとはとは何何何何かかかか？？？？    

基本的な問題は製作資金調達。10年前頃の共同制作のパートナーは 2、3社だったが、今
や 5～7 社がパートナーで、制作のパートナーと放映権を取る資金上のパートナーとあり、
そういう意味で複雑化している。しかも放映権を制作予算時に計算に入れるということは、

将来放映されることによる売上を制作時に見込まなければならないということである。 
例をあげると、TV局との放映権の契約が成立する時点と、最終的作品を納品する時点と
の期間的長さについて、1話 26分、1クール 26本のシリーズの場合だと、24～30ヶ月の
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間がある。非常に長い。フランスのプロダクションは独自の資力で制作して市場に出すこ

とができる体力がないということ。 
今一番大きな問題としては、通常の子供向けアニメーションはこれからも制作していく

と思うが、CATVなども登場して、アニメーションを要求してくる TV局も出てくるだろう
し、子供達だけではなくもっと上の 10代の若者達以上を対象としたアニメーションを制作
できないかというのが大きな課題である。 

 
ペリーネフィルム社の制作作品の概要書、フランスの映像制作宣伝機構が毎年出してい

るフランス制作アニメーションのパーツ映像集の VIDEOをいただく（これによってある程
度、フランスのアニメーションの傾向を垣間見ることができる）。 

 
この後、社長室を出て社内の工房を見学。幾つかの部屋を順繰りに見学。どの部屋も広

くアニメ用機材、デスクは数が少なく、空きスペースが目立ち、閑散と写る。ほんの 3 人
の作業していた人を除き殆ど人もいない。フランス国内での制作は企画が中心で、実際の

制作を社内でやっていないせいかとも考える。あるいは、日本と違って 19時というと既に
帰宅した後かもしれない。 

 

 ペリーネペリーネペリーネペリーネ・・・・フィルムフィルムフィルムフィルム社工房社工房社工房社工房１１１１    ペリーネペリーネペリーネペリーネ・・・・フィルムフィルムフィルムフィルム社工房社工房社工房社工房２２２２    
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７７７７．．．．TV FRANCE INTERNATIONALTV FRANCE INTERNATIONALTV FRANCE INTERNATIONALTV FRANCE INTERNATIONAL    

 対応者：マシュー・ビジョット ( MATHIEU BEJOT ) エグゼクティブ・ディレクター 
 ５月２１日（水）１０：３０～１２：００ 
 
（（（（１１１１））））フランスフランスフランスフランスのののの TVTVTVTV 局局局局    

フランスのテレビ放送はネット系地上波放送としては 6局、その他パリ地区で衛星放送・
CATVが 43局存在している。 
地上波放送局は、TF1（元国営、1988年に民営化）、France2（国営）、France3（国営）、

CANAL+（4ch、民営）、France5（昼は仏国営、夜は仏独国営、教育文化的内容）、M6（民
営）であり、それぞれに番組の特色を打ち出すことで放送局ごとの競争が激化することは

なく、提供番組ジャンルごとに各放送局の偏りが出ているのが現状である。主にその内容

としてはフィクション、ドキュメンタリー、アニメーション、シリーズもの、そしてニュ

ースなどである。 
アニメーションについては、地上波放送番組全体でその放送の割合はわずか６％ほどで、

アニメーション放送のほとんどは CATV 局にて行われているのが現状である。主にアニメ
ーションを放送しているCATV局としては、CANAL J、DISNEY CHANNEL、TELETOON、
CARTOON NETWORK、FOX KIDS、TIJI、13EME RUEが挙げられる。 
 
（（（（２２２２））））TV FRANCE INTERNATIONALTV FRANCE INTERNATIONALTV FRANCE INTERNATIONALTV FRANCE INTERNATIONAL ととととフランスフランスフランスフランスにおけるにおけるにおけるにおけるアニメーションアニメーションアニメーションアニメーション制作制作制作制作    

 TV FRANCE INTERNATIONAL は、フランス国内のテレビ事業者団体で、主に TF1（民営テレ

ビ局）で放送する作品の国際宣伝機構として活動をしている会社である。 

フランスのアニメーション制作状況はＴＶ放送対象が中心（放映は朝と昼に集中し、こ

こ数年間は 300 時間強／年間で推移）で、ビデオグラム専用（日本版 OVA）などは皆無であ

る。しかし、近年、ＴＶ放送対象向けの制作は非常に弱まっている感じで、代わりに長編

（劇場用）制作が立ち上がってきている。しかし、現在の市場はＴＶ向け市場が中心で、

幼い子供たち向け（プレスクール）、多少年齢が上の子供たち向け（キッズ）、10 代の少年

マシューマシューマシューマシュー・・・・ビジョットビジョットビジョットビジョット氏氏氏氏 TV FRANCE INTERNATIONALTV FRANCE INTERNATIONALTV FRANCE INTERNATIONALTV FRANCE INTERNATIONAL 社玄関脇社章社玄関脇社章社玄関脇社章社玄関脇社章 
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向け（ティーン）の３ジャンルに分類される。 

劇場向け長編の方はだいたい全体の 3 割くらいで、多くなってはきているが、まだまだ

足りないと言われている。こちらの方は、先ずクラシカルなものでこれは昔ながらのぱら

ぱらマンガのように全て手作業で制作される 2Dもの、次に立体物で制作される粘土や実物

モデルを使ってのアニメーション、そして最近のハヤリの 2D＋3DCG の技術的融合で制作さ

れるものの 3タイプに分類される。 

 

（（（（３３３３））））TVTVTVTV 向向向向けけけけアニメーションビジネスアニメーションビジネスアニメーションビジネスアニメーションビジネスにおけるにおけるにおけるにおける日本日本日本日本とのとのとのとの大大大大きなきなきなきな違違違違いいいい    

フランスと日本とのアニメーションビジネスに関する大きな違いとは、企画の立て方と

投資の仕方にあり、フランスでは日本のような番組スポンサーや関連商品（マーチャンダ

イジング）などはあまり無い。TV向け制作では、「この時間帯のアニメを制作しませんか」

という公募、募集が条件付で出される。そして TV局と制作会社との連携により、一緒に企

画を考えていくというスタイルが多く、制作会社が TV局の下請けにならないようにかって

国が規制した（2001 年制定のコミュニケーション法により、TV局は放映権のみに限定され、

制作会社からの権利剥奪を国が規制した）。 

 特にプロデューサーが、TV 局からの投資を受けてアニメーションの製作を行うというス

タイルも多く、TV局から投資を受けて制作されたアニメーションは、2002年には全体の18％

に相当し、ここ数年の年間平均で言えば、25％以上を占めている。 

また上記とは対照的に、プロデューサー自身が自己の資金を出すことも多くある。 

 

（（（（４４４４））））TVTVTVTV 局局局局のののの業務業務業務業務、、、、義務義務義務義務、、、、資金参加他資金参加他資金参加他資金参加他    

TVTVTVTV 局局局局のののの業務業務業務業務    

フランスの地上波放送局では、編成全体としてＴＶスポンサーを振り分けるシステムと

なっており、一つ一つの番組にスポンサーを充てていく日本のシステムとは大きく異なっ

ている（TV 局では、CM の割り振りと、代理店機能を同時に果たしている）。2001 年制定の

コミュニケーション法により、TV 局は放映権のみに限定され、制作会社からの権利剥奪を

国が規制したことにより、TV局における業務が定められている。以前は様々な権利を TV局

が持っていってしまっていた。ただ、成立当時より一部改定され、修正されてきている。 

TVTVTVTV 局局局局ののののコンテンツコンテンツコンテンツコンテンツ投資義務投資義務投資義務投資義務とととと放映義務放映義務放映義務放映義務    

TV 局の義務として、コンテンツ製作投資に関する規制（年間売り上げの 5％を実写、記

録、アニメーション製作へ直接投資する義務）と、アニメーション番組編成規制（欧州製

が 60％以上、その半分（30％）以上はフランス単独製作のアニメであること）とがあり、

CNC の制作準備・制作助成金制度も含めて、フランスのアニメ産業はフランス独特のコンテ

ンツ振興策に守られている。 

TTTTVVVV 局局局局ののののアニメーションアニメーションアニメーションアニメーション製作製作製作製作へのへのへのへの資金参加資金参加資金参加資金参加    

TV 局の製作資金参加は非常に少なくなってきている。これは TV局にとってアニメーショ
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ンが、CMを流すのに有効な時間帯では無くなってきていて、それだけ TV局では重要視され

ていないコンテンツ、CMを入れるのには不向きなコンテンツという認識が強いため。TV局

としては、アニメーションをある程度流さなくてはいけないので最低限度の CM はつけるが、

投資まではしたがらない。 

制作者協会制作者協会制作者協会制作者協会    

フランスアニメーション制作者連盟協会（SPFA）というものも存在し、そこへはグジラ

ム (Xilam ) 社のマーク･デゥ・ポンタビス ( Marc Du Pontavice )社長が、事務局長とし

て参加している。 

 

（（（（５５５５））））国立映画国立映画国立映画国立映画センターセンターセンターセンターCNCCNCCNCCNC（（（（Centre Nationale de la CinematographieCentre Nationale de la CinematographieCentre Nationale de la CinematographieCentre Nationale de la Cinematographie））））のののの COSIPCOSIPCOSIPCOSIP    

CNC の助成金のプログラム COSIP（COmpte de Soutien de I’industrie des Programmes 

audiovisuals、視聴覚番組産業支援勘定）は、TV局の約 5.5％の特別課税・前納金などを

財源とし、その内アニメーションへは 15％前後が制作準備 and/or 制作として助成されて

いる。 

例えば、TF1（民営 TV局）での助成金（COSIP）の内訳割合としては、全予算の 11％がア

ニメに使用されている（他局に関しては、全く不明）。因みに、上記 11％のうち､四分の一

はフランス単作であり、残る四分の三が各国との共同制作に利用されているらしい。 

 COSIP の審査基準について、欧州作品基準というのがあり、下記のポイントの合計値につ

いて、欧州内担当が計 21ポイント中 14ポイント以上でなければならない。 

原作①、監督②、脚本②、キャラクターデザイン②、絵コンテ②、レイアウト②、動画②、

美術①、背景画①、ポスプロ②、作曲①、アフレコ①、グワッシャー（仕上げ）② 

その他に番組 1時間当たり換算のフランス国内支出費用などについても最低額条件がある。 

 

 
TV FRANCE INTERNATIONALTV FRANCE INTERNATIONALTV FRANCE INTERNATIONALTV FRANCE INTERNATIONAL 社玄関社玄関社玄関社玄関 TV FRANCE INTERNATIONALTV FRANCE INTERNATIONALTV FRANCE INTERNATIONALTV FRANCE INTERNATIONAL 社社社社ビルビルビルビル



48 

 
８８８８．．．．シップシップシップシップ・・・・アニメーションアニメーションアニメーションアニメーション社社社社（（（（SIP ANIMATIONSIP ANIMATIONSIP ANIMATIONSIP ANIMATION、、、、元元元元 SABAN INTERNATIONAL PARISSABAN INTERNATIONAL PARISSABAN INTERNATIONAL PARISSABAN INTERNATIONAL PARIS））））    

 対応者：ブルーノ・ビアンキ（BRUNO BIANCHI）DIRECTEUR 
 ５月２1日（水）１５：００～１６：４５ 
 
シップアニメーション社はパリ郊外、パリの西方、地下鉄線の終端駅からバスで更に西

方へ。パリ郊外ともなると建物も一部高層ビルあり（パリ西部新都心らしい）、ビルの間に

も空間が存在し、ヨーロッパ的中層建物ビッシリ並列した城郭的構成の形骸は郊外で崩れ

る。バス通りにクロスした大きな交差点に面した中層ビルがシップアニメーション社であ

った。窓には旧社名のサバンの文字が見える。 
 
今、フランスで一番人気の高い作品といえば「遊戯王」とか、「ベイブレード」、CATV
の「トランスフォーマー」シリーズ。やはり子供たちの間で人気が高く、学校で子供達同

士が話題にしているようだ。「遊戯王」シリーズがこちらで放映され始めた当時は、CATV
だったが、私は直ぐカードを探し始めて、こちらで販売されてなくて日本の専門店へ探し

に訪ねた。長編も次々と公開されて、宮崎さんもそうだが、こちらで知られている監督と

しては、りんたろう監督で、「メトロポリス」なども封切られている。 
 
フランスの日本アニメーションの資料について。 
日本のアニメーションが基本内容。日本アニメシリーズのフランス放映史、人物紹介、日

本の監督のインタビュー記事、番組紹介（フランス公開／非公開）、などからなる定期刊行

雑誌の提供を受けた。 
 
一般認識も大きく変わってきて、昔は日本のアニメーションを放映しているのは民間 TV
チャネルで、国営 TV は立場上、フランスのアニメを放映しようという考えだったが、「遊
戯王」を放映しているのは国営 5CHで、今や国営 TVも日本のアニメーションを放映して
いきたいと考えているようだ。 
先程、国際的な共同制作についての経験の有無をお聞きしたのは、個人的に是非、日本

シップシップシップシップ・・・・アニメーションアニメーションアニメーションアニメーション社社社社 シップシップシップシップ・・・・アニメーションアニメーションアニメーションアニメーション社社章社社章社社章社社章 
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との共同制作を行いたいと考えているからである。個人的には昔何年か日本に住んでいた

こともあって、大変懐かしい時代だったが、今や本当の合作も大変難しくなっていると思

うが、その理由として、資金調達問題、両方で制作を分担することとかコンセプトを考え

なければならないが、可能性はあるに違いない、それだけは確信を持っている。 
 
（（（（１１１１））））シップアニメーションシップアニメーションシップアニメーションシップアニメーション社社社社のののの概要概要概要概要    

シップアニメーション社の設立は 2 年前。それ以前は米国サバン社の子会社サバン・イ
ンターナショナル・パリだった。創立者のハイム・サバン社長が、1977年にサバン・パリ
社を設立した。主に日本などのアニメーションシリーズのフランス版の音楽の作曲をして

いたのが当初の事業で、例えば「グレンダイザー」等の主題歌の作曲などを手掛けた。 
1983年にサバン・パリをそのままに、サバン社長がアメリカに渡り、会社を興して音楽
事業から映像コンテンツの配給事業へ展開し、最終的に制作にも着手するようになって、

アメリカの会社の方がフランスの会社よりも大きくなった。ハイム・サバン社長の事業と

しては、日本の特撮「パワーレンジャー」シリーズの権利を購入してアメリカ向けにアレ

ンジし大ヒットさせたことが日本でも知られているかもしれない。 
1990年、フランスサバン社もアニメーション制作を開始した。私（ブルーノ）はその頃、
日本の DIC でアニメーション制作の仕事を
していて、サバン社長に誘われてフランスへ

戻り、パリでアニメーション制作を始めた。

2年前までは、アメリカではアニメーション、
実写の制作、特に TV向けスペシャルの制作
を行い、フランスでもヨーロッパで調達した

資金で TVアニメシリーズの制作を行い、特
にフランス制作のアニメシリーズは、アメリ

カからの資金は無しだが、放映はアメリカで

も行っていた。壁に貼ってあるのはそういっ

た作品の数々である。 
この 10 年間でこちらで制作した作品はおよそ 15 タイトル。52 本のシリーズもあれば、

26本のシリーズもあるが、年平均 2タイトル制作している。独自制作、ドイツ、イタリア、
イギリスとの共同制作などあるが、流通ではサバンの配給網で他の地区にも流している。

「ディアボリック( Diabolique )」というシリーズは日本のスタジオとの共同制作。 
 

2年前、大事件が起きた。サバン社長は２年前まで、TVチャネルを保有するマードック
氏と組んで、サバン側はスタジオ、制作会社などサバングループ全体を率いて FOXファミ
リーワールドアイネット（ FFWU ）としてやっていたが、2 年前、ディズニーが FFWU
を買収した。アメリカの TVチャンネル、ABCファミリー、地上波、CATVなども含まれ

制作作品制作作品制作作品制作作品のののの数数数数々々々々    
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るが、FOXのヨーロッパ各国での FOXネット、FOXフランス、FOXスペインなど、それ
から南米に保有していた TVチャンネルなども総てがディズニー傘下となった。 
ディズニーがアメリカとそれ以外の TVチャネルはそのまま残して、アメリカでの制作活
動を停止した。こちら（フランス）の方だけ制作事業を継続している。今のシップという

会社の株は 49％をディズニーが保有している。 2 年前の買収により、SABAN 
INTERNATIONAL PARISという名称が使えなくなり、SIP ANIMATIONに名称変更した
という次第。 
そのような経緯もあってディズニーという強い製作資金パートナーがいるということに

なる。然もディズニー配給チャンネルとの強い関係もあるということ。一方でディズニー

とは関係なく、独立して企画し、ヨーロッパで製作資金を集めて制作するということも継

続していて、この場合、ボーナスとしてディズニーも製作資金パートナーに加わることも

可能という利点もある。そして国際的なレベルで出来上がった作品の配給は、ディズニー

系列の配給会社であるブエナビスタ( Buena Vista )が扱うことになる。 
 
（（（（２２２２））））シップシップシップシップ社社社社のののの制作体制制作体制制作体制制作体制についてについてについてについて    

当社でやっているのは、企画、プリプロダクションのキャラクター設定、ストーリーボ

ード、アメリカのスタジオでプレスコーリングを英語で行っている。実際の作画は外注で、

下請け先として今や中国が中心だが、これまでは韓国であった。作業内容は、作画、背景、

スキャンで、場合によっては仕上げを発注している。その後フランスでコンポジット以降

のポスプロが行われることになる。それが基本的な制作工程で、合作の場合は様々な違う

やり方をとる場合がある。カナダとの合作の場合には、カナダとフランスの両方で分担す

ることになる。 
フランスのアニメーションの制作事情に大きな影響を与えたのが、同時に将来の制作に

ついても大きな問題をもたらしたのが、フランス国立映画センター（CNC）のプログラム
（制度）である。10～15年前にできた制度だが、フランス政府が自国の映像産業を支えよ
うという方針を決めて、今や映像産業はその制度の助成金で成立している産業といえる。 

TV局にフランス製映像の放映比率を義務付けているということと、今はヨーロッパにな
ってもっと複雑になっているが、当初はフランス国内政策で、10年、15年前の当時はアニ
メーションといえばアメリカ、日本の作品が TVでは圧倒的に多かった。それは TV局にと
って自分達で制作するよりは購入する方が安くて簡単でどこもそうやっていた。 

 
フランス政府は、制度としてフランス製の映像を制作させ放映させることによってそれ

を打倒しようとしたのだが、その時、問題になったのは、フランス製とはどういうものな

のかという定義問題であった。フランス製だといってメインの数人のスタッフにフランス

人を上げて、実際には国外で制作して助成金をもらおうという動きもあった。 
少なくとも実際の制作の 30％はフランス国内で行われなければならないという規則もで
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きて、制作過程の詳細な単位にポイントを定めて、シナリオを国内でやるなら 2ポイント、
監督がフランス人なら 2ポイントというように、全体で 21ポイント中 14ポイントがフラ
ンスならフランス製と認めるという制度ができた。 
誰から見ても当然だったのは、フランス単独で 100％フランス製は無理ということで、制
作上も外国とパートナーシップが組め、制度上もそれを容認するようなプログラムでない

と無理ということだった。 
そういう仕組みが日本との共同制作をより難しくしていると思う。15 年前に当時私（ブ
ルーノ）も日仏共同制作ということで、日本で仕事をしていたが、そのような共同制作は

難しくなってきている。日本側のパートナーにとっても納得のできる作業分担、日本でも

受け入れられる内容でなければと理解しているが、やはり CNCのプログラムの存在が一番
の問題と思う。 
かような規制ができたことによって、15 年前に比較するとフランス国内でアニメーショ
ン制作会社というのは 2,3 社しかなかったが、それに対し今は 50 社位あるように思える。
やはり大きく変わってきたということがいえると思う。それでも合作の可能性は必ずある

と確信している。 
 
（（（（３３３３））））工房工房工房工房のののの見学見学見学見学    

現在、2つの作品を制作中で、２本ともに
カナダとの共同制作である。1つ目の作品は
「レッドフット( Redfoot )」。もう一つは「ワ
ッツイズアンディ」。彼、フェルナンド氏が

このスタジオのスターアニメーターである。

彼がこの「レッドフット」シリーズのキャ

ラクター、美術の総てを担当していて、モ

デルパックという仕様を中心になって作成

している。ペースは 1 週間で 1 話分のモデ
ルパック設定なのでそんなに多人数は必要

ない。ストーリーボードの作成についてはこちらではなくて外部のいろんな人にお願いし

ている。ここはプリプロをやっている工房。助監督のシバさんに７人のスタッフでボード

などの監修とチェックをやっている。外部のコンテマンが完成したらボードを持ち込んで

いる。 
「レッドフット」シリーズのプレスコーリングはカナダのパートナーのスタジオで行わ

れ、英語で録音されて、レイアウトは中国のホンニャンスタジオで行われている。ポスプ

ロ以降の作業については、映像に関してはカナダで行われ、音に関してはフランスで行っ

ている。パートナーシップとしては、フランスでは国営 TVのフランス 3、カナダではテレ
トゥーン( Teletoon )という TVチャンネル、それからイギリスの ITVとヨーロッパ全土の

フェルナンドフェルナンドフェルナンドフェルナンド氏氏氏氏にににに指示指示指示指示するするするするブルーノブルーノブルーノブルーノ・・・・ビアンキビアンキビアンキビアンキ氏氏氏氏    
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FOXチャンネルである。 
これは 26分で 26話のシリーズ、バジェットは全部で 4千万フラン(約 8億円）。このシ
リーズは、1 週間で 1 話の制作が始まって、放映開始は来年の秋、9 月頃からの予定。26
話のシリーズの制作期間としては、通常、約 1 年半を掛けている。シナリオも書き始めら
れている。共同出資の場合、注意すべきは、それぞれの国にマッチするように作品企画の

段階からシナリオ、絵コンテ、設定などについて各国から了解を得なければならず、各 TV
局の OK をとる必要がある。実際の制作に入ると、スケジュールが決まっているので、締
切りに対応するようにしなければならない。最初の段階、企画段階においていろいろギャ

ップが発生することが多い。 
背景背景背景背景とととと仕上仕上仕上仕上げのげのげのげの工房工房工房工房へへへへ    

「レッドフット」シリーズは、フランスが

リーダーシップをとっている。「ワットイズ

アンディ」シリーズはカナダメインで、フラ

ンスとカナダに各監督を置いてやっている

が、最終決定権はカナダにある。コンテはフ

ランスとカナダの両方で描かれ、シナリオは

全部カナダで書かれて、コンポジット以降は

それぞれフランスとカナダで行われている。

「レッドフット」シリーズの作画スタジオは

シティゴープという会社でここは以前からの協力会社で、「ワットイズアンディ」というシ

リーズについては 1st シーズンがあって、当社は 2nd シーズンから参画しているが、作画
スタジオはチリにあるチリアニマシオン社を使っている。 
今フランスで放映されているのは、元々日本の「ガオ

レンジャー」というシリーズで、それも再編集されたも

ので、私（ブルーノ）の息子は７歳だがこれが大好きで、

義理の父から日本のオリジナルテープが送られてきて、

その日本語版を一緒に見て、それで両者を比較できるが、

シーンごとに日本のオリジナルシーンだとか、アメリカ

で追加されたシーンだとか評しながら二人で楽しんで

いる。 
以前はサバングループの中で、マーチャンダイジング

担当部門もあった。これは 20 年前に没になった企画だ
が、「ルパン 8世」の企画。22世紀のルパンを取り上げ、
りんたろうさんが監督を務めるはずであった。著作権の

問題で没になったが、これはなかなか思い出深い。 

背景背景背景背景・・・・仕上仕上仕上仕上げげげげ工房工房工房工房    

サバンサバンサバンサバン社時代社時代社時代社時代からのからのからのからのキャラクキャラクキャラクキャラクターターターター    
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美術工房美術工房美術工房美術工房    

ここも人数は少ないが、カナダがリーダ

ーシップを取っている「ワットイズアンデ

ィ」シリーズの美術をやっている。カナダ

で線画が書かれ、美術設定されてこちらへ

送られ、こちらでカラー指定を行っている。

処理にはMACでPHOTOSHOPを使って
やっている。 
ここにサバン社時代からのキャラクタ

ー商品がすべて陳列されている。今までに

イタリアの玩具メーカー、ジョッキプリソーディ社と２タイトルの作品で組んだことがあ

る。制作段階からの参画で、日本のスタジオと連携をとった「ディアボリック」と、もう 1
本は「シシ」だが、企画段階からキャラクター商品が検討された。通常の場合は、制作が

動いてからキャラクター商品を検討されることが多い。総てはバンダイ社と提携してやっ

ていることだが。 
作画工房作画工房作画工房作画工房 
フランスではコンポジットの専門会社が２社あり、こちらでは西仏のアングレームの会

社に依頼している。「ガジェット警部」シリーズのコンポジットでは、行き来するには遠い

（3～4 百キロ）ので、私（ブルーノ）がカットをチェックする時に、３人のチームをこち
らに迎えてチェックし、修正等もこちらでやってもらった。彼らは TTKというツータンカ
トューン社で独自に開発したソフトを利用している。 

 
（（（（４４４４））））質疑応答質疑応答質疑応答質疑応答    

フランスフランスフランスフランスにとってにとってにとってにとって日本日本日本日本ののののアニメーションアニメーションアニメーションアニメーションとはとはとはとは？？？？    

フランスの子供、6～10歳位のファンについていえば、フランス的な、アメリカ的な、日
本的な概念というのは余り無いと思う。子供がその作品に惹かれるかいなかは、作品のコ

ンセプトがいいかどうか、ストーリーが面白いかどうか、絵に対し馴染みやすいかどうか、

馴染みやすければ入っていくのだろうが、フランス風、アメリカ風、日本風という絵柄の

概念はどちらかというと大人的な考え方で、主観的なことになっている。というのは、チ

ャンネル等としての立場、方針と関ってくるので。どのようなイメージでやりたいのか、

日本的イメージでやっていくかを決めるかどうかということになるので。 
20～25年前の様子に比べると、そのような一昔前は、日本のアニメーションは酷いイメ

ージだった。非常にパッシングの強い対象であったが、今や様相が全く変わってきている。

メディアの評論家や新聞記者の観方が完全に変って、「ル・フィガロ( Le Figaro )」という
メインの日刊紙でも日本のアニメーション作品へ絶賛の１ページが掲載されるのが不思議

でもないというようなのが現状で、それが二つ目の状況。 

美術工房美術工房美術工房美術工房    
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三つ目には、今 25歳、30歳、35歳という人達、今子持ちの世代は日本のアニメーショ
ンを見ながら育ってきた。そういう意味でも日本アニメーションに対する認識が完全に変

わってきたといえる。こちらでの「カルトニスト」とか「ジャパン・エキスポ」のような

行事に、日本からゲストが来られて、皆さんがこちらで知名度があることに驚いている。

例えば、荒木さんが初めてフランスへ来たときに、こちらで知られているんだということ

に非常に驚かれたことを覚えている。 
かってのかってのかってのかってのサバンサバンサバンサバン時代時代時代時代のののの共同制作共同制作共同制作共同制作ではではではでは、、、、日本側日本側日本側日本側のののの出資出資出資出資はどうだったのかはどうだったのかはどうだったのかはどうだったのか？？？？    

アメリカのサバン本社で決定した日本との共同制作だったので、その詳しい姿は知らな

いが、出資はあったと思う。葦プロ側からの条件として日本における放映権という話もあ

ったはずだが、結局、それは実現されなかったと思う。フランスで放映してヒットし、イ

タリアでもヒットした。というのも原作がイタリアのコミックだったので。日本で放映さ

れたかどうかさえ不明だ。デスクの上のあのモデルは主人公の車でジャガーだ。関連商品

も製作されてヒットした。フランスとイタリアではなじみある作品の一つと思う。 
サバンサバンサバンサバン社時代社時代社時代社時代におけるにおけるにおけるにおける日本日本日本日本とのとのとのとの共同制作以来共同制作以来共同制作以来共同制作以来、、、、シップシップシップシップ社社社社としてとしてとしてとして、、、、日本日本日本日本にににに対対対対しししし共同制作共同制作共同制作共同制作はははは

仕掛仕掛仕掛仕掛けられているのかどうかけられているのかどうかけられているのかどうかけられているのかどうか？？？？    

今のところではない。かってサバン時代のパートナー先は葦プロダクションであった。

葦プロへ依頼した仕事は、少しして韓国へ再発注されて、自身ではやってもらえなかった。

残念だったのはそのような仕事のやり方で、こちらとして共同制作のポイントと思ってい

ることは、こちらではできないような内容に関する何らか新しい要素を持ち込んできても

らえる、そういう意味での共同制作、にしたいと考えていたから。 
日本と仕事をするホントの意味はそういうクリエイティブな面を期待していた。中国や

韓国のスタジオに発注する時は、日本からもそのような発注があるかと思うが、コスト面

でそうしているかと思う。日本と組んで仕事をする場合とは、創作過程での力を期待して

組むということで無ければならない。 
フランスのアニメーションの制作が何らか良くなった理由の一つには、今こちらで仕事

をしている若い人達というのは日本のアニメーションを見て育った世代で、演出、構成、

作り方などについて、日本のアニメーションを意識しているからだと思う。 
日本日本日本日本でのでのでのでのアニメーションアニメーションアニメーションアニメーション展示会等展示会等展示会等展示会等にににに定期的定期的定期的定期的にににに参加参加参加参加しているかしているかしているかしているか????そのそのそのその際際際際にににに、、、、共同制作共同制作共同制作共同制作などのなどのなどのなどの

相手候補相手候補相手候補相手候補をををを考考考考えるなどやっているかえるなどやっているかえるなどやっているかえるなどやっているか？？？？    

今のところ、そういうことはしていない。この夏、個人的には日本へ旅行の予定だが。 
それでは、MIPTVとかMIPCOMで日本のアニメ関係者に出会うことは？ 
私自身はMIPには出掛けていないが、当社には共同制作など担当する資金担当スタッフ
がいて、彼らが参加している。私が聞いている範囲では、日本からの共同制作のコンタク

トはない。最近、韓国からのかなりのコンタクトがあったと聞いている。韓国で企画を立

てて一緒に作ろうという話は多く来ている。韓国は日本ほどにはアニメの経験が無いと見

ている。 
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過去に日仏共同制作して残念だったと思うのは、シリーズは共同制作として制作された

にもかかわらず、日本の市場へ成功できる条件が揃っていない形で制作されてしまったと

いうこと。10～20年前に共同制作で制作されて、フランス市場のポイントを掴むために、
様々なことが削られて、日本から創作、制作作業の面で参加してもらっても、結局日本で

人気の出ないシリーズとなってしまった前例で、それ以降、日本から警戒があるのではな

いかと思う。 
以前、社内の人とそんな話しをしていて、日本の人に言われたのは、フランスと共同制

作して日本側に何のメリットがあるのかと言われて、眼とか口の大きさとか絵柄そのもの

は変えられるだろうし、暴力的ということで幾つかのシーンは削られるだろうし、でも完

成しなければならないということで、枚数は増やさなければならないのでより高くつくし、

日本では受けないだろうし、日本に何のメリットもないじゃないのと言われた。 
それは確かに 10～20年前の現状だったが、先程申し上げたようにこちらでの常識、認識
が大変変わってきたことによって、今ならお互いに納得のできる共同制作が可能になって

きたのではないかと思う。 
なるほどなるほどなるほどなるほど。。。。昔昔昔昔もももも今今今今もももも、、、、日本日本日本日本ははははプロダクションプロダクションプロダクションプロダクション単位単位単位単位にいろんなにいろんなにいろんなにいろんな対応対応対応対応ケースケースケースケースがががが考考考考えられるとえられるとえられるとえられると

思思思思うううう。。。。    

できればお話したような共同制作ができれば素晴らしいと思うが、その方向へ動き出す

ためにはどうすればいいか、特定の企画があってコンタクトした方がいいのか、アドバイ

スをもらいたい。 
それはよくそれはよくそれはよくそれはよく判判判判らないがらないがらないがらないが、、、、日本日本日本日本ののののアニメプロダクションアニメプロダクションアニメプロダクションアニメプロダクションとしてというよりもとしてというよりもとしてというよりもとしてというよりも日本日本日本日本としてとしてとしてとして、、、、

フランスフランスフランスフランスにににに向向向向けてけてけてけて、、、、情報提供情報提供情報提供情報提供とかとかとかとか共同制作共同制作共同制作共同制作をををを盛盛盛盛んにするだとかんにするだとかんにするだとかんにするだとか、、、、フランスフランスフランスフランスででででアニメーショアニメーショアニメーショアニメーショ

ンンンンがががが盛盛盛盛んになるようにとかんになるようにとかんになるようにとかんになるようにとか、、、、何何何何らかのらかのらかのらかの働働働働きかけというのをきかけというのをきかけというのをきかけというのを日本日本日本日本としてとしてとしてとして考考考考えるべきだとえるべきだとえるべきだとえるべきだと思思思思っっっっ

ているているているている。。。。帰国後検討帰国後検討帰国後検討帰国後検討したいしたいしたいしたい。。。。    

ビジネスモデルビジネスモデルビジネスモデルビジネスモデルのののの摺摺摺摺りりりり合合合合わせがわせがわせがわせが重要重要重要重要でででで、、、、出資比率出資比率出資比率出資比率をををを工夫工夫工夫工夫すればすればすればすれば共同制作共同制作共同制作共同制作ははははスムーズスムーズスムーズスムーズにににに動動動動

きききき出出出出すのではなかいかというすのではなかいかというすのではなかいかというすのではなかいかという気気気気がするがするがするがする。。。。うまくうまくうまくうまく成功成功成功成功させることのさせることのさせることのさせることの方方方方がががが困難困難困難困難でででで、、、、最後最後最後最後までまでまでまで、、、、

日本日本日本日本ののののアニメーションアニメーションアニメーションアニメーション制作会社制作会社制作会社制作会社はははは、、、、絵絵絵絵をををを描描描描くくくくクリエイタークリエイタークリエイタークリエイターのののの意志意志意志意志でででで左右左右左右左右されることがされることがされることがされることが多多多多いいいい

からからからから、、、、多分多分多分多分、、、、プロジェクトプロジェクトプロジェクトプロジェクトとしてとしてとしてとして、、、、共同制作共同制作共同制作共同制作をををを始始始始めることよりもめることよりもめることよりもめることよりも、、、、完成完成完成完成させることのさせることのさせることのさせることの方方方方がががが

難難難難しいのではないかとしいのではないかとしいのではないかとしいのではないかと思思思思うううう。。。。    

制作会議制作会議制作会議制作会議のののの痕跡痕跡痕跡痕跡１１１１    制作会議制作会議制作会議制作会議のののの痕跡痕跡痕跡痕跡２２２２    
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９９９９．．．．月刊月刊月刊月刊「「「「ANIME LANDANIME LANDANIME LANDANIME LAND」」」」アニメマンガプレスアニメマンガプレスアニメマンガプレスアニメマンガプレス

社社社社（（（（ANIME MANGA PRESSEANIME MANGA PRESSEANIME MANGA PRESSEANIME MANGA PRESSE））））    

 対応者：イワン･ウェスト･ローレンス

（YVAN WEST LAURENCE）編集長 
 ５月２1日（水）１７：４０～１９：００ 
 
（（（（１１１１））））「「「「ANIME LANDANIME LANDANIME LANDANIME LAND」」」」についてについてについてについて 

アニメランドは 1991年同人雑誌として誕
生したが、5 年後の 1996 年に一般雑誌とな
って、キオスクで発売されるようになって、

幅の広い読者層にアクセス可能な雑誌となった。その過程、成長の過程はかなり早かった

と思うが、誕生当時は、同世代の雑誌のなかでは唯一アニメーションを取り上げようとし

ていた雑誌だった。 
 アニメランドという雑誌を発足した目的は、日本のアニメーションを更に紹介、理解し

てもらうことで、当時は、日本のアニメーションには非常に悪いイメージがついていた。

主にフランスの TV で放映されたいろんなシリーズに対して女性国会議員がリードして作
られたイメージだが、そのイメージを問い質すために、当雑誌を発足した。当初、日本の

アニメーションの良さを主張しようというのがモットーだった。 
しかし非常に早い段階から、もっと幅の広い考え方、見方が必要と考え、アニメーショ

ンという表現の可能性を追求せずして日本のアニメーションを語ることはできないという

ことが判ってきた。そういうスタッフが少しず加わってきて、アニメーションというジャ

ンルの何が面白いのかということを追求していこうとなり、子供という対象以外のアニメ

ーションを主張しようということになった。 
つまりアニメーションそのものを取り上げようということで、芸術足りえるものとして

のアニメーションをテーマにしようということになった。そういう考えに至ったのは、ア

ニメーションというものは決して子供に限らないものであるという結論に至ったからだ。

それが非常に大事だと思うのは、日本の作品が、子供向けではないということで評価され

なかったものが、その後いろんな人から再評価されるようになってきたからである。 
例えば、「北斗の剣」とか「うろつき童子」のようなシリーズは子供向けとして紹介され

たが、当時の状況下では誰から見ても問題ありとなっていた。矢張り様々な対象に向けた

アニメーションがあっていいのではないかという考えの下、非常に独特な分野である暴力

やエロという分野においてさえ、アニメーションという表現があってもいいのではないか

という主張をモットーにしてやってきた。 
 自然にアニメーション業界、プロの世界に対し関心が高まり、アニメーションというも

のはどういう風に制作されるのか、流通されるのかということにも関心が高まってきて、

それについても取り扱うようになった。劇場での配給でも、VIDEOとしての配給でもそう

月刊月刊月刊月刊「「「「ANIME LANDANIME LANDANIME LANDANIME LAND」」」」バックナンバーバックナンバーバックナンバーバックナンバー 
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だが、アメリカや日本とのコンタクトができたのは、様々なフェスティバル、特にアヌシ

ー国際アニメーションフェスティバルなどへの参加のたま物である。 
後から登場してきた他のアニメーション専門誌との大きな違いは、当誌が日本のアニメ

ーションに限らず、ロシアのアニメーション、イギリスのアニメーション、ディズニーに

代表されるアメリカのアニメーション映画なども取扱う方針でやっていることかと思う。

主な問題は対象読者の反応で、表紙に日本以外のアニメーションを用いると読者からクレ

ームを受ける。 
問題は発足時と変わらず、同じ課題を抱えている。読者達に様々な技法、様々な国のア

ニメーションの面白さを納得してもらうことが一つの大きな課題であると同時に、一方、

こちらのアニメーション業界の人たちに、日本のアニメーションの多様性、面白さを認識

してもらうことで、常にそういう両方の課題を意識して進めている。 
専門誌としては、フランスにおける日本のアニメーションの好評現象をそのまま受けて、

単に、日本のアニメーションは面白いとかすごくいいとか、勢いだけで戦うつもりはない。

もっと大きな範囲の活動として、日本などで行われている流れ、動き、多様性の紹介によ

って、日本以外のフランスなどでアニメーションの繁栄に寄与したいということ。特に、

アニメーションを子供に限定するという傾向からの脱出の役割を果たしたいということ。 
日本のアニメーションは、テーマとしても、取り扱う量としても充分で、本誌は、それ

だけでもやってはいけるが、将来を含めたスパンとして考えると、先の見えないことにな

ってしまうのが恐い。読者達の日本の作品への興味、趣味に応えながらも、違う地平線へ

読者達を導いていかなければならないという風に考えている。 
しかしそれにはどうすればいいか、そのやり方も大事な問題になってくる。例えばフラ

ンスで未公開の作品にフォーカスしすぎると、多分、逆効果になってしまうと思う。今や

インターネットで最新情報にアクセスでき、場合によっては作品も見ることができる。場

合によっては創造している大人向け市場のためにならないのではないかと思う。まだ未公

開の作品を安易に紹介しすぎることは間違いだと思う。基本的にフランスに輸入された作

品に優先的にスポットを当てるべきだと思う。勿論、同時に日本からの新しい動きも紹介

すべきだが、絶妙なバランスが必要だと思う。 
一つの例を上げるなら、ジブリの最新作「猫の恩返し」について、日本で昨年公開され

た時に取り上げて紹介した。紹介は去年の夏だが、今年の夏フランスで公開されることに

なった。そうなると再び取り上げざるを得ないが、しかし同じことの繰返しはできないと

いった事態になりかねない。勿論、去年日本で公開された時点では、こちらでの公開が実

現するのは全く見えていなかった。専門誌としては当然の話ではあるが、こちらで公開を

先取りしすぎないように常に注意しなければならない。 
同時にその記事によって、こちらの業界、配給会社の興味を刺激したということも考え

られる。この点については当誌が果たすべき役割とも考える。一番熱心な読者層の期待に

応えるとしたら、日本の最先端の動向を追うことになってしまうが、それでも一ヶ月遅い
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ではないかというクレームがある。しかし、日本の動向追っかけ一辺倒に動くことは間違

いだと思っている。 
 
（（（（２２２２））））読者層読者層読者層読者層（（（（日本日本日本日本アニメファンアニメファンアニメファンアニメファン））））はははは三三三三つのつのつのつの世代世代世代世代グループグループグループグループ    

面白いことに、フランスで入手できる日本のアニメソフトの量が増加する一方にもかか

わらず、更なる消費願望の増加現象が見えてきていて、フランスでは日本のアニメーショ

ンを必要とする人達、消費者が間違いなく増えつつあることを示しているかと思う。 
実際に読者層が成長していて、具体的には、読者層は凡そ３つの世代に分けられる。一

つ目は一番旧い世代。ある意味でノスタルジーが強くなっている世代。日本アニメ登場の

最初の頃 1978年から始まった「グレンダイザー」「キャンディキャンディ」「キャプテンハ
ーロック」「キャプテンフューチャー」のようなシリーズの最初の放映に触れた世代。今や

３０代の世代。 
二つ目は、そのかれこれ 10年後「クラブ・ドロテー」という子供向けの番組、これは日

本のアニメーションに非常に悪いイメージをもたらした張本人の番組で、いろいろ区別無

くアニメーションのシリーズを大量に流した。そういう番組で日本のアニメーションに触

れた世代。 
三つ目は、今登場しつつある「ポケモン」シリーズを見たことによって出てきた世代で

はないかと思う。それもここ近年の動きで、今や 14・5 歳になっている子供たちで、そう
いう作品をきっかけに今や幅広く日本のアニメーションに興味を持っている層というわけ

だ。 
そういった状況で、当誌は 14･5歳から 35～40歳位までの読者達が多い。日本のアニメ

ーションの構成、表現、美学に慣れた人たち、様々な要素を全く違和感無く受け入れるこ

とができる人たち、大きな眼とか、リミテッドアニメーションとか、日本のシリーズでた

まに出てくる非常に変わったテーマも全然違和感なく見られる人たちが、当誌の主な読者

になっている。それが当誌の主要読者のタイプでもある。しかし、もっとそういうカテゴ

リーを越えたところの内容も載せたいというのが本音だ。 
主な対象になっている読者達は、可能性

を秘めた市場であり、また今まで未開拓の

まま成長してきた市場でもある。「ポケモ

ン」の成功があったごく最近まで、「グレン

ダイザー」からそれぞれの時代で人気の高

かった日本のシリーズ「聖闘士星矢」とか、

「ドラゴンボール」とか、何も意図的にち

ゃんとした紹介が行われたわけではないの

に非常に高い人気を得たが、言ってみれば

コンテンツの内容としての力だけで市場の 左左左左    イワンイワンイワンイワン････ウェストウェストウェストウェスト････ローレンスローレンスローレンスローレンス編集長編集長編集長編集長    

右右右右    グェングェングェングェン・・・・イランイランイランイラン氏氏氏氏（（（（通訳通訳通訳通訳））））    
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高い人気を得たといえると思う。 
 
（（（（３３３３））））これからのこれからのこれからのこれからのアニメアニメアニメアニメにはにはにはには合理的合理的合理的合理的なななな紹介紹介紹介紹介とととと配給配給配給配給がががが必要必要必要必要    

5,6 年前までは、誰も合理的に作品を紹介し、配給しようと考えた人はいなかった。5,6
年前に、特にアメリカにそういう動きが現れて、世界的に配給していこうという動きが出

始めた。「ポケモン」が非常に大ヒットになったのは、子供向けの作品であったことが大き

な要素かと思う。子供向け以外の作品の殆どにおいては、世界的な配給はこれからしなけ

ればならないこと、これからの課題であると思う。ビデオ用の作品とか長編についても同

様だが。 
「もののけ姫」以来、フランスにおいても宮崎作品は認められたが、それは一つの例と

して、それ以外にも高畑作品とか、押井作品とかそういった人物をキーとして作品を紹介

していこうという動きは非常にわずかで、長編作品の映画館での公開などが、過去の事例

から何も学ばないまま、何の発展も無いままに同じ間違いを繰返している実態があり、当

誌はそのことを配給会社に主張している。 
例えば「メトロポリス」のような作品は、当誌の主な対象読者のことをよく理解して封

切すべきと助言したが、アニメーションは必ずしも子供向けではないということに対する

理解がいまだに不足しているといわざるを得ない。その明らかな例といえば「となりの山

田君」がこちらで公開された時も、最後の最後まで子供向けの作品としての認識のまま配

給された（配給は失敗に終わった）。 
 
（（（（４４４４））））質疑応答質疑応答質疑応答質疑応答    

「「「「ANIME LANDANIME LANDANIME LANDANIME LAND」」」」はははは何部位売何部位売何部位売何部位売れているのかれているのかれているのかれているのか？？？？    

月刊誌で発行部数は月 55～58千部。売上はその約半分。これはフランス内の数字。フラ
ンス以外の全世界の売上は月 5千部と少ない。 
日本日本日本日本からのからのからのからの情報入手情報入手情報入手情報入手はどのようにしているのかはどのようにしているのかはどのようにしているのかはどのようにしているのか？？？？    

記事、内容にもよるが、例えば日本の業者に取材できる場合だと、相手と映像等を送っ

てもらう直接交渉をすることもあれば、記事などは版権元のフランスの事務所からの情報

と、こちらで持っている情報を一緒に検討する場合が多い。多くの場合、こちらで持って

いる情報の方が正確でかつ豊富なことが多い。というのもフランスの配給先事務所では知

識不足の場合が多い。 
新しい「聖闘士星矢」シリーズでは、当誌の東京特派員のピエール･ジネールがプレミア

上映に参加することができて、その際手に入れた映像、情報、許可された撮影写真などを

送ってくれた。そのように非常に簡単に手に入る場合や、もっと難渋する場合もある。フ

ランスでの版権を持つ会社、これから版権を入手する会社、あるいはそれ以降の配給会社

とかとの協力によって進めているが、通常、そういった会社から情報を提供してもらって

いる。 
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日本側の版権元からの映像を直接、あるいはそういう会社経由で間接に貰っている場合

もあれば、非常に良いコンタクトが取れている制作会社とは直接いろいろ問合せが可能で

ある。ただ大きな問題として正確な copy right の標記を在仏の担当者でさえ分らない場合
もあり、間違った標記をしてしまう場合がある。 
アニメ作品のタイトル、作品そのものを見たがっているフランスの市場が存在していて、

それは、日本、アメリカ、フランスといった作品に限らず、また TV、劇場、DVD、ビデオ
といった商品形態に限らず、長編、シリーズ、短編といった形にも限らず、いろんなカテ

ゴリーで市場とその関係者が存在している。 
例えば配給会社における長編ヒット作の興行とか、ビデオ市場は流出問題（違法コピー）

を抱えているが、現行のMANGA流通は固定的かつ旧態依然としてて、それをもっと多様
な構成になるように変えていかないとより大きな発展は望めない状況とか、アニメーショ

ンはもっと一般化、市民権を得ていかなければならなくて、それにはまだ数年かかるだろ

うと思う。 
今、40、50代の人にとっては、いまだにアニメーションといえばディズニーであって、

映画で見るもので子供向けのものであるということが通常観念で、ＴＶで放映されるアニ

メはそんなに良いイメージのものではないということ。しかし変化しつつあって、あと 10
年も経って、私どもの世代が主導権を得た時には、大きく変わっていくのだと思う。 
日本日本日本日本のののの流通業者流通業者流通業者流通業者はどのようにはどのようにはどのようにはどのように考考考考ええええ、、、、海外海外海外海外でででで自分達自分達自分達自分達のののの作品作品作品作品をををを紹介紹介紹介紹介しているのかしているのかしているのかしているのか良良良良くくくく判判判判らならならならな

いがいがいがいが、、、、フランスフランスフランスフランスにおいてはにおいてはにおいてはにおいては、、、、日本日本日本日本のののの作品作品作品作品ははははキチンキチンキチンキチンとととと（（（（熱心熱心熱心熱心にににに））））プロモーションプロモーションプロモーションプロモーションされているされているされているされている

のかどうかのかどうかのかどうかのかどうか？？？？そのそのそのその辺辺辺辺りをりをりをりをアニメランドアニメランドアニメランドアニメランドはどのようにはどのようにはどのようにはどのように見見見見ているかているかているかているか？？？？    

アニメランドのような雑誌の販売数と読者数というのは同じではなくて、大体 3 倍位の
読者があると想定される。アニメーション雑誌の販売数が３万余りとすると、約 10万人に
読まれていると思う。その中には業界関係者もいるが、この人達の一番の問題は、対象を

良く知らないでやっていることだと思う。対象作品を良く知らないでやっているので、成

功することはまれでしかないということ。 
例えば、TV の放映の例で、「ガンダム」
シリーズで有名な「ガンダム W」という作
品をフランスの M6 という民間チャンネル
が購入して放映したが、いまだにシリーズ

の最後まで放映されていなくて、これから

も多分放映されないと思われ、それは失敗

だったと思う。 
対照的な例として、「遊戯王」というシリ

ーズについては、同じ M6 と CATV の
CANAL Jが、コナミからの助言もあったか
と思うが、同時に「カード」を扱ったほうが成功するのではないかという事で、そうやっ

左左左左    ローレンスローレンスローレンスローレンス編集長編集長編集長編集長    
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て放映したところ大成功した。日本側からのかようなイニシアティブ、作品がヒットする

ためのマーケティング的指導があってこそ、フランスで成功できる見込みが生まれると思

う。 
アニメランドアニメランドアニメランドアニメランドのののの売上売上売上売上はははは伸伸伸伸びているかびているかびているかびているか？？？？年間年間年間年間をををを通通通通しししし波波波波があるかどうかがあるかどうかがあるかどうかがあるかどうか？？？？市場性市場性市場性市場性についてについてについてについて聞聞聞聞

きたいきたいきたいきたい。。。。    

細かい数字は分からない。去年まで売り上げは一貫して増加してきた。昨年、同じジャ

ンルで他の雑誌が 10誌ほど登場したことによって、売り上げの伸びは止まったが、当誌の
売上が減っているわけでもなく、同じ売上で推移している。そういう動きの意味するとこ

ろは、我々の雑誌だけでは市場にとっては情報源、情報提供という面で足りなかったのだ

と思っている。関連しているジャンルでの情報、例えば、J-POP とか、日本映画を初めと
するアジア映画とか、日本文化などアニメランドとして取り上げるつもりが無かった分野

において、他の雑誌が成立する余地があったのだと思う。 
我々の方でも取り上げているテーマについては後続の専門誌は進化させていると思うが、

目的は子供というより、若い大人たちを相手にしたいということで、今「遊戯王」とか「ポ

ケモン」「デジモン」などでアニメーションに接した層についても、いずれ我々の取扱につ

いてきてくれるだろうと考えている。 
日本のアニメーションだけではなく、アニメーションを流すあらゆるチャンネルに興味

があって、当誌として関係を保持している。10 年前に無くなった「クラブ・ドロテー」と
いう番組の中で、何本もの日本のアニメシリーズが大量に放映されていた。あの番組が TV
から消えたのもかれこれ 10年前のことで、それ以来、そのような番組はなくなってしまっ
た。 
しかし AB社という会社が、これはかって「クラブ・ドロテー」を作っていた人たちが、

90年代の終わり頃に、「MANGAS」という名前の番組を CATV、衛星放送で作って、唯一
日本のアニメーションを専業で放映している。最近そのチャンネルが、フランス映像倫理

管理局というような機関から、圧倒的な割合でヨーロッパ外のプログラムを放映している

という点で指摘を受け、トラブルの真っただ中にある。 
他に日本のアニメーションに興味があるチャンネルと言えば、日本アニメを 2,3タイトル

扱っているに過ぎないが、例えば、GAME ONE というテレビゲームがテーマのチャンネ
ルとか、CARTOON NETWORK とかいうようなチャンネルである。それ以外にあるのは
子供向けの FOX-KIDSとか、CANAL Jとかある。今の現状を 10年前、15年前に比較す
ると、放映されている日本のアニメーションのタイトル数は皆無といっていいくらい激減

している。 
「「「「ガンダムガンダムガンダムガンダム」」」」とととと「「「「遊戯王遊戯王遊戯王遊戯王」」」」のののの事例事例事例事例    

一番の問題はどうすれば作品に適切な視聴者に見てもらえるようにできるのかというこ

と。いまだにその意識が弱いままに放映しているということ。 
サンライズとバンダイの「ガンダム」シリーズは、日本でかれこれ 25年前からの代表的
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な作品なのに、こちらでは M6という TV 局が、それを放映するに当たって、10代の若者
を対象として考えて、子供向け番組を流す時間帯を避けて、先導的内容もあったせいか、

もっと大人の若者を対象として、最初に放映されたのは、M6の系列の FUN TV、若者向け
の有力チャンネルで、最後まで放映されたにもかかわらず、結局、主な視聴者は 10歳から
12 歳位の男の子達で、対象と狙ったもっと大人の層には見てもらえなかった。ターゲット
層を決めて放映してもそれが成功することは難しいという事例を残した。「ガンダム」シリ

ーズはキャラクター商品、玩具が発売され、マーチャンダイジング的アプローチも行われ

ていた。 
一方で、FOX-KIDSがM6で放映した「遊戯王」は成功した事例で、対照的に 1年間、
何の関連商品も発売されなかったが、放映自身は大ヒットした。1年間、カードが発売され
ると宣伝されて、何も出ないまま、イギリス、香港などからの海賊版カードははやったが。

子供向け枠の公的な時間帯で放映され、下校した時とか土曜日の朝とか、子供達が見るこ

とができる時間だったことが大きい。ちゃんと子供にターゲットを定めてそのような時間

帯で放映したことが成功要因だったと思う。もう一つ、放映の直後から DVD、ビデオも販
売開始し、TVで見逃した人たちも DVD、ビデオで見ることができ、その結果 DVD、ビデ
オも売れるということにつながった。 
アニメーション市場の成長の可能性については、TV、DVDというよりも、これからは劇

場アニメーションというカテゴリーの方が、流通機構、配給会社を説得しやすいように思

う。内容的にも質的にもアニメファンとは違う対象を創るという意味で、これからは映画

市場のほうが発展していくのではないかと思う。それでも、DVD、ビデオという媒体の方
が、いろいろな作品を紹介していくには手頃な手段であり、制作費の回収上重要な手段で

はあるが、それだけではなくて、もっと新しい商品スタイルとしての深みというか歴史を

創っていかなければならないという気がする。 
TVでたまに放映されたり、フェスティバル等で上映されたり、フェスティバルで表彰さ

れれば尚更良しということで、一般にも配給会社にも区別できるようにしなければなかな

かうまくは行かないだろうという気がする。 
劇場アニメーションの事例として、「人

狼」という作品は、映画祭で上映されたこ

とによって、制作者と配給会社との出会い

の場が設けられて、ご存知のように、日本

で公開されるより前にフランスで公開され

ることになった。そして、ビデオが直接一

般の人たちに知ってもらう一番効果的な手

段だった。 

当然当然当然当然ながらながらながらながら新旧新旧新旧新旧タイトルタイトルタイトルタイトルのののの DVDDVDDVDDVD はははは揃揃揃揃っているっているっているっている    
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１０１０１０１０．ＩＤＰ．ＩＤＰ．ＩＤＰ．ＩＤＰグループグループグループグループ（ＤＶＤ（ＤＶＤ（ＤＶＤ（ＤＶＤ流通会社他流通会社他流通会社他流通会社他））））２２２２氏氏氏氏とのとのとのとの会見会見会見会見    

 対談者：イヴ・ユシェーズ ( YVES HUCHEZ ) IDP Home Video Music Manager 
                       EUPHOR Manager 

オリビエ・ファレー ( OLIVIER FALLAIX ) LOGA RYTHME Directeur 
 ５月２１日（水）２０：００～２２：００ 
    

IDP グループは日本製アニメのフランス語版パッケージ（DVD／ビデオ）を、フランス
国内にて多数販売している。他にも日本製アニメ CD の販売や、“JAPAN EXPO”という
日本文化紹介イベントなどの主催会社 EUPHORも系列として行っている。 
グループの中核 IDP HVM社は 8年前に会社を設立。日本の作品か、日本が合作で参加

した作品の海外販売許諾を得てフランス国内でパッケージ販売しており、現在、20 タイト
ル（シリーズ）以上がラインナップされている。その多くは 15～20年前に放映されていた
ものがほとんどで、海外的にも知名度の高い作品が多い。中でもトムスエンタテインメン

ト制作の作品が多い。 
ファレー氏は日本の音楽（特に声優）に非常に興味があり、今後はフランス国内にて日

本のアニメーション BGMや声優の CDをたくさん紹介していきたいと考えている。 
 ヨーロッパのアニメーション市場では、フランス、ドイツ、イタリア、スペインが今後

伸びてゆく国でもあり、その中心になっていく国になると考えている。また、ヨーロッパ

では、ハリウッド方式の作り方は NG で、失敗すると思われるので、違うやり方で制作し
ていくべきと考えている。 
 IDPに競合する会社として、1994年にレーベル社が KAZE社を設立。また、1996年か
らパイオニアがパリに進出した。各流通業者が台頭し、一時期市場が耐えられないくらい

に飽和したために国からの規制が掛かってしまった。最近では DVD の急激な普及により、
またたくさん増え始めている。 
 フランスでは、アニメーションは子供向けのものしか作らせてくれない。これだけ市場

があるのに大人向けの良い作品を作らせてくれる環境にはなっていない。TV局がフランス
のアニメを多く放送していくのなら、これからのフランスらしいものを作らせる方向へ眼

を向けて欲しい。 

 


